FURUNO

DGPS-NAVIGATOR GP-37
GPS-NAVIGATOR GP-32
Bruksanvisning

Den héar bruksanvisningen beskriver hur man anvander basfunktionerna i utrustningen. Det finns
mer detaljerad information om funktionerna i anvandarhandboken.

Valja visningslage Flytta markoren och bilden
Tryck pa [DISP]-knappen tills den dnskade 1. Tryck pa markortangenterna pa
displayen visas. plotterdisplayen sa att markéren visas.
Obs! Hastighetsmétardisplayen visas inte i Flytta markoren med hjalp av
standarduppstallningen. "
) markortangenterna.
\o [DISP]-knapp ii{;j / 2. Placera markéren i kanten av skarmen.
o = S0l Flytta bilden med hjalp av
SOG 9.9KT 34°44.000N 135°21.000E markér‘tangenterna-
[Anvandardisplay: Hastighetsmatare] [Plotterdisplay]
(I:zispla_)_/form_atel"be_ror
[D‘SP]-k”appT P emndamsginnaen) l Pisernaee— Centrera den egna positionen
POWER(V) | SOG(KT) e .
12.1 |9.9 o 1. Tryck pa [MENU]-knappen.
TRIP(NM) | COG() SILT A 2. Valj“SHIP TO CENTER?” (bat till mitten).
9.99 (5.6 ocl00 <= @ 005 2 -
[Anvandardisplay: Digitala data] [Motorvagsdisplay] 3 Trka pa [ENT] knappen'
(Displayformatet beror
[DISP] key T pa anvandarinstallningen.) [DISP]-knapp . N .
Laggain MOB-marke
D20 02-FEB-02 15:37:40 D2D MAG CURSOR 15:37
34°44. 000" 1. Tryck ned [MARK/MOB] ]-knappen i flera
135°21' 000" e SOG: 100 ld*coe, 357‘7
0 [DISP]-knapp RNG: 17.5 nm BRG: 242° Sekunder-
soc: 100 37 e e 2. Vil "YES' (a).
[Nav.datadisplay] [Styrdisplay]

3. Tryck pa [ENT]-knappen.

Vélja visningsomrade

1. Tryck pa [MENU]-knappen.

2. Tryck pa [ENT]-knappen.

3. Tryck pa uppilen for att 6ka och pa
nedpilen for att minska omradet.

4. Stang fonstret genom att trycka pa
[ENT]-knappen.
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Registrera waypoint

En waypoint kan registreras pa flera satt.
Nedan visas proceduren for registrering med
hjalp av markoren.

Anvand markoértangenterna och flytta
markdren till den plats dar du vill skriva in en
waypoint.

1. Tryck pa [ENT]-knappen.
| CURSOR POS. - WPT

ENTER A NEW WPT NAME.
plo1 2
(001: DEFAULT NAME )

Quit : [MENU]
2. Tryck pa [ENT]-knappen for att spara

waypointen med det nummer som visas.

NAME: 001
34°44.000N  MARK
135°21.000'E X
10-FEB-02 11:22D
TTG 09HO3M ETA: 00:48
LOG RTE?

3. Placera markéren under “MARK”.

4. Tryck pa [ENT]-knappen.

5. Valj den form som 6nskas pa market
genom att trycka pa A eller V.

6. Tryck pa [ENT]-knappen.

7. Valj "Exit?” (avsluta) och tryck sedan pa
[ENT]-knappen.

5. Tryck pa [ENT]-knappen, valj waypoint
och tryck sedan pa [ENT]-knappen igen.

6. Upprepa steg 5 for att lagga in fler
waypointer i rutten.

7. Valj ’Exit?” (avsluta).

8. Registrera rutten genom att trycka pa
[ENT]-knappen.

Ange eller angra en
destination

En destination kan anges pa flera satt. Nedan
visas metoden for angivelse av destination
med hjalp av markoren.

Ange en destination med markdren

Tryck pa [GOTQO]-knappen.

Valj "CURSOR?” (markor).

Tryck pa [ENT]-knappen.

Anvand markoértangenterna och flytta
markdren till den position som skall vara
destination.

5. Tryck pa [ENT]-knappen.

s bh =

Angra en destination

1. Tryck pa [GOTO]-knappen.
2. Valj"OFF?” (ta bort).
3. Tryck pa [ENT]-knappen.

Stalla in ankomstalarmet

Registrera rutter

1. Tryck pa [MENU]-knappen en eller tva
ganger for att visa menyn.

2. Valj”"ROUTES” (rutter).

Tryck pa [ENT]-knappen.

4. Tryck pa [ENT]-knappen.

w

1. Tryck pa [MENU]-knappen en eller tva
ganger for att visa menyn.

2. Valj’ALARMS” (alarm).

Tryck pa [ENT]-knappen.

4. Valj"’ARV/ANC” och tryck sedan pa
[ENT]-knappen.

5. Valj "ARV” (ankomst) och tryck sedan pa
[ENT]-knappen.

6. Tryck pa [ENT]-knappen och ange sedan
ankomstalarmintervall med hjalp av
markortangenterna.

7. Tryck pa [ENT]-knappen.

8. Tryck pa [MENU]-knappen tva ganger for
att avsluta.

w

Valj "OFF” (av) i steg 5 om ankomstalarmet
skall inaktiveras.
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