@®
. URUNO®

GP-150
GPS-NAVIGATOR
Anvandarguide

Den har bruksanvisningen beskriver hur man anvander basfunktionerna i utrustningen. Mer
detaljerad information finns i anvandarhandboken.

4 \ (1) Flyttar display och markor.

(2) Oppnar/stanger meny. Gar ur aktuellt
driftslage.

L (1) (3) Valjer displayriktning; bekréaftar val pa
menyer.

(4) Valjer visningslage.

(5) Tryck en gang: Lagger ut en
handelsemarkering (vid den egna

MENU NU/CU positionen).
(2)__’( ESC ) ( ENT )*_(3) Hall ned: Lagger ut ett MOB-mérke,
som markerar position for man
Overbord.
@-[=CED) G D=0
(6) Registrerar rutter och waypoints.
6)— \éVITDI;I' 2) (GOTO 7). L (7) (7) Anger destination.
(8) Lagger ut marke vid markdrens position
(8)——»( MARK) PLOT | o o : : .
3 ONIOFF8 (©)] (9) Slar pa och av registrering/plottning av
eget spar.
(10)— IZNOOM ) é%?M 9) | (1) (10) Forstorar bilden.

(11) Férminskar bilden.
(12)——>CCENTE® 8“?535@4—— (13) (12) Vvaljer displayens mittpunkt.

(13) Slar pa/av markdoren.

14) —}»={ TONE C la—]— (15
(14) C) ( HEAR (15) (14) Justerar displayens ljusstyrka och

kontrast; andrar koordinater for latitud/
longitud.

[ <} (16) (15) Raderar waypoints och mérken; tystar
det akustiska alarmet.
\ Y,

(16) Slar pa/av strommen.

Sla pa och av strommen Stalla in kontrast och ljusstyrka

Tryck pa POWER-knappen. 1. Tryck pa TONE-knappen.

2. Tryck pa « eller » for att stalla in
kontrast; A eller ¥ for att stélla in
ljusstyrka.
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Valja ett visningslage

Lagga in en hdndelsemarkering

Anvand DISPLAY SEL-knappen for att
vaxla lage.

Forstorar/forminskar bilden

Forstora: Anvand ZOOM IN-knappen.
Férminska: Anvand ZOOM OUT-knappen.

Flytta markoren

1. Tryck pa knappen CURSOR ON/OFF for
att visa markdren.

2. Anvand markértangenterna for att flytta
markadren.

Flytta vyn

1. Tryck pa knappen CURSOR ON/OFF for
att sla av markaoren.

2. Anvand markdrtangenterna for att flytta
markaoren.

Centrera markoren

1. Tryck pa knappen CURSOR ON/OFF for
att visa markdoren.

2. Anvand markértangenterna for att flytta
markoren till 6nskat stélle.

3. Tryck pa CENTER-knappen.

Ange och ta bort mérken

1. Tryck pa knappen CURSOR ON/OFF for
att visa markoren.

2. Anvand markdrtangenterna for att flytta
markdren till den plats dar du vill lagga in
ett marke.

3. Tryck pa MARK-knappen.

Om du vill ta bort ett méarke (utom MOB-
marke) placerar du markéren pa market och
sedan trycker du pa CLEAR-knappen.

Valja markesform

1. Tryck pA MENU/ESC-knappen foljt av 2-
knappen.

2. Tryck pa A eller ¥ for att valja Mark Shape.

3. Valj onskad form genom att trycka pa <«
eller p.

4. Tryck pa NU/CU ENT-knappen.
5. Tryck pa MENU ESC-knappen.

Tryck en gang pd EVENT MOB-knappen.

Lagga in ett MOB-marke

1. Tryck pa EVENT MOB-knappen till
“SAVE MOB position” visas.

2. Tryck pa NU/CU ENT-knappen.

Stoppa/starta plottning och
registrering av spar

Tryck pa knappen PLOT ON/OFF.

Registrera rutter

1. Tryck pa knappen WPT RTE.
2. Tryck pa knappen 5.

3. Valj 6nskat rutthummer genom att trycka
pa A eller V.

4. Tryck pa ».

Ange waypoint-nummer (tre siffror).

6. Tryck pa V¥ for att ange nasta waypoint-
nummer.

7. Upprepa steg 6 och 7 sa manga ganger
som behdvs for att gora klar rutten.

8. Tryck pa MENU ESC-knappen.

o

Ange destination med markoren

1. Tryck pa knappen GOTO.

Tryck pa knappen 1 for att vélja Cursor.

3. Placera markoren pa den plats du vill
ange som destination.

4. Tryck pa NU/CU ENT-knappen tva
ganger.

N

Angra destination

Tryck pa GOTO, 5, NU/CU ENT.

Stalla in ankomstalarmet

=

Tryck pa knapparna MENU ESC och 4.

Tryck pa A eller ¥ for att valja Arrival/
Anchor.

Tryck pa « for att vélja “Arr”.

Tryck pa V¥ for att valja “Alarm Range”.
Ange intervall fér ankomstalarmet.
Tryck pa NU/CU ENT-knappen.

Tryck pa MENU ESC-knappen.
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