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GP-3500F GPS/PLOTTER/EKOLOD
MED FARGSKARM
Anvandarguide

Den har bruksanvisningen beskriver hur man anvander basfunktionerna i utrustningen. Mer
detaljerad information finns i anvandarhandboken.
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(1) Kortplats
(2) Justerar skarmens ljusstyrka.
(3) Tryck en gang: Sparar position.
Hall ned: Markerar position for man 6verbord.
(4) Valjer displaylage.
(5) Flyttar djupomrade.
(6) Valjer ekolodsavstand.
(7) Forstorar/forminskar bilden..
(8) Skriver numeriska data; anger marken; valjer
menyalternativ.
(9) Valjer farg pa marke.
(10) Visar/tar bort markéren; vaxlar +
till - och tvartom; vaxlar N till S, E till W och tvartom.
(11) Flyttar den egna batens position eller markdérens
position till mitten.
(12) Slar pa/av strémmen.
(13) Registrerar waypoints.
(14) Anger/slapper destination.
(15) Kor tilldelade program.
(16) Oppnar/stanger huvudmenyn.
(17) Justerar forstarkningen (gain).
(18) Tryck in: Registrerar numeriska data eller
funktion.
Vrid: Valjer menyalternativ.
(19) Tystar larmet; tar bort marken och waypoints.
(20) Mater avstand och pejling mellan tvd waypoints.
(21) Valjer farg pa kurs.
(22) Visar VRM.
(23) Valjer kursplottningsmetod och
plottningsintervall.
(24) Flyttar markdren; valjer menyalternativ.
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<PLOTTER-anvandning>

Satta in ett "Mini Chart"-kort
(sjokortskort)

1. Oppna kortplatsens lucka.

2. Satt in 6nskat sjokortskort med rafflad
sida uppat i det hogra facket.

3. Stang luckan.

Sla pa och av strommen

Tryck pa knappen POWER.

Stalla in ljusstyrka och fargton

1. Tryck pa knappen BRILL for att visa
fonstret BRILLIANCE.

2. Vrid pa knappen ENTER for att justera.

3. Tryck pa knappen ENTER.

Valja en vy

1. Tryck pa knappen DISP.
2. Tryck pa 6nskad numerisk knapp for att
valja vy.

Flytta vyn

1. Tryck pa knappen CURSOR ON/OFF for
att sla av markoren.
2. Anvand rullbollen.

Valja sjokortsskala

Anvand knapparna ZOOM IN (férstorar)
eller ZOOM OUT (férminskar).

Egen kurs

Visal/ddlja

1. Tryck pa knappen MENU.

2. Tryck pa knappen 4 for att 6Gppna menyn
MARKS/SHIP’S TRACK SETUP.

3. Pa sidan 1 valjer du SHIP'S TRACK
DISP.

4. Tryck pa knappen 1 for att visa den egna
kursen; tryck pa knappen 2 for att dolja
den egna kursen.

5. Tryck pa knappen MENU flera ganger.

Stoppa och aterstarta plottning

Tryck pa knappen PLOT INTVL for att
stoppa och aterstarta plottningen. “H” visas
nar plottningen ar stoppad.

Valja farg

1. Tryck pa knappen TRACK COLOR for
att visa fonstret CHANGE SHIP’S
TRACK COLOR.

2. Tryck pa 6nskad numerisk knapp for att
vélja farg.

Borttagning per farg

1. Tryck pa knappen TRACK COLOR for
att visa fonstret CHANGE SHIP’S
TRACK COLOR.

2. Tryck pa knappen 0.

3. Tryck pa 6nskad numerisk knapp for att
ta bort alla kurser med den fargen.

4. Tryck pa knappen MENU flera ganger.

Marken

Ange vid markdrens position

1. Tryck pa knappen CURSOR ON/OFF for
att visa markdren.

2. Anvand rullbollen och flytta markéren till
den plats déar du vill lAgga in ett méarke.

3. Tryck pa den numeriska knapp som
motsvarar det marke du vill lagga in.

Ta bort

1. Tryck pa knappen CURSOR ON/OFF for
att visa markoren.

2. Anvand rullbollen for att valja det marke
som ska tas bort.

3. Tryck pa knappen CLEAR.

Waypoints

Ange med markdren

1. Tryck pa knappen CURSOR ON/OFF for
att visa markdoren.

2. Anvand rullbollen for att flytta markdren
till 6nskat stélle.

3. Tryck pa knappen WPT.

4. Andra waypoint-nummer om sa énskas.

5. Tryck pa knappen ENTER.

Ta bort waypoints pa skarmen

1. Tryck pa knappen CURSOR ON/OFF for
att visa markoren.

2. Anvand rullbollen for att valja den
waypoint som ska tas bort.

3. Tryck pa knappen CLEAR.

4. Tryck pa knappen ENTER.



Navigera till en waypoint i
waypoint-listan

1. Tryck pa knappen MENU.

2. Tryck pa knappen 1 for att visa waypoint-
listan.

3. Vrid knappen ENTER for att valja en
waypoint.

4. Tryck pa knappen GOTO.

5. Tryck pa knappen MENU flera ganger for
att stanga menyn.

Rutter

Skapa en rutt med skarmens
waypoints

1. Tryck pa knappen MENU.

2. Tryck pa knappen 2 for att visa ROUTES
LIST.

3. Tryck pa knappen WPT for att visa
foénstret dar rutthamn anges.

4. Anvand rullbollen for att ange ruttnamn.

5. Valj END och tryck darefter pa knappen
ENTER.

6. Anvand rullbollen for att ange en
kommentar.

7. Valj END och tryck darefter pa knappen
ENTER.

8. Anvand rullbollen fér att vélja en
waypoint.

9. Tryck pa knappen ENTER.

10.Upprepa steg 8 och 9 tills rutten ar
komplett.

11.Tryck pa knappen MENU flera ganger for
att avsluta.

<EKOLOD-anvandning>
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Folja en rutt

1.
2.

3.
4,

Tryck pa knappen MENU.

Tryck pa knappen 2 for att visa ROUTES
LIST.

Vrid knappen ENTER for att valja en rutt.
Anvand knappen CURSOR ON/OFF for
att valja i vilken ordning ruttens
waypoints ska navigeras; FOLLOW eller
REVERSE.

Tryck pa knappen GOTO.

. Tryck pa knappen MENU.

Ankomstalarm

» TS

© NGO

Tryck pa knappen MENU.

. Tryck pa knappen 6 for att 6ppna menyn

ALARMS SETUP.

Vrid knappen ENTER for att valja
ARRIVAL/ANCHOR WATCH.
Tryck pa knappen 1 for att valja
ARRIVAL.

Valj RANGE TO MONITOR.
Ange varde for omradet.

Tryck pa knappen ENTER.

Tryck pa knappen MENU.

(1) Brusbegrénsning
(2) Batens hastighet
(3) Autolage

(4) Vattentemperatur
(5) Minutmarkering
(6) Forfluten tid

(7) Féargstapel

(8) Temp-skala

(9) Fiskeko

(10) Tidsmarkering
(11) Djup

(12) Tx-frekvens
(13) VRM

(14) Ikoner

(15) Ateruppspelningsbild
(16) Larm

(17) Nollinje

(18) VRM-djup

(19) Larmmarkering
(20) Vattentemperaturdiagram
(21) Djupskala

(22) Botteneko



Valja en vy

Minska stdrningar

1. Tryck pa knappen DISP.

2. Tryck pa knappen 0.

3. Tryck pa 6nskad numerisk knapp for att
valja vy.

Automatiserad
ekolodsanvandning

1. Tryck pa knappen MENU.

2. Tryck pa knappen 9.

3. Tryck pa knappen 1 for att visa fonstret
AUTO MODE.

4. Tryck pa knapp 1 eller 2.

5. Tryck pa knappen ENTER.

6. Tryck pa knappen MENU.

Manuell ekolodsanvandning

Valja manuellt lage

1. Tryck pa knappen MENU.

2. Tryck pa knappen 9.

3. Tryck pa knappen 1 for att visa fonstret
AUTO MODE.

4. Tryck pa knappen 3 for att valja OFF.

5. Tryck pa knappen ENTER.

6. Tryck pa knappen MENU.

Vélja visningsomrade

1. Tryck pa knappen RANGE.
2. Vrid knappen ENTER for att valja 6nskat
omrade.

Andra grundrackvidden

1. Tryck pa knappen SHIFT.
2. Vrid pa knappen ENTER for att ange
varde.

Justera forstarkningen (gain)

1. Tryck pa knappen GAIN. Tryck pa
knappen igen for att vélja frekvens for
dubbelfrekvens.

2. Vrid pa knappen ENTER for att justera
férstarkningen.

Mata djup, tid

Djup: Rulla rullbollen uppat eller nedat for
att flytta VRM.

Tid: Rullarullbollen at vanster eller hoger for
att flytta tidsmarkeringen.

1. Tryck pa knappen MENU.

2. Tryck pa knappen 9.

3. Press the 2 for att visa fonstret NOISE
LIMITER.

4. Vrid knappen ENTER for att vélja 6nskad
dampningsniva.

5. Tryck pa knappen ENTER.

6. Tryck pa knappen MENU.

Minskning av lagnivabrus

1. Tryck pa knappen MENU.

2. Tryck pa knappen 9.

3. Tryck pa knappen 3 for att visa fonstret
CLUTTER.

4. Vrid knappen ENTER for att vélja 6énskad
klutterdampningsniva.

5. Tryck pa knappen ENTER.

6. Tryck pa knappen MENU.

Valja bilduppdateringshastighet

1. Tryck pa knappen MENU.

2. Tryck pa knappen 9.

3. Tryck pa knappen 8 for att visa fonstret
PICTURE ADVANCE.

4. Vrid knappen ENTER for att vélja en
hastighet.

5. Tryck pa knappen ENTER.

6. Tryck pa knappen MENU.

Fiskalarm

Tryck pa knappen MENU.

Tryck pa knappen 6.

. Vrid knappen ENTER for att valja FISH

ALARM.

4. Tryck pa knappen 1 for att aktivera
larmfunktionen.

5. Vrid knappen ENTER for att valja
DEPTH for FISH ALARM.

6. Tryck pa 6nskade numeriska knappar for
att ange startdjup och tryck sedan pa
knappen ENTER.

7. Vrid knappen ENTER for att valja
RANGE for FISH ALARM.

8. Tryck pa nskade numeriska knappar for
att ange larmomrade och tryck sedan pa
knappen ENTER.

9. Tryck pa knappen MENU.
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