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FORORD

Nagra ord till GP-30 agaren

Tack for ditt val av FURUNO GP-30 GPS- ne-
vigator. Vi & overtygade om att du kommer att
upptacka varfor namnet FURUNO har blivit sy-
nonymt med kvditet och pditlighet.

| 6ver 50 & har FURUNO Electric Company
varit kant for att utveckla pdlitlig marinelektronisk
utrustning. Denna oovertréffliga kvaitet & upp-
backad av vart varldsomspéannande nétverk av
agenter och aerforsdjare.

Utrustningen & kongtruerad for at infriade har-
daste krav som gdlsi en marin miljé men det &
naturligtvis viktigt att handha och anvénda utrust-
ningen pa ett fornuftigt sétt. Las darfor denna me:
nua grundligt och félj de beskrivna procedurerna
for handhavande.

Tack for ditt val av FURUNO GP-30.

Egenskaper

GP-30 & en totalt integrerad GPS-mottagare
och videoplotter bestdende av display och an-
tennenhet. Den avancerade mottagaren arbetar
med upp till 8 satdliter samtidigt och det inbygg-
da Kamanfiltret garanterar optimal precison i
positionshestammel se, kurs och fart.

Vid defledtatillfdlen behtver navigatoren inte
goramer &n att 44 pa strommen for att bestdmma
gn pogtion.

V asentliga egenskaper for
FURUNO GP-30:
Overskédlig navigerings- och datadisplay.
Minne for 350 waypoints och 30 rutter.
Alarm for ankomst, ankarvakt och kurs-
awikese (Cross Track Error).
Man-Over-Bord funktion som automatiskt
Sparar positionen né&r M-O-B knappen
trycks in och dérefter kontinuerligt
beréknar och visar kurs och avstand
tillbakatill M-O-B punkten.
Majlighet for andutning med extern
DGPS-mottagare.
Menystyrt handhavande.
Tydlig99~ 58.5 mm LCD-display med
temperaturkompensering samt ingt&lIning
av kontrast och bakgrundsbelysning.
L &g stromforbrukning (3 watt).
Datautgang t.ex till autopilot eler dator.

"Highway” -display.



HANDHAVANDEOVERSIKT

Oppnar/stanger menyn -

Val av skarmbild -

1.1 Kontrollpanel

\

s

),

| Markdrknapp
* Flyttar markéren
* Véljer och andrar
menyval

Laser vald
installning

- Val av waypoint/rutt

Lagger in waypoint,
handelsemarke
eller M-O-B

2-3 sek tryck:
Startar/stéanger av
navigatorn

Kort tryck:

Oppnar menyn for
justering av bak-
grundsbelysning
eller kontrast



1.2 Sattapaoch
stanga av strommen

Forsta gangen navigatorn sétts patar det ungefar
2 minuter for den att hitta postionen. Darefter
hittar GP-30 sin position pa cirka 20 sekunder
efter det att strommen har satts pa.

VARNING!

Trots att GPS-navigatorn ger en mycket nog-

grann position bdr man alltid anvanda andra
kallor for att dubbelkolla sin position.

Att satta pa strommen

Tryck och hdll ned [DIM/PWR] 2-3 sekunder,
GP-30 startar sedan med den sk&rmbild som an+
vandes nar den stdngdes av.

N&r navigatorn har satts pa sker foljande:
Efter c:a 20 sekunder syns en korrekt position (i
|atitud och longitud) pa displayen.

Om pogitionen av en dler annan orsak inte kan
hittas syns texten "NO FI X" padisplayen.

Né& normal satellitsignal tas emot visar GP-30
olikainformation, i form av forkortningar, verst
till vanster pa displayen. Tabell 1.1 visar forkort-
ningarna och deras betydel ser.

Setindication Meaning
pdin Mommal 2D GPFS posation Lix
m DOF [GPS position fix with DOF more

than 4

kT H] “Wormal 30 GPS positeon fix
DOP |DOF (DOP more than 6)

in

320 Mormal diflercnial GPS position
fix

Daflerential

D DOP (Dafferencial GPS pusition fixwith
i DOF e than 4
DA |Mormal 30 il feremaal GPS
pasition (i
Dilterential  [REE [Differental G it s with

D DO mmare than

SIM [Demo display, see page 28

Figur 1.1

Att stanga av strommen

Tryck och hdl ner [DIM/PWRY] i 1-2 sekunder.
Nasta gang navigatorn sétts pa kommer den att
visa den senast visade skarmbilden.

1.3 Justering av
kontrast och bakgrunds-
belysning

1. Tryck ner [DIM/PWR], sk&rmbilden kommer
dérefter att seut somii figur 1-2.

l__nlll_ﬂMEH (1-8)
vemm A g
CONTRAST (0-63)
4{Emmm > 4
EXIT:[ENT]

Fig. 1-2

2. For justering av bakgrundsbelysning, tryck W
dler . Aktudl ingdlning visastill hoger om
”*"_

3. For justering av kontradt, tryck € dler =».
Aktud! ingdIning visastill hdger om™” =~

4. Tryck [ENT] for att avduta.



1.4 Val av skarmbild

GP-30 har fyravisningddgen: plotterbild, highwayhild, kurs- och fartbild och positionbild. Tryck pa[DISP|
for att véjabild. Varje knapptryck éndrar sk&rmbilden enligt ordningen nedan.

2D
(5

m

CSE: )
e
DISP ) knapp SPO: & DISP ) knapp
!

34°44.000N 135°21.000E

Plotter display
20 20-FEB-97 15:37:40 BRG [ —
34° 44. 000" N cse T°
135°21. 000" e e N
u 05 0.5
sPD: 65 ‘| cse 7 SPD 65| XTE: ‘ 0.05,
Positions display Highway display
2D MAG 05:32

[300 330 N 30 60 E ]
LR T e S T e B R |

.
v k . . DISP ) kna
DISP knapp SPOD: 6.5 ,“ CSE: 2:) pp

ANG. -~ | BRG -
TTG:  1H30OM ETA: 12:30

Kurs/fart display
Figo 1-3



Plotterbild

Status pa Eget fartygs markering
mottagningen (blinkande)
l
20 " Waypoint markering
-
Avstands- n (valbar symbol)
o —a[40 ]
installning
CSE: o
Kurs —» 82°
SPD: + - Markor
Fart —» 9.0 t
34°44.000 N 135°21.000 E

Eget fartygs position

Fig. 1-4
Highwaybild
Baring fran eget fartyg till Destination )
destinations waypoint CURSOR (= markoren) eller
: / Waypointens namn
CURSOR
BRG 11° )
Kurs —»tcge 11°
A .
bang 9.0 L 1o gt 1) Sidfel
0.3 ’413_____ Kurs markering: visar
Fart —s.,,12.5§ x5 005 mot nasta waypoint
Avstand fran eget fartyg till ' / \ Sidfelet i nm
destinations waypoint Markering for eget fartyg.

Blinkar om man ligger
utanfor sidfels alarmet.

Fig. 1-5



Kurs- och fartbild

Mottagarens ststus

Béaringens orientering
(MAG = magnetisk)

2D MAG CURSOR 04:32
h 4

W 300 330 N 30 60 E| ¢ 1 Barings skala
[N I N U N O TN SO O A I I

A

Fart »tspo: 12.5 1 | cse 354°<—1—Kurs

A\_/sté_nd till ) ang: 9.0 nm BRG: 60° <—— Baring
destinationen

Berédknad tidsatgang —»=
till destinationen Fig 1-6

116: 1TH30M ETA: 12:30 <«—— Beraknad ankomsttid
till destinationen

Positionsbild

Mottagarens status

I

Y
2D 21-FEB-97 16:44 :15 <+—— Datum och tid

3 4 ° 4 4 = 0 00:1__ Eositionen
135021-000|E i lat/long

(o]
Fart ——+ SPD: 125 kt |CSE: 7 -—— Kurs

Fig. 1-7




1.5 Grundlaggande
menyhantering

Det mesta av handhavandet av GP-30 sker med
hjdp av ett menysystem. Nedan finner du en kort
introduktion om hur man véjer en meny och
andrar menyvdl.

1. Tryck [MENU] tvaganger for att kommatill
huvudmenyn.

BN MAIN MENU .
MESSAGES
ROUTES SATELLITE
PLOTTER
ALARMS GPS SETUP
ERASE SYS SETUP
D-GPS I/O SETUP
CALCULATE LOP SETUP

Fig. I-8

2. Tryck A dler Wfor att vdjaen meny och
tryck dérefter [ENT]. Vaj t.ex
"PLOTTER”.

I PLOTTER SETUP I
TAACK REC :

INTERVAL : 0.10 nm
BRG. REF. : MAG
MAG. VAR. : AUTO E16°

WYPT NAME: DSP GOTO

TRACK MEMORY USED %

Fig. 1-9
3. Tryck A dler W for menyva. V] t ex
"TRACK REC”.
4. Tryck [ENT]. Ett fongter som visar mgjligaval

kommer upp pa skarmen. (Figuren nedan vi-
sar vaen for "TRACK REC”).

DISTANCE
AUTO

Fig. 1-10
Tryck A dler W for dnskat val.
Tryck [ENT].
7. Tryck [MENU] fér att avduta

o o

Hur man matar in siffror och bokstaver

| vissalégen & det nddvandigt at matain sffror
eller bokstéver. | exemplet nedan visas hur man
matar in en tidsskillnad pa

-06:30 h (for att anvandalokal tid istdllet for
GPSHid, UTC).

1. Tryck [MENU] tvaganger for at visa hu-
vudmenyn.
2. V] "SYS SETUP” och tryck [ENT].

EEN sYSTEM SETUP I

| DATUM : WGS 84
UNITS : nm, kt
TIME DIFF : +00: 00

SELF TEST?

SIMULATOR?
06 - MAR - 97 14: 20: 25
- L ——
Fig. I-11

3. Tryck W for at vdja”TIME DIFF”,

4. Tryck [ENT]. En markor omduter "+”. Mar-
koren vdjer vad som skall 8ndras.

B SYSTEM SETUP N

DATUM : WGS 84
UNITS : nm, kt
TIME DIFF : @00:00

SELF TEST?
SIMULATOR?

| 06 - MAR - 97 14: 20: 25

Fig. 1-12

5. Tryck A dler W for at vdlja”-".

6. Tryck =» for att flyttamarkoren till nésta Sff-

ra

7. Tryck A dler W for at vajao0.

8. Tryck =>» for at flytta markoren till nésta gff-

ra



9. Tryck A dler W for att véja6.

10. Tryck =» for ait flytta markoren till nésta
gffra

11. Tryck A dler Wfor att vdja 3.

12. Tryck =» for at flytta markdren till nésta
gffra

13. Tryck A\ dler Wfor ait vdjaOo.

14. Tryck [ENT].



2. SKARMBILD OCH SPARHANTERING

2.1 Forstora/forminska
skarmbilden

Du kan forstora och forminska skarmbilden pa
plotter- och highwaybilderna. Man kan i det hori-
sontella planet i plotterbilden vdjamelan 0.2,
05,1, 2,5, 10, 20, 40, 80, 160 och 320 nautis-
kamil. Man kan i det horisontella planet i high-
waybilden vdjamelan 0.2,0.4,0.8, 1, 2,4, §,
16 nautiskamil.

1. Tryck [MENU] for att 6ppna menyfonstret.
"ZOOM IN/OUT?” synsi negativ skrift.

ZOOM IN/OUT?
SHIP TO CENTER?
Quit?

PRESS [MENU] TO SEE
THE MAIN MENU.

Fig. 2-1

Observera Vaet "SHIP TO CENTER” visas
intei highwayl&get.

2. Tryck [ENT]. Fondret 8ndras enligt nedan.

Z00OM

A OUuT
20 o
v

Fig. 2-2

3. Tryck A\ (forstora) dler W (forminska) for att
vaja onskat omréde.

4. Tryck [ENT] for att st@nga fonstret.

2.2 Flytta pa markoren
Markéren kan flyttas med markdrknappen.

Tryck pa markorknappen. Markoren flyttar i
samma riktning som markdrknappen & ned-
tryckt. Nar markoren n&r kanten pa displayen
flyttas fonstret i motsatt hall.

Markorens funktion

Markorens tillstand avgor vilken typ av data som
visas pa skarmen.

Markor pa

Nar markdren & pavisas markorens lagei latitud
och longitud. Avstand och béring fran eget fatyg
till markoren visas pa den vanstrasidan av skar-
men (n& plotterbild & vald).

Baring fran eget farlyg

r till markenen f'i‘f'rlkﬂr
|
20
[40 ] ‘
BRG. +
e B2°
RMNG: + +
L 90n|
[ +34°44.000 N 135°21.000 E
L T ]
| Markar Markarens position
tymbul i lattong
Awstand fran eget fartyg till markéren
Fig. 2-3



Markor avstangd

Har inte markorknappen blivit rérd inom 5 se-
kunder férsvinner markoren fran skérmen. DA vi-
sas fartygets latitud, longitudfart, kurs och fart
istallet pa skarmen..

Eget fartygs position
(blinkande)
—— Kurs |
20
(40 5]
CBE
g /_T
SPD
9.0} =
34°44.000 N 135°21.000 E
—Fart T
Eget fartygs position
i latlong
Fig. 2-4

2.3 Flytta plotterbilden
"Bilden” kan flyttas n&r plotterbild & vad.

Nér eget fartyg nar ut till bildkanten kommer
bildcentrum att flyttas tillbaka automatiskt.

N&r man trycker pa markorknappen kommer
bildcentrum att flyttasig i markorens riktning.

1

2.4 Centrering av eget
fartyg

1. Tryck [MENU] for att 6ppna menyn.

2. Tryck W sAatt markéren st&r p&”"SHIP TO
CENTER?”".

3. Tryck [ENT].

2.5 Visning och lagring av
eget spar

GP-30 kan spara upp till 1 300 spar och marke-
ringar. N& minnet & fullt raderas de dldsta sp&-
ren automatiskt for att bereda plats for nya. Det
& dock majligt att spara spar och markeringar
som man inte vill haraderade.

1. Tryck [MENU] tva ganger for att ppna hu-
vudmenyn.

B MAIN MENU ‘
| MESSaGES
AOUTES SATELLITE
BLOTTER
ALARMS GPS SETUP
ERASE 5YS SETUP
D-GPS | woseTup
CALCULATE LOP SETUP J

Fig. 2-5

2. Med hjdp av markorknappen placeras mar-
kéren pa"PLOTTER”.

3. Tryck [ENT] for att ppna” PLOTTER
SETUP".

EEEE PLOTTER SETUP SEEmE |

TRACK REC :
INTERVAL : 0.10 nm
BRG. REF. : MAG

MAG. VAR. : AUTO E16°
WYPT NAME: DSP GOTO

TRAGK MEMORY USED 1% ‘

Fig. 2-6



4. Tryck pa markorknappen for att placeramar-
koren pa"TRACK REC” och tryck [ENT].
Foljande fongter visas.

DISTANCE
AUTO

Fig. 2-7

5. Tryck A och W for att védja”OFF”,
"DISTANCE” dler "TAUTO” och tryck se-
dan [ENT]. Omdu vdjer "DISTANCE”, vd]
interval enligt nedan.

1) Tryck [ENT].

2) Tryck € dler =» for at vdjadffra
att andra

3) Tryck A\ dler W for att andra
véarde.

4) Tryck [ENT].

6. Tryck [MENU] tva ganger for att Séngame-
nyn.

2.6 Radera spar

Alla spar kan raderas. Spar som en gang raderats
kan inte &erfinnas. Var darfor absolut saker in-
nan du vajer att radera.

1. Tryck [MENU] tva ganger for att 6ppna hu-
vudmenyn.

2. Med hjdp av markorknappen védjer du
"ERASE” och tryck sedan [ENT]. Fdljande
meny kommer upp pa skarmen:

EEREEEE o IEERERE

WAYPDINTS/MARKS?
ROUTES?
| TRACK?

GPS DATA?
MENU SETTINGS?
ALL BACKUP DATA?

_ng; 2-8

3. Tryck A dler Wfor at vdja”TRACK ?” och
tryck sedan [ENT]. Texten som visasi figur
2-9 kommer upp pa skarmen.

' ERASE TRACK.

ARE YOU SURE?
YES v

Fig. 2-9

9. Tryck [ENT] for att raderadla spar.

10. Tryck [MENU] tva ganger for at sténga me-
nyn.

2.7 Val av baringsreferens
Fartygets kurs och béring till waypoint kan visasi
sann dler magnetisk béring. Magnetisk béring &
sann béring plus (eler minus) jordens magnetiska
awikdse

Grunding&lIningen visar magnetisk béring.

1. Tryck [MENU] tva ganger for att 6ppna hu-
vudmenyn.

2. Tryck pa markorknappen for att véja
"PLOTTER”.

3. Tryck [ENT].

BN PLOTTER SETUP EEEEEs

TRACK REC : [[EELENTHS

INTERVAL : 0.10 nm
BRG. REF. : MAG
MAG, VAR, : AUTO E18°

WYPT NAME: DSPGOTO

|
TRACK MERDRY USDD L |

Fig. 2-10

4. Tryck A\ dler W fér att placera markoren pé
"BRG.REF".



5. Tryck [ENT]. Fdljande fonster kommer upp 2.8 Inmatning av magnetisk
pa skarmen:

variation
|m Placeringen for den magnetiska nordpolen &
TRUE skild fran den geografiska nordpolen. Detta orsa-

kar en skillnad mdllan sann och magnetisk nordlig

Fig. 2-11
- riktning. Denna skillnad kallas for magnetisk vari-
) - " aion och varierar i forhdlande till plats pa jor-
. Tryck A edler W MAG” dl
6 ” ye 1‘ dller W for at vdja G" dller dens yta. GP-30 & forprogram-merad med hela
TRUE". . ) -

jordens magnetiska variation. Hur som helst, du

7. Tryck [ENT]. har_s;_aiv mqll'lgha att b_estanrr]a qm magnetiska
variationen for att ytterligare forbéttra noggram-

8. Tryck [MENU] tva ganger for att stdngame- heten.

vn 1. Tryck [MENU] tvA génger.
2. V] "PLOTTER MENY" och tryck [ENT].

3. Tryck A dler W for att placera markdren pé
"MAG. VAR".

4. Tryck [ENT].

5. Tryck A dler W for at vdja”AUTO” dler
"M ANU” och tryck [ENT]. Om"AUTO”
har vdtsvisass”AUTQO” och variationen for
omradet till hoger i menyfonstret.

6. For manudlt va, tryck [ENT].

7. Om det & nodvandigt, andra koordinat fran
04 till vast dler vice versa genom it trycka
pa A dler V.

8. Matain variationen med tva siffror med mar-
korknappen. Den lokaa variationen framgar
av gokortet.

9. Tryck [ENT].

10. Tryck [MENU] tva ganger for at sténga me-
nyn.



3. WAYPOINTS (MARKEN)

3.1 Inmatning av waypoints
En waypoint & en exakt punkt pa en segelrutt
som antingen & en startpunkt, en punkt i rutten
eller en degtinationspunkt. GP-30 kan lagra 350
waypoints.Waypoints kan registreras pa fyra oli-
ka sétt:

med markoren

pa eget fartygs position

med hjdp av menyn

med M-O-B-position dler hdnde semérken

Du kan séttain en waypoint var som helst pa
foljande st.

Inmatning av waypoints med markdren

1. Tryck pa markorknappen och placera mar-
koren dér du 6nskar en waypoint.

2. Tryck [ENT] och fonstret nedan syns.

[ CURSOR POS. » WYPT |
ENTER A NEW WYPT NAME.
Rlo1---2
(001: DEFAULT NAME )

Quit : [MENU]

Fig. 3-1

3. Markoren r paden andraraden i fonstret.
Hér bdrjas inmatningen av waypointens namn
(max 6 bokstaver). Som exempd anvands
KOBE, som matas in pa foljande stt.

Observera: Om du 6nskar att spara waypointen
automatiskt i nummerordning, tryck bara[ENT]
hér. Hoppa sedan till punkt 4.

14

a) Tryck A dler W for at visaK.

b) Tryck =>for att flytta markoren till nésta teck-
en och tryck A\ dler W for at visa O.

c) Tryck =» for ait flytta markoren till négta
tecken och tryck A\ dler W for at visaB.

d) Tryck =>for att flyttamarkdren till nésta teck-
en och tryck A\ dler Wfor at visaE.

€) Tryck [ENT]. Foljande fongter syns:

NAME: KOBE
34°44.000'N MARK
135°21.000' E X
21 -FEB -97 11:25
Fig. 3-2

4. Paovanstdende fongter kan man vajaform pa
waypointens mérke.

Obsarvera: Om du inte vill andramérkets
form, tryck [ENT] for att avduta

a) Tryck pamarkorknappen for att flytta
markdrentill "M ARK™.

b) Tryck [ENT].

c) Tryck A\ dler W for att valja 6nskat mér-
ke.

d) Tryck [ENT].

5. Tryck pa markérknappen for att vdja
"EXIT” och tryck [ENT].



Inmatning av waypoint med eget far-
tygs position

1. Tryck pa[MARK/MOB]. Fdljande fonster
visss.

[GPS POS. > MARK |
NAME: 001
34°39.836N  MARK
135°12.059' E +
21-FEB-97  11:25
os?
Fig. 3-4

2. Tryck A dler W for at flytta markoren till
"MARK”. Vdj form pad mérket som visat ti-
digare under punkt 4.

3. Vaj "EXIT?”

4. Tryck [ENT] for att st@nga fonstret.

Observera: Waypointens namn sparat Som eget

fartygs pogtion kan inte 8ndras i waypointmenyn.

Inmatning av waypoint med hjélp av
menyn

1. Tryck [MENU] tva ganger for att ppna hu-
vudmenyn.

2. Tryck pa markérknappen for at véja
"WAYPOINTS".

3. Tryck [ENT]. WYPTSMARK S-menyn
kommer upp pa skarmen.

S WYPTS/MARKS N |
CURSOR MOB

START = -——e-

Fig. 3-5

4. Tryck pa markorknappen for att véja
"NEW?".
5. Tryck [ENT].

ENTER A NEW WYPT NAME.
plo1---7

(001:DEFAULT NAME)
Quite: [MENU]

|
Fig, 3-6
6. Matain ett namn.
7. Tryck [ENT].
— _
NAME: 001
34°39.836°'N* MARK
135°12.05%9' E* +
21-FEB-97 11:25
* Muvarande position visas
Fig, 3-7

8. Tryck pa markorknappen och markera
Overgalinjen (latitud) och tryck [ENT]. Mata
in latitud med markorknappen och tryck
[ENT].

9. Maain longitud pa samma sitt som ovan och
tryck [ENT].

10. For att andra mérkesform tryck [ENT].
Anvéand markorknappen for att valja onskat
maérke och tryck [ENT].

11. V&j "EXIT?" och tryck sedan [ENT].

12. Tryck [MENU] tva ganger for att tanga
fonstret.

Inmatning av M-O-B-mérke

M-O-B-mérket anger man-6verbord-position.
For att markera man-Gverbord-position tryck pa
[MARK/MOB]. Na M-O-B-knappen trycks
ned sparas den aktuella positionen omedelbart
och blir till en ny destination.

Vidare sA vdjs plotterbilden automatiskt.



Endast ett M-O-B-mérke kan sparas. Varje
gang en ny M-O-B-position sparas raderas den
gamla

1. Tryck [MARK/MOB].

NAME: 001
34°44.000'N MARK
135°21.000' E X
21 -FEB -97 11:25
(CIE wow

Fig. 3-8

2. Tryck => for at placera markdren pa
"MOB”.
3. Tryck [ENT].

SAVED TO MOB.
GO TOMOB ?

ARE YOU SURE?
NO

Fig, 3-9

4. Tryck [ENT] for att vaja M-O-B-position
som degtination dler valj "NO” och tryck
[ENT] for att spara M-O-B-position.

3.2 Radera waypoints

1. Tryck [MENU] tva ganger for att Gppna hu-
vudmenyn.

2. Tryck pa markdrknappen for att placera mar-
koren pA"ERASE”.

3. Tryck [ENT].

I e cc I

ROUTES?
TRACK?

GPS DATA?
MENU SETTINGS?
ALL BACKUP DATA?

Fig. 3-10
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4. Tryck Adler W for att placera markéren pé
"WAYPOINTSMARKS?".
5. Tryck [ENT].

| N ERASE WP/MAK EE

| MGE cuRSOR KOBE
MOB START = ——
Fig. 3-11

6. Vaj waypoint som du vill radera
Observera: Man kan inte radera”CURSOR”,
"MOB” dler "START".

7. Tryck [ENT].
NAME: KOBE
34°39.836'N MARK
135°12.089' E +
21-FEB-97 11:25
ERASE?

Fig. 3-12

8. Tryck =>» for att vdlja”’ERASE” och tryck
[ENT].

9. Tryck [MENU] tva ganger for att sténgame-
nyn.



4. RUTTER

Vid flera tillfdlen bestér en fard fran et sdle till et annat av flera kursandringar. Denna fard/rutt kréaver
flera ruttpunkter (som kalas ”waypoints’) som du kan navigera efter, en efter en. Ordningsféljden av way-
point som leder till den dutliga destinationen kadlas rutt. GP-30 forflyttar Sg automatiskt till nésta waypoint
i en inprogrammerad rutt s att du inte behdver andra nastawaypoint i rutten manuellt.

4.1 Skapa en rutt

Du kan spara upp till 30 rutter och varje rutt kan innehdla upp till 30 waypoints. GP-30 numrerar rutter
fran 1-30. Den enklaste véagen at skapa en rutt & ait vajalampliga waypoints i forvag fran waypointlistan.
Hur som helst, du kan ocksa skapa en waypoint medan du skapar en rutt.

Observera: Notera dla viktiga rutter i en separat logg. GP-30 kan tappa informationen om den skulle ga
sonder dler vid en eventud| uppgradering av den interna programvaran.

(imarmediate Poin ki
_;, h ] J:
__--"'.-:L._:I- ",_ _.-f//f
o WAYPOINT T i
f--f"'"f' {Intermediate Poind) H"'H-H .-"'ff’
J A
WAYPOIMT T WAYPOINT
(Staring Point) {Intarmadiate Point)
Fig. 4-1
Inmatning av en rutt
Proceduren nedan beskriver hur man skapar en 4. Tryck [ENT]. Bildeni figur 4-3 visss.
rutt fran tva punkter i Japan, Kobe och Osaka
som & sparade som waypoints. BN ROUTE-0! BN Exit?
1. Tryck [MENU] tvaganger for att dppna hu- N
o2 —
vudmenyn. 0¥ s
2. Tryck p& markérknappen for att véja o
"ROUTES". 08—
3. Tryck [ENT]. Bildeni figur 4-2 visss. Fig. 4-3
TS ROUTES Nu— 5. Tryck [ENT] for att placera markéren pé for-
NO ' garaden i menyn..

_________ | 6. Tryck A\ dler W for at ta fram startwaypoin-
S Ll ten (i dettafall Kobe).
= N TR 7. Tryck [ENT] tvagénger. Markoren flyttar Sig

till négtarad.
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Repeterasteg 6 och 7 tillsdu har matat in dla
Onskade mdlanliggande waypointsi din rutt.

8. Sutligen inmatas ankomstpunkten, i detta ex-
emplet OSAKA.

9. Tryck pa markorknappen for att véja
"EXIT?".

10. Tryck [ENT] for att avduta.

I ROUTES I
| No [[NEW?] |

01 KOBE » OSAKA

Fig. 4-4

4.2 Andrai en rutt
Byta ut en waypoint

1. Tryck [ENT] tvaganger.

2. VAj "ROUTES" och tryck [ENT].

3. Tryck A och W fér att valjarutt som skall
andras.

4. Tryck [ENT] for att visa” andra fonstret”.

5. Hyttamarkéren till den waypoint som skall
andras.

6. Tryck [ENT]. Foljande fongter visas:

REMOVE?
INSERT?
SKIP?
Quit?

Fig. 4-5

7. Tryck AN dler W for att vilja”CHANGE?”.
8. Tryck [ENT].

NAME: KOBE
34°39.836'N  MARK
135°12.059' E +
| 21-FEB-97 11:25
Fig. 4-6

9. Tryck [ENT]. Tryck pa markorknappen for
att vdjawaypoint.

10. Tryck [ENT]. Om namnet i steg 9 ovan inte
anvands visas fondret i figur 4-7.

CREATE?

RENAME?
Quit?

Fig. 4-7

11. VA] "CREAT?” dler "'RENAME?”, vilket
som passar, och tryck [ENT].

12. Tryck W for at véja”EXIT?".

13. Tryck [ENT].

Ta bort en waypoint permanent fran en
rutt

For att ta bort en waypoint permanent:

Tryck [MENU] tva ganger.

V&j "ROUTES’ och tryck [ENT].

V] rutt frén ruttmenyn.

Tryck [ENT].

Vdj waypoint du vill tabort.

Tryck [ENT].

Tryck W for att placera markdren pa

"REMOVE?".

Tryck [ENT].

. Placeramarkdren pa”EXIT?” och tryck
[ENT].

N oA WODER

© @



Infoga en waypointi en rutt

For att infogaen waypoint i en rutt:

Ok~ wDdNRE

Tryck [MENU] tva ganger.

Vdj "ROUTES” och tryck [ENT].

V] rutt fran ruttmenyn.

Tryck [ENT].

Markera den waypoint som skal komma efter
den infogade nyawaypointen. T ex. i figur 4-
8, du vill infoga en ny waypoint mellan KOBE
och 001, markera 001.

|
I BN ROUTE-O01 I Exit?

| CMWT: KOBE »OSAKA
01. KOBE
N2, 001
03. 002
04. 003
05 004
06. OSAKA

Fig. 4-8
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6. Tryck [ENT].

7. Tryck W fér att placeramarkoren pa
"INSERT?”.

8. Tryck [ENT].

9. Vvdj waypoint.

10. Tryck [ENT].

11. Placeramarkoren pa”EXIT?” och tryck
[ENT].



Valj bort en waypoint temporart

Du kan temporéart véja bort en onddig waypoint. Som exempe anvander vi rutten gjord i figur 4-9. Vi

vdjer bort den andra mdlanliggande waypointen.

[ROUTE 01]
Mellanliggande punkt 2 .
[WPT 002) DSAKA
("\. (ankomst punkt)
4] B
T £y
r_:r' T A
__,.-""-’-Me-Lanligganda punkt 1 o ’_/"H
L (WPT 001} -
e bt ol
L "-("j"
KOBE =
{start punkt) Medlanliggande punkt 3
WPT 002y
Fig. 4-9

Om du gor om rutten utan den andra mellanliggande waypointen ser det ut som i figur 4-10.

WPT 002
["SKIP" 0D2)
Ty
LU
Ty
A
.a-"- --"--.
7 WPT 001 =
‘w"'f
e
L
KOBE

OEAKA
s
-
s

.-/j

1)
WET D03

Fig. 4-10

Tryck [MENU] tva ganger.

Vd] "ROUTES’ och tryck [ENT].

VA rutt i ruttmenyn och tryck [ENT].
Markera med markéren den waypoint som du
vill vdjabort.

Tryck [ENT] for att visa ett vafonger..

Vdj "SKIP?” och tryck [ENT].

pPwObdPE

o o

"X” visastill vangter om waypointens namn.

BN FOUTE-01 I

Exit? |

CMWT: KOBE =0S5AKA
01, KDBE

.0

. D02

. D03

. D04

. DEAKA

Fig. 4-11

For att derstdlaen waypoint i en rutt, vaj "SK P
OFF” vid steg 6 och tryck [ENT].



4.3 Tabort en rutt

1. Tryck [MENU] tvaganger for att dppna hu-
vudmenyn.

2. Tryck pamarkorknappen for at véja
"ERASE” och tryck [ENT].

‘ ERASE ROUTE D1 7

ARE YOU SURE?

| No
| ——————
Fig. 4-12

3. VAj den rutt som du vill tabort. Om du vill ta
bort dlarutter véjer du”ALL?".

4. Tryck [ENT]. Du blir tillfréged om du & saker
paom du vill tabort rutten.

5. Placeramarkéren pa”"ROUTES?” och tryck
[ENT].

6. Tryck [ENT] igen.

21



5. VALJA DESTINATION

5.1 Att vélja destination

Det finnstre olika it ait vadja destination (an-
komstpunkt/mdl) p&

Markoren

Waypoint
Ruit

Observera 1: Dedtinationen kan inte véljas om
inte GPS har positionsdata. N&r det inte finns né-
gon positionsdata ljuder det ett darm och et
meddeande "GPS NO FIX” syns.

Observera 2: Aktudl destination avdutas nér en
ny dedtination vdjs.

Att valja destination med markdren

1. Tryck [GOTQ] for att visa GOTO-fonstret.

N GOTO I

WAYPOINT?

ROUTE?
CURSOR?
OFF?
Quit?

Fig. 5-1

2. Tryck A dler W for att markera
"CURSOR?".
3. Tryck [ENT].

Marktren vizas med =7

I
2D L
+7
[40 71
BEHG
72
RMG:
5457 |

34°44.000 N 135°21.000 E

Fig. 5-2

4. Placeramarkdren pa den 6nskade destina-
tionspunkten.
5. Tryck [ENT].

En streckad linje visas frén eget fartyg ut till desti-
nationspunkten som & markerad med
"CURSOR". Sefigur 5-4.

CURSOR
J.x

Fig. 5-4



Valja destination med hjalp av
waypoint

1. Tryck [GOTQ] for att visa GOTO-fonstret.

2. Tryck A dler W for at vélja
"WAYPOINT?”.

3. Tryck [ENT].”GOTO WY PT”-ligtan visas.

BN [SELECT GOTO WYPT| N
[CEEN CURSOR KOBE
MOB OSAKA START
Fig. 5-4

4. Vdj den dnskade waypointen med markoren.
5. Tryck [ENT].

Eget fartygs pogtion blir startpunkten, en streck-
ad linje visas melan startpunkten och den valda
waypointen. Den vada waypointen visasi negativ
skrift.

Valja destination med hjalp av rutt
1. Tryck [GOTQ].

2. Tryck A dler W for at vélja’ROUTE”.
3. Tryck [ENT].

| EEE [SELECT GOTO ROUTE | s

NO
01 KOBE = OSAKA

4. Tryck pa markorknappen for att véja onskad
rutt.
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5. Tryck [ENT]. Foljande fonster vises:

FORWARD?

REVERSE?

Fig, 5-7

6. Vdj "FORWARD?" (frand) dler
"REVERSE?” (motsatt riktning) beroende
pa vilken riktning du vill foljawaypointsi ru-
ten.

IROUTE 21]
OSaKA
WET o2 [ankomsl
S pLrikl)

5
= WET 01 -, g
- & T e
ol =, 7% REVERSE
I tORWARD gy
KOBE

{akan punkl)

()
WET Do

Fig. 5-8

Nuvarande pogition blir startpunkt. En streckad
linje visss mellan dlaruttpunkter inklusve dart-
punkten.

5.2 Annullera en destination

N& du har anlént till din destination behdver du
troligtvis inte ha kvar den som aktiv. For at an-
nullera destinationen gor du som foljer nedan:

1. Tryck [GOTQ] fér att fafram GOTO-
fondtret.

2. Placeramarkoren pa”OFF?".

3. Tryck [ENT].



DIVERSE FUNKTIONER

6.1 Berakna avstand,
baring och restid, TTG.

Mellan tva punkter

1. Tryck [MENU] tva ganger for att dppna
huvudmenyn.

2. Tryck pa markorknappen for att markera
"CALCULATE".

3. Tryck [ENT].

| EEEEER CALCULATION
MODE :

FROM ; ——eeme

SPD : AUTO

TTG: —H—M ETA: ——
RANG: -=.— nimi BRG: —*
Fig. 6-1

4. Tryck [ENT] for ait visafonsret i figur 6-
2.

WAYPOINTS

ROUTE

Fig. 6-2

o

vdj) "WAYPOINT".

Tryck [ENT] tva ganger.

7. Matain startpunkten pA”"FROM -linje’
och tryck [ENT] tva ganger.

8. Maain dutpunkten pa”TO-linjen” och

tryck [ENT] tva ganger. Foljande fonster

som visasi figur 6-3 kommer upp pa

skérmen.

o

MANU
Fig. 6-3
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9. Tryck A eler W for at vdja”AUTO” &-
ler "M ANU”. AUTO anvénder fartygets
genomsnittshastighet for att berékna TTG;
MANU & for manudl inmatning av fart.

10. Tryck [ENT].

11. Omdu har vat MANU, tryck [ENT]
igen. Matain fart med hjdp av markor-

knappen och tryck [ENT].

Figur 6-4 visar hur det kan se ut pa skarmen
om du anvander de tva waypoints KOBE och
OSAKA som FROM- och TO-waypoints.

Tidsatgang till ankamst punkten
Bardknad ankomsitd —

M CALCULATION SEmmmss |
MODE :

| FROM: KOBE
TO @ DSAKA

SPD : AUTO |
=TTG: 1HISM ETA 5;51.._._.L'

ANG: 9.06 nm BRG: 80 °
[} i
| T
I

Awstand Baring
Fig, 6-4

Mellan forsta och sista waypointen i
en rutt

Du kan enkelt rékna ut avstand, béring, TTG
och ETA (ber&knad ankomsttid) mellan den
forsta punkten och den Ssta punkten i en rutt.

1. Tryck [MENU] tvaganger.

Vaj "CALCULATION” och tryck

[ENT].

Tryck [ENT].

Tryck Wfér at vdja”’ROUTE”.

Tryck [ENT] tva ganger.

Matain numret pa rutten.

Tryck [ENT] tvaganger for att visa fonst-

ret somi figur 6-3.

8. Tryck A dler W for at vélja”AUTO”
(eller "M ANU"). AUTO anvénder farty-
gets genomsnittshastighet for att berékna

N

No gk~ w



TTG; MANU & for manudl inmatning av
fart.

9. Tryck [ENT]. Om du har vat MANU,
tryck [ENT] igen. Matain farten med hjép
av markorknappen och tryck [ENT].

Figur 6-5 visar hur det kan se ut pa skarmen
om du anvander rutt 01 t ex.

— Tidsatgang till ankomst punkten
Berdknad ankomsttid —

BEREEE CALCULATION DN

MODE
NO.

H ROUTE
(01 (WYPTS: 4)
KOBE = OSAKA

SPD t AUTO

*=TTG: TH3OM
AMNG: 5.08 nm

ETA: — -
BRG: --- "

i

|

Eéﬂng
Fig. 6-3

Avstand

6.2 DGPS-installning

En DGPS-mottagare (extern, GP-30 dler in-
tern, GP-35) kan andutas for att ytterligare
forbéttra postionsnoggrannheten. IngtdIningar
for att taemot data fran DGPS-mottagaren Vi-
sas nedan.

1. Tryck [MENU] tvaganger.
2. V&j "D-GPS” och tryck [ENT].

| SN D-GPS SETUP EENSS

BEACON :
STATION : MAMNUAL
RATE : 200 BPS
FREQ : 310.0 kHz

BEACON STATION : NG

0-GPS DATA : NG
| S1G.5 ; 00.0dB SHR: 00.0dB8
| i :

Fig. 6-6

w

Tryck [ENT].

Vaj "EXT” dt"INT” och tryck [ENT].

5. Markéren & nu pd”STATION-raden”.
Tryck [ENT].

6. Vaj DGPS-dtation med urvalsmetod som

AUTO 1, AUTO 2 eler MANUAL.

»
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AUTO 1. Avsbkning for sarkaste sgnd
AUTO 2: Stkning efter station

Om man vat AUTO behdver ingen ytterligare
ingdlning goras.

MANUAL: Manudl inmatning av stationsdata
(PARATE- och FREQ-linjerna).

7. Omdu har vdt MANUAL i steg 6 visas
markoren nu pa RATE-linjen. Tryck
[ENT].

8. Vdj sandningshastighet pa DGPS-
gationen ndrmest dig. Vaj mellan 50, 100
eller 200 bps. Tryck [ENT].

9. Markdren & nu pad FREQ-linjen. Tryck
[ENT].

10. Matain DGPS-stationens sandarfrekvens
med hjdp av markérknappen.

11. Tryck [ENT].

12. Tryck [MENU] for att avduta.

6.3 Visa
meddelandefonster

M eddd andefongtret visar felmeddelanden och
varningar. Du kan fa fram fonstret som visas
nedan.

1. Tryck [MENU] tvaganger for at Gppna
huvudmenyn.

2. Tryck pa markorknappen for att véja
"MESSAGES”.

3. Tryck [ENT].

MR MESSAGES M=)

« GPS HO FIX!

Fig. 6-7



6.4 Visa GPS-satellit
statusfonster

GPS-satd liternas satusfonster visar informa-
tion om GPS-satdliterna

1. Tryck [MENU] tvaganger for at 6ppna
huvudmenyn.

2. Tryck pamarkorknappen for at vaja
"SATELLITE”.

3. Tryck [ENT].

Nummer, béring och hgjdvinkd paadlasynliga
satelliter som GPS-mottagaren kan sevisas.
Satdliterna som anvands for positioneringen
visasi negdiv skrift; sateliter sominte an-
véands fOr pogitionering visasi normd text.

Mottagen signalstyrka. Satelliter med
signalstyrka dwver den prickade linjen
anvands for positionsbestamning

GPS fix DOP varde
| |
¥ r ¥
20 DOP P
N 1.5 02 :
e

s ER-

il
B

|
Satelliter som anvands
for positions bestamning

Fig. 6-8
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/. ALARM

Det finns fyra olika darm som ger bade horbara och synliga darm.

Nér et ingtdlt alarm Gverskrids ljuder en summer och information om alarmet visas pa skarmen.
Alarmikonen () visas ocksd. Man kan kvittera det horbara alarmet, darmikonen syns pa skarmen

tills orsaken for darmet har &gardats.

B |

[40 31|
csE |

B2 |
|

)
T |
R

3444000 N 135°21.000 E

ek

& [MTE ALARM

Alarm maddelande

Fig. 7-1

7.1 Ankomstalarm,
ankarvaktsalarm

Ankomstalarm

Ankomstaarmet informerar dig om att eget
fartyg n&rmar sg en destinationswaypoint.
Alarmzonen & en vafri cirkel med destina-
tionswaypointen i centrum. Alarmet utl6ses
nar fartyget kommer innanfor det valda av-
sténdet.

Alarm-
instalining
| 3 ﬂ
Eget fartygs
position
Waypoint

Alarm omrade

Fig. 7-2

1. Tryck [MENU] tvaganger for at 6ppna
huvudmenyn.

2. Placeramarkoren pa”ALARM”.

3. Tryck [ENT]. ALARM-menyn kommer
upp pa skarmen.

5.

6.
7.
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N
Alarm
symbol
BN 5| ARMS IS |
arvianc: [EGTR 0.30 nm i
XTE : OFF 0.50 fm |
SPEED : OFF 12.0 kt i
ARY : ARRIVAL ALARM
ARE - AMCHORA WATCH ALARM
ATE " CROGS TRACK CAACA
Fig. 7-3

. OM”ARV” & i mitten paforsta raden,

tryck = for att gdlain darmavstandet.
Om inte, tryck [ENT]. PAskarmen synsen
meny (sefigur 7-4). VAj "ARV” och tryck

[ENT].
I

| ARV
l ANC

Fig. 7-4

Matain darmavstandet (0,01-99,99 nau-
tiskamil) med markdrknappen.

Tryck [ENT].

Tryck [MENU]J.



Nér eget fartyg narmar sig en destinations-
waypoint med et darmomrade som vats
ovan ljuder summern och ett meddelande
"ARV ALARM” syns.

For att géngaav darmet, vélj "OFF” som i
punkt 4 ovan.

Ankarvaktsalarm

Ankarvaktsalarm ljuder fér at varna dig att
eget fartyg ror pasig nér det borde ligga ill.

Eget fartygs
position

Alarm-
instsllning* g

Waypoint

Fig. 7-5

Innan ingtdlIning av ankarvaktsalarm valj nu-
varande position som destinationswaypoint.

1. Tryck [MENU] tvaganger for at Oppna
huvudmenyn.

2. Placeramarkoren pA”ALARMS'.

3. Tryck [ENT].

4. Om”ANC” & i mitten paforstaraden,

tryck =» for att gdlain darmavstandet.

Om inte, tryck [ENT]. Paskérmen synsen

meny (sefigur 7-4). V&8j "ANC” och tryck

[ENT].

Tryck [ENT].

6. Matain darmavstandet (0,01-99,99 nau-
tiska mil) med markdrknappen.

7. Tryck [ENT].

8. Tryck [MENU].

o

Né&r eget fartyg driver mer @n ovan vat darm-
avstand ljuder summern och meddelandet
"ANC ALARM!" syns p& skérmen.

For att sangaav darmet, valj "OFF” som i
punkt 4 ovan.

28

7.2 Kursavvikelsealarm
(XTE)

Kursavvikelsesalarmet varnar n&r eget fartyg
kommer utanfor dess tankta kurs.

S e U R
Waypoint
('_}........... e
. \ | Alarm-
Egel fartygs position v instalining
e

i Alarm omrade

Fig. 7-6

1. Tryck [MENU] tvagénger for at ppna

huvudmenyn.

Placera markoren pa”ALARM”.

3. Tryck [ENT] for att fa upp ALARM-
menyn.

4. Tryck W for att vélja”XTE” och tryck

[ENT].

Vaj "ON” och tryck [ENT].

Tryck [ENT].

7. Maain darmavstandet med markorknap-
pen.

8. Tryck [ENT].

9. Tryck [MENU].

N

o o

Nér eget fartyg avviker fran tankt kurs med
ovan vat darmavstand |juder summern och
meddelandet "X TE ERROR!” synspa
skarmen.

For at sangaav darmet, vdlj "OFF” som i
punkt 4 ovan.

7.3 Fartalarm

Fartalarmet ljuder n&r fartygets fart & hogre
(eller inom) det valda darmomradet.

1. Tryck [MENU] tvaganger for at Gppna
huvudmenyn.

2. Placeramarkoéren pA”ALARMS'.

3. Tryck [ENT].



4. PA"SPEED”-raden, véj "IN” dler
"OVER".

IN: Alarmet ljuder nér farten & inom valt
adarmomréde.

OVER: Alarmet ljuder nér farten & hogre
an vat darmomréde.

5. Tryck [ENT].
6. Matain farten med markorknappen.
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7. Tryck [ENT].
8. Tryck [MENU].

Né&r ett ingdlt darm Gverskrids ljuder sum-
mern och meddelandet "SPD ALARM!”
Syns pa skarmen.

For att sangaav darmet, vdlj "OFF” som i
punkt 4 ovan.



8. MENYINSTALLNINGAR

8.1 GPS SETUP-meny

SMOOTH S/C :
AVR. SPEED:

LON OFFSET:
DISABLE SV:

Menybeskrivning

"SMOOTH POS” (Utjamning av posi-
tionsdata)

Na&r DOP dler mottagningsforhdlandena &
otillfredsstallande kan positionen pa din GPS
variera mycket &ven om fartyget & illa. Ro-
Stionsvariaionen kan minskas med hjdlp av
att jamna ut radata pa din GPS. Denna kan
ddlas in pa et varde mellan 0 och 999. Ju
hogre ingtdlningen & desto mer jamnas réda-
tan ut. FOr hogt varde dampar uppdaterings-
hastigheten i latitud och longitud. Detta & spe-
cielt viktigt att veta for snabba fartyg. "0 &
den normdaingdlningen: ka ingdlningen om
GPS-mottagningen varierar mycket i dilldig-
gande.

"SMOOQOTH S/C (Utjamning av fart
och kurs)

Medan din GPS tar emot position méts farty-
gets kurs och fart direkt med hjdp av GPS-
satelitsignaer. Den rda hagtighets- och kurs-
datan kan andras Sumpméssigt beroende pa
mottagningsforhdlanden eler andra faktorer.
Du kan motverka denna dumpméssga varia-
tion genom ait Oka utjdmningsfaktorn. Som
med latitud- och longitudutjamning - ju hogre
fart- och kursutjamning desto mer jamnas &
datan ut. Om ingdlIningen & for hog minskas

NN GPS SETUP
SMOOTH POS:

LAT OFFSET:

0 SEC
5 5EC
1 MIN
0.000'N
0.000°E

Fig. 8-1

kandigheten for kurs- och fartandringar. For
ingen ujamning vdj "0".

"AVR.SPEED” (Genomsnittshastighet)

Berékningar av "ETA” och "TTG”, €c. & e
serade pa fatygets genomsnittshastighet Gver
en viss period. Om perioden & for 1ang dler for
kort blir det troligtvis berékningsfdl. Andra var-
det om det blir felberdkningar. Fabriksngdlning
a& 1 minut.

"LAT/LON OFFSET” (Positionsfor-
skjutning)

Du kan forskjuta positionen fran den interna
GPS-mottagaren med et fast varde for att hdja
positionsnoggranheten.

"DISABLE SV” (Oduglig satellit)

Vaje GPS-sadlit sander ut numren pa odugli-
ga sadliter i Sn dmanacka (Almanackan inne-
haller data om omloppsbanor.) Genom att ar
vanda denna information kan din GPS automa-
tiskt uteduta fdaktiga sateliter. Hursomheldt,
ibland hénder det att dmanackan inte innehar
denna information. Du kan da manuellt maa in
numret pa en oduglig satdlit i "GPS SETUP”-
menyn. Mata in satdlitnumret i tva siffror och
tryck [ENT]. For att &erstalla en bortvald s
telit, matain "00".



8.2 SYSTEM SETUP-meny

DATUM
UNITS
TIME DIFF

SELF TEST?
SIMULATOR?

EE cYSTEM SETUP NN
: WGS B4

: nm, kt
: +00: 00

06 - MAR - 97 14:20: 25

Fig. 8-2

Menybeskrivning

"DATUM” (Geodetiskt datum)

V] det geodetiska kartdatum som du anvan-
der. WGS 84 och WGS 72 kan véjas direkt.
For andra kartdatum, v&8lj "OTHER” och
mata in det katnummer refererande till
"Geodetic Chart List”, se appendix.

"UNITS” (Enhet pa distans och fart)

Digans och fat kan visas i kombinationen
(nautiska mil/knop), (kilometer/kilometer per
timma) dler (mile/mile per imma)

"Time DIFF” (Tidsskillnad)

GPS-systemet anvander sig av UTC-tid. Om
du helre anvander dig av lokd tid kan du
maa in <illneden i timmar (-13:00 ftill
+13:00), mdlan lokd tid och UTC.
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"SELF TEST?”

Denna funktion utfor dl gavtest kontinuerligt.
For att avduta gavtestet stdnger du av din
GPS.

"SIMULATOR?” (Demovisning)

Demovisningen medger dmulerad GPS
positionering. Smuleringen ger en cirkegden
de kurs dér du kan véja farten och startpos-
tionen gav. Alla funktioner kan anvandas. Du
kan &ndra kurs, l&gga ut mérken etc.



8.3 1/0 SETUP-meny

DATAI1
DATAZ

SAVE WP/RTE
LOAD WP/RTE 4= PC?

IF DGPS, SET DATAZ2 TO BEACON.

N Vo SETUP

: NMEA-REM
: NMEA-REM
NMEA VER : VER2.0

= PC?

Fig. 8-3

Forutom de basfunktioner som att presentera position kan GP-30 &ven skicka ut olika typer av data

till extern utrustning som radar och autopilot.

Menubeskrivning
"DATA 1” (Current Loop/ stromlop)

En davdisplay eler en autopilot kan kopplastill
DATA 1

Savdisplay: "NMEA-REM ”

Autopilot: "NM EA-P”

"DATA 2” (RS-232C niv4)

En davdisplay, autopilot dler en differentiel
mottagare (DGPS) kan kopplastill DATA 2.

Savdisplay: MNEA-REM
Autopilot: NMEA-AP
DGPSmottagare: BEACON
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"NMEA VER” (NMEA version)
vdj NMEA-version 1.5 éler 2.0 beroende pa

vilken version som den kopplade utrustningen
har.

"SAVE WP RTE = PC?”

Waypoint och ruttdata kan sparas till en dator.
Gors endast av servicetekniker.

"LOAD WP/RTE€PC?”

Waypoint och ruttdata kan laddas in fran en da-
tor. Gors endast av servicetekniker.



8.4 LOP SETUP-meny
(Lat/long, Loran-C eller
Decca presentation)

NS LOP SETUP [

DISPLAY : LAT/LON
LORANC: 7980: 23-43

ALOP1 +00.0
ALOPZ2 +00.0
DECCA : 25: R=G
ALOP1 @ +00.0
ALOP2 : +00.0

Fig. 8-4

Menybeskrivning
"DISPLAY”

Positionen kan visasi latitud och longitud (LAT/LON),
LORAN C-vérden (LC LOP) éller Deccavéarden (DE
LOP). Grundingtéllning & longitud/latitud.

LAT/LON

LC LOP
DE LOP

"LORAN C”

Matain GRI-kod, samt kodparet av
LORAN-C kedjan.

"DECCA"

Matain decca kedjans nummer samt de tva farger man
vill ha presenterade (R=rdd, G= gron, P=violett)

"DLOP 1 och 2"

Matain eventuella LOP-korrigeringar hér.



9. INSTALLATION

9.1 Utrustningslista

Standardutrustning

Namn Typ Antal Anm.
1 | Antenn GPA-017 1 med 10m kabel
2 | Display GP-30 1
3 | Installations- - 1 Stromkabel med sékring, 2m
matriel Fyra traskruvar
4 | Reservdelar 1 Tva sékringar
5 | Tillbehor - 1 Monteringsbygel
Tva displaymonteringskruvar
Tillbehor
Namn Typ Artikelnummer | Anm.

Infallningssatstyp S | OP20-17

For displayen

Infallningssats typ F | OP20-XX

For displayen

Antennfaste

Antennfaste

Diff. mottagare

GR-80

OO WIN|F




9.2 Installation av
displayenhet

Hansyn vid monteringen

Displayenheten kan indaleras pa ett bord, hang-
andei tak dler falasini en pand. Seritning pa
sdan D-2, D-3 och D-4. N&r man skall véljaen
monteringsplats bor man tanka pa foljande:

Placera enheten ifrén avgasror och ventilation.
Monteringsplatsen bor varava ventilerad.
Montera enheten dér den & mingt utsatt for
skakningar och stotar.

Montera enheten ifrdn utrustning som genere-
rar elektromagnetiska félt som motor och ge-
nerator.

Tillét tillréckligt med utrymme kring enheten
och dack i kablarna for service och reparatio-
ner.

Bords- och hdangande montering

Hiingande montering

Bordsmontering

Fig. 9-1

Infallningsmontering typ F

Som tillbehdr finns det monteringsatstyp F.
For detaljer seritning sd D-3.

Infallningsmontering typ S

Som tillbehdr finns det monteringsatstyp S.
For detaljer seritning Sd D-3.

9.3 Installation av antenn
Hansyn vid monteringen

Instdllera antennen enligt anvisningar pa sidan D-
1. N& man skdl vélja en antennplacering bor
man tanka pa foljande:

Vélj en plats utanfor radarloben. Radarlo-
ben st6r eler forstér mottagningen av GPS-
sdlitsganden.

Valj en plats salangt bort ifran en VHF-
antenn (150MHz) som mgjligt. GPS-
mottagaren S6rs av harmoniska frekvenser av
VHF.

Var siker pa att antennen har klar sikt
till satelliterna. Seker som ligger i linje med
en satdlit t.ex. en mast dler avgasrér blocke-
rar mottagningen och orsakar férlangd upps-
tartgtid eler avbryter positioneringen.
Montera antennen sa hogt upp som moj-
ligt. Vid en htg monteringplats undviker man
vattengprut som kan stéra mottagningen om
Sprutet sedan fryser till is.



9.4 Kablage

Figuren nedan visar inkopplingen av kablar pa
baksdan av displayenheten.

N,
EIHI‘II‘III‘IEI w*':.\ Jord
10.2-31.2 VDG ™ /ﬁ.

Sakring = |-' & Iw;;y‘,’
(pa +) S-.rartJ, / e HCICI 2o

|:l o @ |’.-'.| .{fi"'l‘

Fig. 9-2

Jordning

Displayenheten bestar av en processor. Nér den
na & igang genererar den radiostorning som kan
S6ra annan radioutrustning. Jorda enheten enligt
som foljande for att motverka sorningar:

Jordkabeln bor vara kraftigare &n 1,25 mm?
eler sorre.
Jordkabeln bor vara sa kort som majligt.

Extern utrustning

Stromkabelkontakten anvands gemensamt fOr att
koppla extern navigationsutrustning som - dator
och DGPS-mottagare.

Se sdan S-1 for kopplingsdiagram.

9.5 Grundinstallningar

GP-30 kan skicka navigationsnformation till ex-
tern utrustning. Till exempel kan den skicka pos-
tionsdatatill en radar dler ett ekolod fér att visa
detta pa dess skarm.

NMEA-0183 utdataformat

NMEA-0183 verson 1.5 dler 2.0 kan vdjasvia
meny.

Menyva NMEA-meningar

NMEA-REM | BWC, GGA, GLL, RMC,
RMB, VTG, ZDA

NMEA-AP GLL, APB, BOD, XTE, AAM,
VTG

AAM : Ankomgdam

APB : Autopilotdata (avstand och béring till
waypoint).

BOD : Baing fran eget fartyg till
destinationen.

BWC : Avsgand och béring till waypoint
(storcirkelnavigation).

GGA : GPS podtioneringanformation
(tidpunkt for fix, latitud, longitud,
mottagningsforhdlanden, antal
satdliter som anvands och DOP).

GLL : Latitud och longitud.

RMB : Generisk navigationanformetion (
XTE/9dfd, kurs, startwaypoint-
nummer, lat/long pa start-wpt, lat/long
pa degtinations-wpt, avstand och  béring

till wpt, avstand och béring fran
nuvarande postion till destinations- wit,

fart till destinations-wpt, ankomgtaarm)

RMC : Gengisk navigdaiondanformation (UTC

tid, latitud, longitud, fart Gver
grund, sann kurs, dag, manad, ar).

VTG : Aktudl sann kurs och fart Gver
grund.

XTE :Kurddetsgorlek och béring att  styra.

ZDA :UTCtid (minuter, sekunder, datum,
tidsskillnad).




Installning av utgangar

1

2.

Tryck [MENU] en gang for ait visa huvudme-
nyn.

Tryck pa markorknappen for at vdja”l/O
SETUP”.

Tryck [ENT]. GamlaingdIningar visasi 1/0
SETUP-menyn.

2 DATAI MMEA REM q
Bl DATAZ MMEA REM I
| NMEA Ver 2.0 |
| SAVE WP /ROUTE — PC i
LODE WP /ROUTE ~ PC .

IF IMGPS, SETDATAZ TO BEAC (S

Fig. 9-3
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4.

5.

N o

For at andrainstalning, tryck W for ait vélja
"DATA 1”,"DATA 2’ dlee 'NMEA VER”.
Tryck [ENT]. Ett av féljande fongter visas
beroende paval i punkt 4.

MMEA REM NMEA REM VER 1.5
NMEA AP NMEA AP VER 2.0
BEACOMN
DATA 1 DATA 2 MNMEA
Fig. 9-4

Vi énskad ingélning med W.

Tryck [ENT].

Upprepa steg 4 till steg 7 fér att vdjaandra
ingdlningar.

Tryck [MENU] fér att avduta.



