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FORORD

Nagra ord till GP-30 agaren

Tack for ditt val av FURUNO GP-30 GPS-
navigator. Vi & overtygade om att du kommer
att upptéacka varfér namnet FURUNO har bli-
vit synonymt med kvalitet och palitlighet.

| 6ver 50 & har FURUNO Electric Company
varit kant for att utveckla pdlitlig marinel ek-
tronisk utrustning. Denna odvertréffliga kva-
litet & uppbackad av vart véarldsomspannande
nétverk av agenter och terforsaljare.

Utrustningen &r konstruerad for att infriade
hérdaste krav som stéllsi en marin miljé men
det & naturligtvis viktigt att handha och an-
vanda utrustningen pa ett fornuftigt sétt. Las
darfor denna manual grundligt och f6lj de be-
skrivna procedurerna for handhavande.

Tack for ditt val av FURUNO GP-30.

Egenskaper

GP-30 &r en totalt integrerad GPS-mottagare
och videoplotter bestdende av display och an-
tennenhet. Den avancerade mottagaren arbetar
med upp till 8 satelliter samtidigt och det in-
byggda Kamanfiltret garanterar optimal pre-
cision i positionsbestammel se, kurs och fart.

Vid de flestatillfallen behtver navigattren
inte gbramer an att Sl& pa strommen for att
bestdmma sin position.

V &sentliga egenskaper for

FURUNO GP-30:

o Overskadlig navigerings- och datadisplay.
e Minne for 350 waypoints och 30 rutter.

e Alarm for ankomst, ankarvakt och kurs-
avvikelse (Cross Track Error).

e Man-Over-Bord funktion som automatiskt
sparar positionen néar M-O-B knappen
trycks in och dérefter kontinuerligt

bergknar och visar kurs och avstand
tillbakatill M-O-B punkten.

o MJgjlighet fér andutning med extern
DGPS-mottagare.

e Menystyrt handhavande.

e Tydlig 99 x 58.5 mm LCD-display med
temperaturkompensering samt instalining

av kontrast och bakgrundsbelysning.

e L3&g stromforbrukning (3 watt).

e Datautgang t.ex till autopilot eller dator.

e "Highway”-display.



HANDHAVANDEOVERSIKT

1.1 Kontrollpanel

4. Markérknapp

* Flyttar markdren

* Véljer och andrar
menyval

Oppnar/stanger menyn ———[MENU] [ENT } _ 1 Laservald
instéllining
Val av skarmbild - —--——£Dlsij @—— Val av waypoint/rutt
- Lagger in waypoint,
@7— handelsemarke
eller M-O-B

2-3 sek tryck:

Startar/stanger av
H navigatorn
Kort tryck:
Oppnar menyn fér
\. / justering av bak-

grundsbelysning
eller kontrast



1.2 Satta paoch
stanga av strommen

Forsta gangen navigatorn sétts patar det un-
gefér 2 minuter fOr den att hitta positionen.
Dérefter hittar GP-30 sin position pa cirka 20
sekunder efter det att strommen har satts pa.

VARNING!

Trots att GPS-navigatorn ger en mycket nog-

grann position bér man alltid anvanda andra
kallor for att dubbelkolla sin position.

Att satta pa strommen

Tryck och hdll ned [DIM/PWR] 2-3 sekunder,
GP-30 startar sedan med den skéarmbild som
anvandes nér den sténgdes av.

N&r navigatorn har satts pa sker foljande:
Efter c:a 20 sekunder syns en korrekt position
(i latitud och longitud) pa displayen.

Om positionen av en eller annan orsak inte
kan hittas synstexten "NO FIX” padisplay-
en.

Né&r normal satellitsignal tas emot visar GP-30
olikainformation, i form av férkortningar,
overst till vanster padisplayen. Tabell 1.1 vi-
sar forkortningarna och deras betydel ser.

Set/indication Meaning
2D Nermal 2D GPS position fix
2D DOP 1GPS position fix with DOP more
than 4

3D [Normal 3D GPS position {ix

iD
DOP [DOP (DOP more than £}
2D [Normal differential GPS position
fix
ifterentiat - PTS—
DI”L-:B" " DOP [Differencial GPS position fixwith
- DROP more than 4
DAD [Normal 32 difterential GPS
o . position Mx
Bitferential Ipop IDifferential GPS pasition fix with
3D DOP more than 6

SIM  |Dema display, see pape 28

Figur 1.1

Att stanga av strommen

Tryck och hdll ner [DIM/PWR] i 1-2 sekun-
der.

Nasta gang navigatorn sétts pa kommer den
att visa den senast visade skarmbilden.

1.3 Justering av
kontrast och bakgrunds-
belysning

1. Tryck ner [DIM/PWR], skéarmbilden
kommer darefter att se ut somi figur 1-2.

| DIMMER (1-8)

vemm a4

CONTRAST (0-63)
| (| 41

{ EXIT:[ENT)

Fig. 1-2

2. For justering av bakgrundsbelysning, tryck
W dler . Aktudl instélining visastill ho-
ger om " AN”.

3. For justering av kontrast, tryck € eller =».
Aktudl instdlning visas till hbger om”
>

4. Tryck [ENT] for att avsluta.



1.4 Val av skarmbild

GP-30 har fyra visningslagen: plotterbild, highwayhbild, kurs- och fartbild och positionbild. Tryck pa
[DISP] for att vadjabild. Varje knapptryck andrar skarmbilden enligt ordningen nedan.

20

15 ol

CSE: 2
e
DISP| knapp e
04 4

34°44 QGOM 135°21.000E

Plotter display

2 20 -FEB-97 1537:40

34° 44. 000" n
135°21. 000" e

BAG -

csE 70

AN

RANG -~ ) o5 ‘ 05
sep 65 | e T 0 0.05,
Positions display Highway display

20 MAG 03

300 339 N s se E
[ 2o W o v F |

rapp [ i} e
116, 1H30h; ETA. 12:30
Kurs/fart display

Figo 1-3



Plotterbild

Status pa Eget fartygs markering
mottagningen (blinkande)
|
20 Waypoint markering
H -
Avstands- [40 7] {valbar symbol}
instalining m
CSE: L
Kurs — = g2°
seD: + +————— Markér
Fart — 9.0
34°44 000 N 135°21.000 E

Eget fartygs position

Fig. 14

Highwaybild

Baring fran eget fartyg til Destination

destinations waypoint

CURSQOR {= markgren) eller
/ waypaointens namn

‘ CURSOR
[+

ers 11° :

KUrs — cse 110
A )
e 900 L 1 S0 1 1 <—1- Sidfel
03 ’ 0.3 | Kurs markering: visar

Fart —-—--SPD1 2.54 XTE; o.osq”_, mot ndsta waypoint

Avstand fran eget fartyg till
destinations waypoint

/ N Sidfelet i nm

Markering fér eget fartyg.
Blinkar cm man ligger
utanfér sidfels alarmet.

Fig. 1-5



Kurs- och fartbild

Mottagarens st

Baringens orientering
{MAG = magnetisk)
%

stus

—

T Ll
20 MAG

CURZOH

0d4:32

{W

300 330 N

| T T T D Y O N S B 4

¥
30 606 E ‘_____ Barings skala

*_.

Fart —wspc 3

1

25u cse: 354 ° -—— Kurs

Avstand till _g

8.0 om sha: 607 -——— Biring

destinationen

e 1H30M

ETA  12:30 =~ Beraknad ankomsttid

Beraknad tidsatgang —e
till destinationen

Positionsbild

Fig. I-

Mottagarens status

}

till destinationen

6

L
2n

21 - FEB - 97 16 :44 :15 ~=+—1— Datum och tid

34 044 L] OOO‘:N__ Positionen
135°21.000".

i lat/long

Fart —m SPD: 12.5 wt fCSE,

7° 4—‘» Kurs

Fig. 1-7



1.5 Grundlaggande
menyhantering

Det mesta av handhavandet av GP-30 sker
med hjap av ett menysystem. Nedan finner du
en kort introduktion om hur man védjer en
meny och andrar menyval.

1. Tryck [MENU] tva ganger for att komma
till huvudmenyn.

EENEE MAIN MENU I
WAYPOINTS MESSAGES
ROUTES SATELLITE
PLOTTER
ALARMS GPS SETUP
ERASE SYS SETUP
D-GPS IO SETUP
CALCULATE LOP SETUP

Fig. 1-8

2. Tryck A eller Wfor att védljaen meny och
tryck dérefter [ENT]. Vd]j t.ex
"PLOTTER”".

-

B PLOTTER SETUP I
TRACK REC :

INTERVAL : 0.10 nm
BRG, REF. MAG
MAG. VAR. : AUTO E16°

WYPT NAME: DSP GOTO

TRACK MEMCARY USED 1%

Fig. 1-9

3. Tryck A eller W fér menyval. V] t ex
"TRACK REC".

4. Tryck [ENT]. Ett fonster som visar mgjliga
val kommer upp pa skarmen. (Figuren ned-
anvisar valen for "TRACK REC”).

DISTANCE

AUTO

Fig. 1-10
5. Tryck A eller W for 6nskat val.

ISk

Tryck [ENT].
Tryck [MENU] for att avsluta.

~

Hur man matar in siffror och bokstaver

| vissalagen &r det nddvandigt att mata in siff-
ror eller bokstaver. | exemplet nedan visas hur
man matar in en tidsskillnad pa

-06:30 h (for att anvanda lokal tid istéllet for
GPS+id, UTC).

1. Tryck [MENU] tva ganger for att visa hu-
vudmenyn.
2. Valj "SYS SETUP” och tryck [ENT].

B SYSTEM SETUP DN

DATUM : WGS B4
UNITS : nm, kt
TIME DIFF : +00: 60

SELF TEST?
SIMULATOR?

06 - MAR - 97 14:20:25
Fig. 1-11
3. Tryck W fér att vélja” TIME DIFF”.

4. Tryck [ENT]. En markér omsluter "+,
Markoren véjer vad som skall éndras.

B SYSTEM SETUP N

DATUM : WGS 84
UNITS : nm, kt
TIME DIFF :H00: 00

SELF TEST?
SIMULATOR?

06 - MAR - 97 14:20: 25

Fig. 1-12

5. Tryck A eller W for att vélja”-".

6. Tryck =» for att flytta markoéren till nasta

siffra

7. Tryck A eller W for att vdjaO.

8. Tryck =» for att flytta markoéren till nasta

siffra



9. Tryck A eller W for att véjaé.

10. Tryck =» for att flytta markoren till nasta
siffra.

11. Tryck A eller Wfor att vélja3.

12. Tryck =» for att flytta markoren till nasta
siffra.

13. Tryck A eller Wfor att véljaO.

14. Tryck [ENT].



2. SKARMBILD OCH SPARHANTERING

2.1 FoOrstora/forminska
skarmbilden

Du kan forstora och férminska skarmbilden
paplotter- och highwaybilderna. Man kan i
det horisontella planet i plotterbilden vélja
mellan 0.2, 0.5, 1, 2, 5, 10, 20, 40, 80, 160
och 320 nautiskamil. Man kan i det horison-
tellaplanet i highwaybilden véljamellan 0.2,
0.4,0.8,1, 2, 4, 8, 16 nautiskamil.

1. Tryck [MENU] for att 6ppna menyfonstret.

"ZOOM IN/OUT?” synsi negativ skrift.

ZOOM IN/QUT?

SHIP TO CENTER?
Quit?

PRESS [MENU] TO SEE
THE MAIN MENU.

Fig. 2-1

Observera: Valet "SHIP TO CENTER” vi-
sasinte i highwayl&get.

2. Tryck [ENT]. Fonstret andras enligt nedan.

Zo0oMm

A OUT
20 4
¥ IN

EXIT:
[ENT]

Fig. 2-2

3. Tryck A (forstora) eller W (férminska) for
att valja onskat omrade.

4. Tryck [ENT] for att stdnga fonstret.

2.2 Flytta pa markoren
Markoren kan flyttas med markorknappen.

Tryck pa markorknappen. Markoren flyttar i
samma riktning som markérknappen ar ned-
tryckt. Nar markoren nar kanten pa displayen
flyttas fonstret i motsatt hall.

Markorens funktion

Markorens tillstand avgor vilken typ av data
som visas pa skarmen.

Markor pa

Nar markdren & pa visas markorens lagei la-
titud och longitud. Avstand och béring fran
eget fartyg till markoren visas pa den vanstra
sidan av skéarmen (nér plotterbild & vald).

Baring fran eget fartyg

till markoren Marﬁkbr
0

[40 51

_BF:(GZ +

- 82° |

ANG: + +

. 9.0 1
+34°44.000 N 135°21.000 E
' !

Markor Markérens position

symbol i latflong

Avstand fran eget fartyg till markéren

Fig. 2-3



Markor avstangd

Har inte markdrknappen blivit rord inom 5
sekunder forsvinner markéren fran skarmen.
DA visas fartygets latitud, longitudfart, kurs
och fart istallet pa skarmen..

Eget fartygs position

{blinkande)
— Kurs |
2D
[40 &)
CEE:
[ /J
B
9.0t | .
34°44.000 N 135°21.000E
— Fart T
Eget fartygs position
i latflong
Fig, 2-4

2.3 Flytta plotterbilden
"Bilden” kan flyttas nér plotterbild &r vald.

Nér eget fartyg nér ut till bildkanten kommer
bildcentrum att flyttas tillbaka automatiskt.

Nar man trycker pa markdrknappen kommer

bildcentrum att flyttasig i markorens riktning.

2.4 Centrering av eget
fartyg

1. Tryck [MENU] for att 6ppna menyn.

2. Tryck W si att markoren st&r pd”SHIP
TO CENTER?".

3. Tryck [ENT].

2.5 Visning och
lagring av eget spar

GP-30 kan spara upp till 1 300 spar och mar-
keringar. Nar minnet &r fullt raderas de @dsta
sparen automatiskt for att bereda plats for nya.
Det & dock mgjligt att spara spar och marke-
ringar som man inte vill haraderade.

1. Tryck [MENU] tvaganger for att Oppna
huvudmenyn.

BN MAIN MENU S

l MESSAGES
ROUTES SATELLITE
PLOTTER

ALARMS GPS SETUP
ERASE SYS SETUP
D-GPS 10 SETUP
CALCULATE LOP SETUP

Fig. 2-5

2. Med hjdp av markorknappen placeras
markdren pa”PLOTTER”.

3. Tryck [ENT] for att 6ppna” PLOTTER
SETUP”.

Bk PLOTTER SETUP SuNEs
TRACK REC :

INTERVAL G.10 nm
BRG. REF. : MAG
MAG. VAR, : AUTO E16°
WYPT NAME: DSP GOTO

TRACK MEMORY USED 1%

Fig. 2-6



4. Tryck pa markorknappen for att placera
markoren pa” TRACK REC” och tryck
[ENT]. Foljande fonster visas.

DISTANCE
AUTO

Fig. 2-7

5. Tryck A och W for att valja” OFF”,
"DISTANCE” dler "AUTQO” och tryck
sedan [ENT]. Om du véljer
"DISTANCE”, vdj intervall enligt nedan.

1) Tryck [ENT].

2) Tryck € eller = for att vdjasiffra
att &ndra.

3) Tryck A eller W for att andra
varde.

4) Tryck [ENT].

6. Tryck [MENU] tva ganger for att sténga
menyn.

2.6 Raderaspar

Alla spér kan raderas. Spar som en gang rade-
rats kan inte &erfinnas. Var darfor absolut s&
ker innan du véjer att radera.

1. Tryck [MENU] tvaganger for att Oppna
huvudmenyn.

2. Med hjdp av markorknappen véljer du
"ERASE” och tryck sedan [ENT]. Foljan-
de meny kommer upp pa skarmen:

|
EDORNEE . sc INNEERR

WAYPOINTS/MARKS?

AQUTES?
TRACK?

GPS DATA?
MENU SETTINGS?
ALL BACKUP DATA?

Fig. 2-8

3. Tryck A eller Wfor att vdlja” TRACK ?”
och tryck sedan [ENT]. Texten som visasi
figur 2-9 kommer upp pa skarmen.

ERASE TRACK.

ARE YOU SURE?
YES B

Fig. 2-9
9. Tryck [ENT] for att radera alla spér.

10. Tryck [MENU] tva ganger for att sténga
menyn.

2.7 Val av baringsreferens
Fartygets kurs och béring till waypoint kan vi-
sasi sann eller magnetisk baring. Magnetisk
baring & sann béring plus (eller minus) jor-
dens magnetiska avvikel se.
Grundinstéllningen visar magnetisk béring.

1. Tryck [MENU] tvaganger for att Oppna
huvudmenyn.

2. Tryck pa markorknappen for att vélja
"PLOTTER”.

3. Tryck [ENT].

EENR PLOTTER SETUP MMMms
TRACK REC :

INTERVAL : 0.10 nm
BRG. REF. MAG
MAG. VAR, : AUTCO E16°

WYPT NAME: DSP GOTO

TRACK MEMORY USED 1%

]

Fig. 2-10

4. Tryck A eller W or att placera markoren
pd"BRG.REF".



5. Tryck [ENT]. Foljande fonster kommer upp

pa skarmen:

TRUE

Fig. 2-11

6. Tryck A eller W for att vélja” MAG” eler
"TRUE”".

7. Tryck [ENT].

8. Tryck [MENU] tvaganger for att stanga
menyn.

2.8 Inmatning av magnetisk
variation

Placeringen for den magnetiska nordpolen ar
skild frén den geografiska nordpolen. Detta
orsakar en skillnad mellan sann och magne-
tisk nordlig riktning. Denna skillnad kallas for
magnetisk variation och varierar i forhallande
till plats pajordens yta. GP-30 ar forprogram-
merad med hela jordens magnetiska variation.
Hur som helst, du har gélv mgjlighet att be-
stamma den magnetiska variationen for att
ytterligare forbéttra noggrannheten.

1. Tryck [MENU] tva ganger.

2. Véj"PLOTTER MENY” och tryck
[ENT].

3. Tryck A eller W for att placera markoren
pa"MAG. VAR".

4. Tryck [ENT].

5. Tryck A eller W for att vdlja” AUTO” d-
ler "MANU” och tryck [ENT]. Om
"AUTQO” har valtsvisas”AUTO” och va
riationen for omradet till hoger i meny-
fonstret.

6. For manuellt val, tryck [ENT].

7. Om det & nodvandigt, andra koordinat fran
Ost till vast eller vice versa genom att
tryckapa A eler W,

8. Matain variationen med tva siffror med
markorknappen. Den lokala variationen
framgar av sjokortet.

9. Tryck [ENT].

10. Tryck [MENU] tva ganger for att sténga
menyn.
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3. WAYPOINTS (MARKEN)

3.1 Inmatning av waypoints
En waypoint ar en exakt punkt pa en segelrutt
som antingen & en startpunkt, en punkt i rut-
ten eller en destinationspunkt. GP-30 kan lag-
ra 350 waypoints.Waypoints kan registreras
pafyraolika sitt:

e med markoren

e paeget fartygs position

e med hjdp av menyn

e med M-O-B-position eller handel semérken

Du kan sittain en waypoint var som helst pa
foljande sétt.

Inmatning av waypoints med markdren

1. Tryck pa markdrknappen och placera mar-
koren dar du 6nskar en waypoint.

2. Tryck [ENT] och fénstret nedan syns.

[ CURSORPOS. » WYPT |

ENTER A NEW WYPT NAME.
Rlo1---2
( 001: DEFAULT NAME )

Quit : [MENU]

Fig. 3-1

3. Markoren star pa den andraraden i fonst-
ret. Har borjas inmatningen av waypoin-
tens namn (max 6 bokstaver). Som exem-
pel anvands KOBE, som matasin pa fol-
jande sét.

Observera: Om du 6nskar att spara waypo-
inten automatiskt i nummerordning, tryck
bara[ENT] hér. Hoppa sedan till punkt 4.

14

a) Tryck A eller W for att visaK.

b) Tryck =>for att flytta markoren till nésta
tecken och tryck A eller W for att visa O.

c) Tryck =» for att flytta markdren till nésta
tecken och tryck AN eller W for att visa B.

d) Tryck =>»for att flytta markoren till nésta
tecken och tryck A\ eller Wfor att visa E.

€) Tryck [ENT]. Foljande fonster syns:

NAME: KOBE
34°44.000'N MARK
135°21.000' E X
21 -FEB - 97 11:25
Fig. 3-2

4. Paovanstaende fonster kan man véjaform
pa waypointens marke.

Observera: Om du intevill andra mérkets
form, tryck [ENT] for att avsluta.

a) Tryck pa markorknappen for att flytta
markoren till "M ARK™.

b) Tryck [ENT].

c) Tryck A eller W for att vélja onskat
maérke.

g
Fiﬂ H
BErEE

Fig. 3-2
d) Tryck [ENT].

5. Tryck pa markorknappen for att vélja
"EXIT” och tryck [ENT].



Inmatning av waypoint med eget far-
tygs position

1. Tryck pa[MARK/MOB]. Fdljande fonster
visas:

[GPS POS. > MARK |
NAME: 001
34°39.836'N MARK
135°12.059' E +
21 - FEB - 97 11:25
MoB?
Fig. 34

2. Tryck A eller W for att flytta markoren till
"MARK”. Vdj form pa market som visat
tidigare under punkt 4.

3. Vaj "EXIT?

4. Tryck [ENT] for att stdnga fonstret.

Observera: Waypointens namn sparat som

eget fartygs position kan inte andras i waypo-

intmenyn.

Inmatning av waypoint med hjalp av
menyn

1. Tryck [MENU] tva ganger for att 6ppna
huvudmenyn.

2. Tryck pa markorknappen for att vélja
"WAYPOINTS".

3. Tryck [ENT]. WYPTSMARK S-menyn
kommer upp pa skarmen.

EREE WYPTS/MARKS EEES

CURSOR

4. Tryck pa markérknappen for att vélja
"NEW?".
5. Tryck [ENT].

15

ENTER A NEW WYPT NAME.

©o1---2

(001:DEFAULT NAME)
Quite: [MENU]

Fig. 3-6

6. Matain ett namn.
7. Tryck [ENT].

NAME: 001
34°39.836'N" MARK
135°12.059' E* +
21-FEB -97 11:25
* Nuvarande position visas
Fig. 3-7

8. Tryck pa markorknappen och markera
Overstalinjen (latitud) och tryck [ENT].
Matain latitud med markérknappen och
tryck [ENT].

9. Matain longitud pa samma st som ovan
och tryck [ENT].

10. For att andra mérkesform tryck [ENT].
Anvand markdrknappen for att valja 6nskat
maérke och tryck [ENT].

11. Vaj "EXIT?” och tryck sedan [ENT].

12. Tryck [MENU] tva ganger for att sténga
fonstret.

Inmatning av M-O-B-marke

M-O-B-mérket anger man-6verbord-position.
For att markera man-6verbord-position tryck
pa[MARK/MOB]. Nar M-O-B-knappen
trycks ned sparas den aktuella positionen
omedelbart och blir till en ny destination.

Vidare sa véljs plotterbilden automatiskt.



Endast ett M-O-B-mérke kan sparas. Varje
gang en ny M-O-B-position sparas raderas
den gamla.

1. Tryck [MARK/MOB].

NAME: 001
34°44.000'N MARK
135°21.000'E X
21-FEB-97 11:25
mos?
Fig. 3-8

2. Tryck =>» for att placera markoren pa
"MOB".
3. Tryck [ENT].

SAVED TO MOB.
GO TO MOB ?

ARE YOU SURE?
NO

Fig. 3-9

4. Tryck [ENT] fér att vdlja M-O-B-position
som destination eller vélj "NO” och tryck
[ENT] for att spara M-O-B-position.

3.2 Radera waypoints

1. Tryck [MENU] tva ganger for att 6ppna
huvudmenyn.

2. Tryck pa markorknappen for att placera
markoren pa” ERASE”.

3. Tryck [ENT].

TN o sE SRS

WAYPOINTS/MARKS?
ROUTES?
TRACK?

GPS DATA?
MEMU SBETTINGS?
ALL BACKUP DATA?

Fig. 3-10
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4. Tryck Aeller W for att placera markéren
pa”"WAYPOINTS/MARKS?".
5. Tryck [ENT].

MEEE ERASE WP/MRK N

CURSOH
MOB START

KOBE

6. Vaj waypoint som du vill radera.
Observera: Man kan inte radera
"CURSOR”,”"MOB?” eller "START".
7. Tryck [ENT].

NAME: KOBE
34°39.836'N  MARK
135°12.059' E +
21 - FEB - 97 11:25
ERASE?
Fig. 3-12

8. Tryck =» for att vadlja” ERASE” och tryck
[ENT].

9. Tryck [MENU] tva ganger for att sténga
menyn.



4. RUTTER

Vid flera tillfallen bestar en fard fran ett stéle till ett annat av flera kursandringar. Denna fard/rutt
kraver flera ruttpunkter (som kallas "waypoints’) som du kan navigera efter, en efter en. Ordnings-
foljden av waypoint som leder till den slutliga destinationen kallas rutt. GP-30 forflyttar sig auto-
matiskt till nésta waypoint i en inprogrammerad rutt sa att du inte behéver andra nésta waypoint i
rutten manuellt.

4.1 Skapa en rutt

Du kan spara upp till 30 rutter och varje rutt kan innehdlla upp till 30 waypoints. GP-30 numrerar
rutter fran 1-30. Den enklaste vagen att skapa en rutt & att valja lampliga waypoints i forvag fran
waypointlistan. Hur som helst, du kan ocksa skapa en waypoint medan du skapar en rutt.

Observera: Notera alla viktiga rutter i en separat logg. GP-30 kan tappa informationen om den
skulle ga sonder eller vid en eventuell uppgradering av den interna programvaran.

WAYPOINT

{Inlermediate Point) K’;:ZP;’:;{)
___/,,.-»Q\\ e
O~
WAYPOINT -
. {Inlermediate Point}
WAYPOINT WAYPOINT
(Starting Point) {Intermediate Foint)
Fig. 4-1
Inmatning av en rutt
Proceduren nedan beskriver hur man skapar 4. Tryck [ENT]. Bildeni figur 4-3 visas.

en rutt fran tva punkter i Japan, Kobe och

Osaka som &r sparade som waypoints. BN ROUTE-! BEUNN  Exit?
1. Tryck [MENU] tv& ganger for att Gppna M,y
huvudmenyn. o
2. Tryck pa markorknappen for att vélja 0a. ——
"ROUTES'. e —
3. Tryck [ENT]. Bilden i figur 4-2 visas.
Fig. 4-3

BN ROUTES M ; y o
5. Tryck [ENT] for att placera markoren pa

NO forstaraden i menyn..

- - 6. Tryck A eller W for att tafram startway-

- e pointen (i dettafall Kobe).

- 7. Tryck [ENT] tva ganger. Markoren flyttar

sigtill néstarad.
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Repetera steg 6 och 7 tillsdu har matat in alla
Onskade mellanliggande waypointsi din rutt.

8. Slutligen inmatas ankomstpunkten, i detta
exemplet OSAKA.

9. Tryck pa markorknappen for att vélja
"EXIT?.

10. Tryck [ENT] fér att avsluta.

S ROUTES M
NO

01 KOBE » OSAKA

4.2 Andrai en rutt

Byta ut en waypoint

1. Tryck [ENT] tvaganger.

2. Vaj "ROUTES" och tryck [ENT].

3. Tryck A och W fér att valja rutt som skall
andras.

4. Tryck [ENT] fér att visa”andra fonstret”.

5. Flytta markoren till den waypoint som
skall andras.

6. Tryck [ENT]. Foljande fonster visas:

CHANGE?

REMOVE?
INSERT?
SKIP?
Quit?

Fip. 4-5

7. Tryck A eller W for att vélja
"CHANGE?".
8. Tryck [ENT].
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NAME: KOBE
34°39.836'N MARK
135°12.059' E +
21 -FEB - 97 11:25
=
Fig. 4-6

9. Tryck [ENT]. Tryck pa markorknappen for
att valjawaypoint.

10. Tryck [ENT]. Om namnet i steg 9 ovan
inte anvands visas fonstret i figur 4-7.

CREATE?

RENAME?
Quit?

Fig. 4-7

11. Vdj "CREAT?" eller "RENAME?", vil-
ket som passar, och tryck [ENT].

12. Tryck W for at vdlja”EXIT?".

13. Tryck [ENT].

Ta bort en waypoint permanent fran en
rutt

For att ta bort en waypoint permanent:

Tryck [MENU] tva ganger.

Vaj "ROUTES’ och tryck [ENT].

Vdj rutt fran ruttmenyn.

Tryck [ENT].

Véj waypoint du vill ta bort.

Tryck [ENT].

Tryck W for att placera markoren pé

"REMOVE?".

Tryck [ENT].

. Placeramarkéren pa”EXIT?" och tryck
[ENT].

Nookrowbdr

© ©



Infoga en waypoint i en rutt

For att infoga en waypoint i en rutt:

agrwWDNE

Tryck [MENU] tva ganger.

Vaj "ROUTES" och tryck [ENT].

Vi rutt frén ruttmenyn.

Tryck [ENT].

Markera den waypoint som skall komma
efter den infogade nyawaypointen. T ex. i
figur 4-8, du vill infoga en ny waypoint
mellan KOBE och 001, markera 001.

MR ROUTE-OT MM  Exit?
CMWT: KOBE » OSAKA

01, KOBE

02. 001

a3. 002

04. 003

05. 004

06. OSAKA

Fig. 4-8
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6.
7.

8.
9.
10
11

Tryck [ENT].

Tryck W for att placera markdren pé
"INSERT?".

Tryck [ENT].

V) waypoint.

. Tryck [ENT].

. Placeramarkoren pa"EXIT?" och tryck
[ENT].



Valj bort en waypoint temporart

Du kan temporért valja bort en onddig waypoint. Som exempel anvander vi rutten gjord i figur 4-9.
Vi véjer bort den andra mellanliggande waypointen.

[ROUTE 01]

Mellanliggande punkt 2

{WPT 002) EDS»:KA t "

ankomst pun
O
A O
e .
/./’ Mellanliggande punkt 1 \“x\
o (WPT 001) S
J “‘\,r‘
KOBE S
tstart punkty Kellanliggande punkt 3
{WPFT 003)
Fig. 4-9

Om du gor om rutten utan den andra mellanliggande waypointen ser det ut somi figur 4-10.

WPT 002
{"SKIP" 0024
C) OSAKA
o _
//\NPT 001-H“““““H--H_m_____~_
KE)BE HH_H_RC
WRT 003
Fig. 4-10
1. Tryck [MENU] tva ganger. BN ROUTE-O1 NN £xit?
2. V&lj "ROUTES’ och tryck [ENT]. T KORE 2 0AKa
3. VAj rutt i ruttmenyn och tryck [ENT]. o1 KoBE
4. Markeramed markdren den waypoint som L oa. o0
du vill véjabort. 0. 0o
5. Tryck [ENT] for att visa ett valfonster.. 06. OSAKA
6. Valj "SKIP?" och tryck [ENT]. _
Fig, 4-11

" X” visastill vanster om waypointens namn. N o N o .
For att aterstéllaen waypoint i en rutt, valj

"SKP OFF” vid steg 6 och tryck [ENT].
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4.3 Tabort en rutt

1. Tryck [MENU] tvaganger for att Oppna
huvudmenyn.

2. Tryck pa markorknappen for att vélja
"ERASE” och tryck [ENT].

ERASE RCUTE 01 ?

ARE YOU SURE?

NO
Fig. 4-12

3. Vdj den rutt som du vill tabort. Om du
vill tabort alarutter vajer du”ALL?".

4. Tryck [ENT]. Du blir tillfrAgad om du &r
saker paom du vill tabort rutten.

5. Placeramarkoren pA” ROUTES?” och
tryck [ENT].

6. Tryck [ENT] igen.
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5. VALJA DESTINATION

5.1 Att valja destination

Markoren visas med 7"

Det finns tre olika sétt att vélja destination |

(ankomstpunkt/mal) pa: 20 l
+2
e Markoren _[ 40m)
e Waypoint B“‘;zu
° RUtt RNG:
54.50 )
Observera 1: Destinationen kan inte véljas 24°44.000 N 135°21.000 E
om inte GPS har positionsdata. N&r det inte

finns nagon positionsdata ljuder det ett darm Fig. 5-2
och ett meddelande ”GPS NO FIX” syns.
4. Placera markoren paden onskade destina-

Observera 2: Aktuell destination avslutas nér tionspunkten.
en ny destination véljs. 5. Tryck [ENT].
Att valja destination med marko6ren En streckad linje visas fran eget fartyg ut till
destinationspunkten som & markerad med
1. Tryck [GOTQ] for att visa GOTO-fonstret. "CURSOR”. Sefigur 5-4.
N GOTO . CURSOR
X

’

ROUTE?

CURSOR?

OFF? <

Quit? .

Fig. 5-1 Fig. 54

2. Tryck /A eller W for att markera
"CURSOR?".
3. Tryck [ENT].
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Valja destination med hjélp av waypo-
int

1. Tryck [GOTQ] for att visa GOTO-fonstret.

2. Tryck A\ dler W for att vélja
"WAYPOINT?".

3. Tryck [ENT]. "GOTO WY PT"-listan vi-
sas.

mem {SELECT GOTO WYPT| M
[GIATEN CURSOR  KOBE
MOB QSAKA START
Fig. 5-4

4. Vélj den dnskade waypointen med mark6-
ren.
5. Tryck [ENT].

Eget fartygs position blir startpunkten, en
streckad linje visas mellan startpunkten och
den valda waypointen. Den valda waypointen
visasi negativ skrift.

Valja destination med hjéalp av rutt
1. Tryck [GOTQ].

2. Tryck A eller W for att vélja” ROUTE”.
3. Tryck [ENT].

{ A [SELECT GOTO ROUTE |

NG
01 KOBE = OSAKA

4. Tryck pa markorknappen for att valja ons-
kad rutt.
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5. Tryck [ENT]. Foljande fonster visas:

FORWARD? .I

REVERSE?

Fig. 5-7

6. Vaj "FORWARD?" (framdt) eller
"REVERSE?” (motsatt riktning) beroende
pavilken riktning du vill félja waypointsi
rutten.

[ROLTE 01

OBAKA
WPT 102 Lankomst
- purkt)
O o
AT e ’
<0 WRT 901 s
Pt WPRT 30 e A
PR ~. -7 aEvERsE
w47 FORWARD “\(.{
KOBE WPT 003
[start punkt)
Fig. 5-8

Nuvarande position blir startpunkt. En streck-
ad linje visas mellan alla ruttpunkter inklusive
startpunkten.

5.2 Annullera en destination

Né&r du har anlant till din destination behdver
du troligtvisinte ha kvar den som aktiv. For

att annullera destinationen gér du som foljer

nedan:

1. Tryck [GOTQ] for att fafram GOTO-
fonstret.

2. Placeramarkoren pa”OFF?".

3. Tryck [ENT].



DIVERSE FUNKTIONER

6.1 Berakna avstand,

baring och restid, TTG.

Mellan tva punkter

1

2.

o o

Tryck [MENU] tva ganger for att dppna

huvudmenyn.

Tryck pa markorknappen for att markera

"CALCULATE".
Tryck [ENT].

B CALCULATION IS
MODE :

FROM : —————

TG P —————

SPD : AUTO

TTG: ~~H-—-M ETA: ——:1——

RNG: ~.——nm BAG: --*
Fig. 6-1

Tryck [ENT] for att visafonstret i figur
6-2.

WAYPOINTS

ROUTE

Fig. 6-2

Vaj "WAYPOINT”.
Tryck [ENT] tva ganger.

Matain startpunkten pa” FROM-linjen”

och tryck [ENT] tva ganger.

Mata in slutpunkten pa
tryck [ENT] tva ganger. Foljande fons-

ter som visasi figur 6-3 kommer upp pa

skarmen.

|

MANU

Fig. 6-3

TO-linjen” och
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9. Tryck A eller W for att vdlja” AUTO”
eller "M ANU”. AUTO anvéander farty-
gets genomsnittshastighet for att berak-
naTTG; MANU & for manuell inmat-
ning av fart.

10. Tryck [ENT].

11. Om du har valt MANU, tryck [ENT]
igen. Matain fart med hjap av markor-
knappen och tryck [ENT].

Figur 6-4 visar hur det kan se ut pa skér-
men om du anvander de tva waypoints
KOBE och OSAKA som FROM- och TO-
waypoints.

— Tidsatgang till ankomst punkten
Beraknad ankomsttid -

R CALCULATION i
MODE :

FAOM : KOBE
TO : OSAKA
SPD : AUTO

—+—#=TTG: THI9M ETA: 5:57
ANG: 9.06 nm BRG: a0 ©
_ ry

+

Avstand Baring
Fig. 6-4

Mellan forsta och sista waypointen i
en rutt

Du kan enkelt rékna ut avstand, béring,
TTG och ETA (beréknad ankomsttid)
mellan den forsta punkten och den sista
punkten i en rutt.

Lo

Tryck [MENU] tva ganger.

Véalj "CALCULATION” och tryck
[ENT].

Tryck [ENT].

Tryck Wfor att valja” ROUTE”.
Tryck [ENT] tva ganger.

Matain numret pa rutten.

Tryck [ENT] tva ganger for att visa
fonstret som i figur 6-3.

8. Tryck /A eller W for att vdlja” AUTO”
(eller "M ANU"). AUTO anvander far-
tygets genomsnittshastighet for att be-
rékna TTG; MANU & for manuell in-
matning av fart.

N

Nookw



9. Tryck [ENT]. Om du har valt MANU,
tryck [ENT] igen. Matain farten med
hjalp av markérknappen och tryck
[ENT].

Figur 6-5 visar hur det kan se ut pa skér-
men om du anvander rutt 01 t ex.

— Tidsatgang till ankomst punkien
Beraknad ankomsttid —

NN CALCULATION I
L ROUTE ]
NO. 01 (WYPTS: 4)

KOBE = OSAKA
SPD : AUTO
L =TTG: 1HIIM ETA: -
RNG: 9.06 nm BRG: ---°
4 i
l T
Avstand Baring
Fig, 6-5

6.2 DGPS-installning

En DGPS-mottagare (extern, GP-30 eller
intern, GP-35) kan andlutas for att ytterli-
gare forbéttra positionsnoggrannheten. In-
stéllningar for att ta emot data fran DGPS-
mottagaren visas nedan.

1. Tryck [MENU] tva ganger.
2. VAj "D-GPS’ och tryck [ENT].

I — ———
| IS D-GFPS SETUP I |

BEACON
STATION : MAMUAL
RATE  : 200 BPS
FREG  : 210.0 kHz
REACOM STATION - M
| p-GPFE  DATA MG |
B, 5 7 00 Sl SMM: 00.0dB |

Fig, 6-6

Tryck [ENT].

Vaj "EXT” at”INT” och tryck

[ENT].

5. Markoren & nu pa” STATION-raden”.
Tryck [ENT].

6. Vdj DGPS-station med urvalsmetod

som AUTO 1, AUTO 2 eller

MANUAL.

~w

AUTO 1: Avsokning for starkaste signal
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AUTO 2: Sokning efter station

Om man valt AUTO behover ingen ytterli-
gare installning goras.

MANUAL: Manuell inmatning av sta-
tionsdata (pd RATE- och FREQ-linjerna).

7. Omdu har valt MANUAL i steg 6 visas
markoren nu pA RATE-linjen. Tryck
[ENT].

8. Vdlj sandningshastighet paA DGPS-
stationen narmast dig. Vaj mellan 50,
100 eller 200 bps. Tryck [ENT].

9. Markoren & nu pa FREQ-linjen. Tryck
[ENT].

10. Mata in DGPS-stationens sdndarfre-
kvens med hjalp av markérknappen.

11. Tryck [ENT].

12. Tryck [MENU] fér att avsluta.

6.3 Visa
meddelandefdnster

Meddelandefonstret visar felmeddelanden
och varningar. Du kan fa fram fonstret som
visas nedan.

1. Tryck [MENU] tva ganger for att 6ppna
huvudmenyn.

2. Tryck pa markorknappen for att vélja
"MESSAGES’".

3. Tryck [ENT].

1
BN MESSAGES q ‘

& PS5 MO FIX]

Fig. 6-7



6.4 Visa GPS-satellit
statusfonster

GPS-satelliternas statusfonster visar infor-
mation om GPS-satalliterna.

1. Tryck [MENU] tvaganger for att Oppna
huvudmenyn.

2. Tryck pa markorknappen for att vélja
"SATELLITE".

3. Tryck [ENT].

Nummer, baring och hdjdvinkel paala
synliga satelliter som GPS-mottagaren kan
sevisas. Satelliterna som anvands for po-
sitioneringen visas i negativ skrift; satelli-
ter som inte anvands for positionering visas
I normal text.

Mottagen signalstyrka. Satelliter med
signalstyrika dver den prickade linjen
anvands for positionsbestamning

GPS fix DOP varde
| i
¥ ¥
2D DOP
N 1.5 02

o
& =]
r -
EBEREA
Ll =i

Satelliter som anvénds
far positions bestamning

Fig. 6-8
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/. ALARM

Det finns fyra olika alarm som ger bade horbara och synliga alarm.

Nér ett installt alarm Gverskrids ljuder en summer och information om alarmet visas pa skar-
men. Alarmikonen (!) visas ocksa. Man kan kvittera det horbara alarmet, alarmikonen syns pa

skarmen tills orsaken for alarmet har dtgérdats.

/ Alarm meddelande
’ —_—
@0 {XTE ALARM! o
LY
[4G 71
ceE | Alarm
82" symbol
SPD
_9.0! .
34°44.000 N 135°21.000 E

Fig. 7-1

7.1 Ankomstalarm,
ankarvaktsalarm

Ankomstalarm

Ankomstalarmet informerar dig om att eget
fartyg ndrmar sig en destinationswaypoint.
Alarmzonen & en valfri cirkel med desti-
nationswaypointen i centrum. Alarmet ut-
|6ses nar fartyget kommer innanfor det
valda avstandet.

R,
Eget fartygs
position y -
Waypoint

~+ : Alarm omrade

Fig. 7-2

1. Tryck [MENU] tva ganger for att 6ppna
huvudmenyn.

2. Placeramarkoren pA” ALARM”.

3. Tryck [ENT]. ALARM-menyn kommer
upp pa skarmen.
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~No

P Al ARMS IR
arvianc: B3 0.30 nm
XTE : OFF 0.50 nm

SPEED : OFF 12.0 kt

ARY : ARAIVAL ALARM
ANG : AMCHOR WATCH ALARM
XTE * CROSS TRACK ERROR

Fig. 7-3

Om”ARV” & i mitten paforstaraden,
tryck =» for att stéllain alarmavstandet.
Ominte, tryck [ENT]. Pa skarmen syns
en meny (sefigur 7-4). Vaj "ARV” och
tryck [ENT].

ARV
ANC

Fig, 7-4

Matain alarmavstandet (0,01-99,99
nautiska mil) med markérknappen.
Tryck [ENT].

Tryck [MENU]J.



Nér eget fartyg ndrmar sig en destinations-
waypoint med ett alarmomrade som valts
ovan ljuder summern och ett meddelande
"ARV ALARM” syns.

For att stanga av aarmet, vaj "OFF” som i
punkt 4 ovan.

Ankarvaktsalarm
Ankarvaktsalarm |juder for att varna dig att

eget fartyg ror pasig nar det borde ligga
still.

Alarm- _ Egetfartygs
installning < ity ./ POSition
4 ;@1&.&&_ - B
VWaypoint

Fig. 7-5

Innan instéllning av ankarvaktsalarm valj
nuvarande position som destinationsway-
point.

1. Tryck [MENU] tva ganger for att 6ppna
huvudmenyn.

2. Placeramarkdren pA” ALARMS”.

3. Tryck [ENT].

4. Om”ANC” & i mitten paforstaraden,

tryck =» for att stallain alarmavstandet.

Ominte, tryck [ENT]. Pa skarmen syns

en meny (sefigur 7-4). Vaj "ANC” och

tryck [ENT].

Tryck [ENT].

6. Matain alarmavstandet (0,01-99,99
nautiska mil) med markérknappen.

7. Tryck [ENT].

8. Tryck [MENU].

o

Nér eget fartyg driver mer 8n ovan valt
alarmavstand ljuder summern och medde-
landet " ANC ALARM!” syns pa skarmen.

For att stanga av adarmet, vaj "OFF” som i
punkt 4 ovan.
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7.2 Kursavvikelsealarm
(XTE)

Kursavvikel sesalarmet varnar nér eget far-
tyg kommer utanfor dess ténkta kurs.

Waypoint
O- B \ Alarm-
Eget fartygs position installning
TR R A W E T

«x% . Alarm omrade

Fig. 7-6

1. Tryck [MENU] tva ganger for att 6ppna

huvudmenyn.

Placeramarkoren pa”ALARM”.

3. Tryck [ENT] for att faupp ALARM-
menyn.

4. Tryck \ for att vélja” X TE” och tryck

[ENT].

Vaj "ON” och tryck [ENT].

Tryck [ENT].

Matain alarmavstandet med markor-

knappen.

8. Tryck [ENT].

9. Tryck [MENU].

N

o Ul

~

Nér eget fartyg avviker fran tankt kurs med
ovan valt alarmavstand ljuder summern
och meddelandet " XTE ERROR!” syns pa
skarmen.

FOr att stdnga av alarmet, valj "OFF” som i
punkt 4 ovan.



7.3 Fartalarm

Fartalarmet ljuder nér fartygets fart & hog-
re (eller inom) det valda alarmomréadet.

1. Tryck [MENU] tva ganger for att 6ppna
huvudmenyn.

2. Placeramarkoren pA” ALARMS”.

3. Tryck [ENT].

4. PA” SPEED”-raden, véj "IN” eller
"OVER".

IN: Alarmet ljuder nér farten & inom valt
alarmomréde.

OVER: Alarmet ljuder nér farten & hogre
an valt alarmomrade.

5. Tryck [ENT].

6. Matain farten med markdrknappen.
7. Tryck [ENT].

8. Tryck [MENU].

Nér ett installt alarm Overskrids ljuder
summern och meddelandet " SPD
ALARM!” syns pa skarmen.

For att stanga av adarmet, vaj "OFF” som i
punkt 4 ovan.
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8. MENYINSTALLNINGAR

8.1 GPS SETUP-meny

P GPS SETUP
SMQOTH POS: 0 SEC
SMOQTH S/C : 5 5EC
AVR. SPEED : 1 MIN
LAT OFFSET: 0.000'N
LON OFFSET: 0.000'E
DISABLE SV: - -
Fig. 8-1

Menybeskrivning

"SMOOTH POS” (Utjamning av posi-
tionsdata)

Na DOP eler mottagningsforhallandena
&r otillfredsstéllande kan positionen pa din
GPS variera mycket aen om fartyget &r
stilla. Positionsvariationen kan minskas
med hjdp av att jamna ut radata pa din
GPS. Denna kan stéllas in pa ett varde
mellan 0 och 999. Ju hdgre installningen &r
desto mer jamnas rédatan ut. For hogt var-
de dampar uppdateringshastigheten i lati-
tud och longitud. Detta ar speciellt viktigt
att veta for snabba fartyg. "0” & den nor-
mala instdlningen: oka instélningen om
GPS-mottagningen varierar mycket i stil-
laliggande.

"SMOOTH S/C (Utjamning av fart
och kurs)

Medan din GPS tar emot position méts
fartygets kurs och fart direkt med hjdlp av
GPS-satellitsignaler. Den raa hastighets-
och kursdatan kan andras slumpmassigt be-
roende pa mottagningsforhdllanden eller
andra faktorer. Du kan motverka denna
slumpmassiga variation genom att oka ut-
jamningsfaktorn. Som med latitud- och
longitudutjamning - ju hogre fart- och
kursutjamning desto mer jamnas rédatan
ut. Om instdliningen & foér hdég minskas
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kangligheten for kurs- och farténdringar. For
ingen utjdmning valj " 0”.

"AVR.SPEED” (Genomsnittshastighet)

Berdkningar av "ETA” och "TTG”, etc. &
baserade pa fartygets genomsnittshastighet
over en viss period. Om perioden &r for lang
eller for kort blir det troligtvis berékningsfel.
Andra vérdet om det blir felberakningar. Fa-
briksinstéllning & 1 minut.

"LAT/LON OFFSET” (Positionsfor-
skjutning)

Du kan forskjuta positionen fran den interna
GPS-mottagaren med ett fast varde for att
hoja positionsnoggranheten.

"DISABLE SV” (Oduglig satellit)

Vaije GPS-satdlit sander ut numren pa
odugliga satelliter i sin amanacka. (Alma-
nackan innehdler data om omloppshanor.)
Genom att anvanda denna information kan
din GPS automatiskt utes uta felaktiga satel-
liter. Hursomhelst, ibland hénder det att al-
manackan inte innehar denna information.
Du kan da manuellt mata in numret pa en
oduglig satellit i "GPS SETUP”-menyn.
Mata in satellitnumret i tva siffror och tryck
[ENT].

For att aterstélla en bortvald satellit, matain
"00".



8.2 SYSTEM SETUP-meny

I SYSTEM SETUP RN

DATUM : WGS 84

UNITS : nm, kt

TIME DIFF  : +00: 00

SELF TEST?

SIMULATOR?

06 - MAR - 97 14:20: 25
Fig. 8-2
Menybeskrivning
"DATUM” (Geodetiskt datum)
"SELF TEST?”

V] det geodetiska kartdatum som du an-
vander. WGS 84 och WGS 72 kan vdljas
direkt. For andra kartdatum, vé]j
"OTHER” och matain det karthummer re-
fererande till "Geodetic Chart List”, se
appendix.

"UNITS” (Enhet pa distans och fart)

Distans och fart kan visas i kombinationen
(nautiska mil/knop), (kilometer/kilometer
per timma) eller (mile/mile per timma)

"Time DIFF” (Tidsskillnad)

GPS-systemet anvander sig av UTC-tid.
Om du hellre anvander dig av lokal tid kan
du mata in skillnaden i timmar (-13:00 till
+13:00), mellan lokal tid och UTC.

31

Denna funktion utfor all salvtest kontinu-
erligt. FOr att avsluta gélvtestet sténger du
av din GPS.

"SIMULATOR?” (Demovisning)

Demovisningen medger ssmulerad GPS-
positionering. Simuleringen ger en cirkel-
gaende kurs dar du kan védja farten och
startpositionen gélv. Alla funktioner kan
anvandas. Du kan andra kurs, l&gga ut
maérken etc.



8.3 1/0 SETUP-meny

M /O SETUP Tl

DATA1 : NMEA-REM
DATAZ2 : NMEA-REM
NMEA VER : VER2.0

SAVE WP/RTE =» PC?
LOAD WP/RTE 4 PC?

I¥ BDGPS, SET DATA2 TO BEACON.

Fig. 8-3

Forutom de basfunktioner som att presentera position kan GP-30 &ven skicka ut olika typer av
datatill extern utrustning som radar och autopilot.

Menubeskrivning

"DATA 1” (Current Loop/ strémlop)

"NMEA VER” (NMEA version)
En davdisplay eller en autopilot kan kopplas

till DATA 1. Vé&j NMEA-version 1.5 eller 2.0 beroende pa
vilken version som den kopplade utrustningen
Slavdisplay: "NMEA-REM” har.

Autopilot: "NMEA-P”
"SAVE WP RTE = PC?”

Waypoint och ruttdata kan sparastill en dator.

"DATA 2" (RS-232C niva) Gors endast av servicetekniker.

En davdisplay, autopilot eller en differentiell

mottagare (DGPS) kan kopplastill DATA 2. "LOAD WP/RTE€PC?”

Slavdisplay: MNEA-REM Waypoint och ruttdata kan laddas in fran en

dator. Gors endast av servicetekniker.
Autopilot: NMEA-AP

DGPSmottagare: BEACON

32



8.4 LOP SETUP-meny

B LOP SETUP ZRSNINI
DISPLAY :
LORANC:  7980: 23-43
ALOP1 : +00.0
ALOPZ : +00.0
DECCA 25: R-G
ALOP1 : +00.0
ALOP2 :  +00.0
Fig. 8-4
Menybeskrivning
"DISPLAY”
" CHAIN”

Positionen kan visasi latitud och longitud el-
ler fran LORAN C-LOP . Grundinstallning ar
longitud/ latitud.

Matain GRI-kod, andra kodparet av
LORAN-C kedjan.

"ALOP 1,27

Matain LOP-avvikelser hér.
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9. INSTALLATION

9.1 Utrustningslista

Standardutrustning

Namn Typ Antal Anm.
1 |Antenn GPA-017 1 med 10m kabel
2 |Display GP-30 1
3 |Installations- - 1 e Stromkabel med sakring, 2m
matriel e Fyra traskruvar
4 |Reservdelar 1 e Tva sakringar
5 | Tillbehor - 1 e Monteringsbygel
e Tva displaymonteringskruvar
Tillbehor
Namn Typ Artikelnummer |Anm.
1 |Infallningssats typ S |OP20-17 FOr displayen
2 |Infallningssats typ F | OP20-XX For displayen
3 | Antennfaste
4 | Antennféste
5 |Diff.mottagare GR-80
6




9.2 Installation av
displayenhet

Hansyn vid monteringen

Displayenheten kan installeras pa ett bord,

hangandei tak eller félasini en panel. Serit-

ning pa sidan D-2, D-3 och D-4. Nar man
skall valja en monteringsplats bor man ténka
pafoljande:

e Placera enheten ifrén avgasror och ventila-

tion.

e Monteringsplatsen bor varava ventilerad.
e Montera enheten dér den & minst utsatt for

skakningar och stotar.

e Montera enheten ifrén utrustning som ge-
nererar elektromagnetiska falt som motor
och generator.

o Tillét tillrackligt med utrymme kring en-
heten och slack i kablarna for service och
reparationer.

Bords- och hangande montering

Z i il

_//1/’%77 S

Bordsmontermb Hingande montering

Fig. 9-1

Infallningsmontering typ F

Som tillbehor finns det monteringsats typ F.
For detaljer seritning sid D-3.

Infallningsmontering typ S

Som tillbehdr finns det monteringsats typ S.
For detaljer seritning sid D-3.
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9.3 Installation av antenn
Hansyn vid monteringen

Installera antennen enligt anvisningar pa sidan
D-1. N& man skall valja en antennplacering
bor man ténka pa foljande:

e Valj en platsutanfér radarloben. Ra-
darloben stor eller forstér mottagningen av
GPS-satellitsiganalen.

e Valj en platssa langt bort ifran en VHF-
antenn (150M Hz) som mgjligt. GPS-
mottagaren stors av harmoniska frekvenser
av VHF.

e Var siker pa att antennen har klar sikt
till satelliterna. Saker som ligger i linje
med en satellit t.ex. en mast eller avgasror
blockerar mottagningen och orsakar for-
langd uppstartstid eller avbryter positione-
ringen.

e Montera antennen sa hogt upp som
mgjligt. Vid en hdg monteringplats undvi-
ker man vattensprut som kan stéra mottag-
ningen om sprutet sedan fryser till is.

9.4 Kablage



Figuren nedan visar inkopplingen av kablar pa

baksidan av displayenheten.
@ GPS

L arrﬂenn

g Y N

Jord

R

Sakring
{pa +)

Jordning

Displayenheten bestar av en processor. Nar
denna &r igang genererar den radiostorning
som kan stéra annan radioutrustning. Jorda
enheten enligt som féljande for att motverka
stérningar:

e Jordkabeln bor varakraftigare &n 1,25 mm?
eller storre.
o Jordkabeln bor vara sa kort som méjligt.

Extern utrustning
Strémkabel kontakten anvands gemensamt for
att koppla extern navigationsutrustning som

dator och DGPS-mottagare.
Se sidan S-1 for kopplingsdiagram.

9.5 Grundinstéllningar
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GP-30 kan skicka navigationsinformation till
extern utrustning. Till exempel kan den skicka
positionsdata till en radar eller ett ekolod for
att visa detta pa dess skarm.

NMEA-0183 utdataformat

NMEA-0183 version 1.5 eller 2.0 kan véljas
viameny.

Menyval NM EA-meningar

NMEA-REM |BWC, GGA, GLL, RMC,
RMB, VTG, ZDA

NMEA-AP |GLL, APB, BOD, XTE,
AAM, VTG

AAM : Ankomstalarm

APB : Autopilotdata (avstand och baring till
waypoint).

: Baring fran eget fartyqg till
destinationen.

: Avstand och baring till waypoint
(storcirkelnavigation).

: GPS positioneringsinformation
(tidpunkt for fix, latitud, longitud,
mottagningsforhallanden, antal
satelliter som anvands och DOP).

: Latitud och longitud.

: Generisk navigationsinformation (
XTE/sidfel, kurs, startwaypoint-
nummer, lat/long pa start-wpt, lat/long
pa destinations-wpt, avstand och
béring till wpt, avstand och baring fran
nuvarande position till destinations-
wpt, fart till destinations-wpt,
ankomstalarm)

. Generisk navigationsinformation
(UTC tid, latitud, longitud, fart Gver
grund, sann kurs, dag, manad, ar).

- Aktuell sann kurs och fart over
grund.

. Kursfelets storlek och baring att
styra.

: UTC tid (minuter, sekunder, datum,
tidsskillnad).

BOD
BWC

GGA

GLL
RMB

RMC

VTG
XTE

ZDA

Installning av utgangar




© N

Tryck [MENU] en gang for att visa hu-
vudmenyn.

Tryck pa markorknappen for att vaja”1/O
SETUP".

Tryck [ENT]. Gamlainstéliningar visasi
I/O SETUP-menyn.

e . p A
[ woor 1O SETUP 3% 343K ;
#{ DATAI NMEA REM '
i DATA2 NMEA REM :

IMEA Ver 2.0 4

1 SAVE WP/ROUTE — PC
t{ LODE WFP/ROUTE < PC 3
[l F DGPS, SUTDATA2 TO BEACON J%

Fig. 9-3
For att andrainstéllning, tryck W for att
vdja”’DATA 17, "DATA 2" eller "'NMEA
VER”.
Tryck [ENT]. Ett av foljande fonster visas
beroende paval i punkt 4.

NMEA REM NMEA REM VER .5

NMEA AP || NMEAAP || VER 2.0
BEACON
DATA 1 DATA 2 NMEA
Fig, 9-4
Vélj dnskad instéllning med .
Tryck [ENT].

Upprepa steg 4 till steg 7 for att valjaandra
instéllningar.
Tryck [MENU] fér att avsluta.
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