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1 Innehallsoversikt

Detta kapitel gor dig bekant med grunderna for din GP-1650W/GP-1850W enhet, allt fran hur du
sétter pa strommen till hur du anvander softkey tangenterna.

| denna manual beskrivs funktioner som finns i bade GP-1650W och GP-1850W. De funktioner
som &r specifika for GP-1850W serien & markerade med "tillhér endast GP-1850W XX” i over-
skriften. Allt detta gor att du ibland far bladdra forbi avsnitt som inte géler just din plotter. Av
bada modellerna finns tva versioner: med eller utan differentiell DGPS mottagare (D-version)
samt med eller utan ekolods(fiske-)funktion (F-version).

Né&gra ord om de bendmningar som ofta forekommer beskriver vi nu lite mer ingaende.

Med en presentation menar vi nér tex. plottern visas pa skarmen som en bild. En skarmbild &r tex.
en liten ruta med information som kommer upp nar man trycker pa en specifik knapp. Det kan
vara tex. den ruta som kommer upp ndr man skall stélla in kontrast och ljusstyrka. Sk&rmbild kan
ocksd anvandas i vidare bemarkelse da vi menar att en bild/presentation inte bara visas som en li-

ten ruta utan pa hela skarmen.

Enheten = din GP-1650W/1850W D/DF enhet. GP-1850W skiljer sig fran GP-1650W genom
att GP-1850W har en storre skarm. De tva olika bokstavskombinationerna D och F star for
Differentialmottagare respektive Fishing och betyder att enheten & utrustad med GPS diffe-
rentialmottagare och ekolod. W innebér att enheterna aven har WAAS mottagare inbyggd.

Alpha/numeric list = listai afabetisk ordning.

Knappar inom [] betyder att de &r vanliga knappar pa kontrollpanelen.

Softkeyknappar & knapparna vilkas titel star pa skarmen och andras beroende pa vilken
funktion som &r aktiv.

Plotter presentationen = Den sk&rmpresentation dar plotterns sjokort och data visas.

M otor vagspresentationen = Ar den presentation som liknar en motorvag. Denna presenta-
tion &r bra ndr man bara skall styra langs en utlagd kurslinje.

Notera angdende detta handhavande att programvarorna i produkterna fort-
I[6pande utvecklas. Darfor reserveras for smarre meny- och funktionsférandringar
efter det att handhavandet skrivits.
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Vad ar WAAS?

WAAS som &r tillgangligt i USA ingar i det varldsomspannande SBAS systemet. SBAS betyder
Satellite Based Augmentation System eller med svenska ord ett satellitbaserat stodsystem for satt-
elitnavigering. Systemet kan jamforas med det landbaserade differentiella system som typiskt ger

en noggrannhet pa 5 meter. WAAS kommer att forbéttra denna sa att noggrannheten blir 3 meter
eller béttre.

Forutom det amerikanska WAAS, finns det tva andra SBAS system som kommer att tacka re-
spektive Europa och Asien. Dessa & EGNOS - European Geostationary Navigation Overlay Ser-

viceoch MTSAT satellite based Augmentation System i Japan. Dessa tre SBAS system & har ¢
nerellt kallade WAAS.

£
i
é’-‘* y—13

3

g P

’ 7
WAAS

(5

s

g . e

Satelile, Region Foaition zapecled cperatnns capabitl
120 ADR-E 15 By WAAS: 2003

122 AORAN San EGHOS5: 2004

13%, I0R 6. foE MSAS: 2005

134, POR 1 78°E

Allatre SBAS system & kompatibla och kommer att ge “somlos’ tackning. DA WAAS systemen
fortfarande ar under utveckling kan full funktionalitet inte garanteras an, och det kan dréja flera &
innan WAAS deklareras som ett operativt system. | dennatid lamnar FURUNO saledes ingen -
ranti for WAAS funktionalitet, men det & ju en stor fordel att ha en framtidssékrad produkt.
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1.1 Kontrollpanelbeskrivning

s Rogistrerar det egna fartygets position.
= Markerar mandverbordposition, handelseposition.

Markarplattan.

s Flyttar markéren och
skammpresentationen.

Feqgistrerar egenskaper
I menyer.

e'aljer egenskap/symbol

i menyer.

Farin bokstaver/siffer
data.

Softkeyknapparnas funktion
andras beroende pa vilken -
presentation som ar aktiyv.

Oppnar och stanger

I b huvudmenyn.
o Minisjokorts-
i @) @) God) (D) 2, LB lucka,

\ S

— *Raderar data.
« Raderar vald waypoint.
« Stanger av det akustiska
alarmet.

Visar/daljer softkey menyn.

Visar waypoint- och ruttmenyn.

Valjer ekolodspresentationen.

Valjer plotterpresentationen.

Visar alarmmenyn.

s L&ng knapptryckning: satter pd och stanger av enheten.
e Kort knapptryckning: Oppnar installningsfénstret fér kontrast och ljusstyrka.
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1.2 Fjarrkontroll (extra tillbehor till 1850W)

Registrerar MOB
markeringar.

Softkeyknappar.

Visar/doljer softkey-
menyn.

Justerar ljusstyrkan.

Justerar kontrasten.
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BRLL|| =~ CENTER =+
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TOME| FLOT SNOR ﬁfET

Registrerawayfo-
ints.
Visar dlarmmenyn.

For in, avbryter, rade-
rar bokstaver och

siffror.

Forstorar och for-
minskar gokortet.

Fungerar pAsammasatt sorr
markdpl attan.

Visar waypoint- & rutt-
menyn.

S I
Véjer plotterpresenta- V&jer ekolodspresentatio-
tionen. nen.
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1.3 Insattning av minichartkortet (sjokortskortet)
GP-1650W/GP-1850W anvénder Furuno och Nav-Chart™ eller C-Map NT+ sjtkortskassetter.

Sétt in det rétta minichartkortet innan du sétter pa strommen.

1. Tryck ner lockspéarren for att 6ppna minichartkortets lucka.

Sjokortslucka.

Position fér minisjokortsluckan
2. Sétt in rétt minichart kort med den réfflade sidan upp.
3. Fall upp luckan for att skydda kortlasaren. (Luckan skall alltid vara stangd.)
Obs: Stang altid av strommen innan du sétter in eller tar ut minichartkortet.

1.4 Att sla pa/av strommen

Tryck pa [POWER/BRILL] knappen langst ner pa vanstra sidan av informationsféltet for att la
pa strommen. Nar enheten ar paslagen kommer en startprocedur att folja sekvensen enligt figuren
efter det att FURUNO informationssidan visats.

START UP TEST
[PROGRAM K
[RAM 0K
BACKLUP DATA OK
INTERAMAL BATERY 0K
GPS OK

{

e WARNING — —
NO NATIONAL HYDROGRAPHIC OFFICE
HAS VERIFIED THE INFORMATION

IN THIS COASTUNE DATA CARLD AND
NOMNE ACCEPTLUABILITY FOR TH

ScRuRACY OF FECROQUETON 0% VY | /i ca 30 sekunder dler tryck pavilken
THIS FRODUCT WITH THIS COASTLINE o =
DATA CARD DOES NOT REPLACE THE knapp som helst for att sténgarutan.

AEQUIREMENT TO USE THE
APPROPRIATE PRODUCTS FOR
NAVIGATION ACCORADING TO NATIONMAL
AND INTERNATIONAL REGULATONS.

FURUNG ELECTRIC CO.. LTD.

\

|The last-used display appears]

Startsekvens

GP-1650W/1850W 5



Det tar ungefar tva minuter att hitta sin position efter det att enheten slagits pa for forsta gangen.
Detta beror pa att utrustningen inte har ndgon satellitinformation (Almanac) i sin databas. Om du
onskar att férkorta den tid det tar att finna positionen kan du skriva in din position manuellt (t.ex.
grundinstalIningsposition: Goteborg, Sverige) pa GPS SETUP OPTIONS menysidan.

Dérefter kommer det att ta ungefar 12 sekunder att hitta positionen varje gang strommen slés pa.

Nér satellitsignalen mottages normalt kommer enheten att visa olika forkortningar langst ner till
vanster pa informationsfaltet. Dessa forkortningar visar DGPS/GPS mottagningsstatus. Tabellen
nedan visar de olika férkortningarna och deras betydelse.

Indikation Betydelse

GPS 2D Normal 2D (D=dimension)
GPS position fix

GPS 3D Normal 3D GPS poasition fix

DGPS 2D Normal 2D differential GPS

(GP-1650/1850WDF) | position fix

DGPS 3D Normal 3D diferential GPS

(GP-1650/1850WDF) | position fix

NO FIX Positionen kan inte bestam-
mas

DOP* DOP fel

DEMO Simuleringdége

GPSW2D 2D WAAS position fix

GPSW3D 3D WAAS position fix

Forkortningar

"DOP" &r forkortningen pa "dilution of precision” dvs. det osékerhetsomrade som man far
ndr man pejlar ett antal satelliter i 3D. | marina sammanhang talar man dock enbart om
HDOP, vilket & osdkerhetsomradet i horisontal planet =2D, (exempelvis den "osakerhet-
strekant" som bildas nar man pejlar tre foremd). For det mesta sA menar man egentligen
HDOP i marina sammanhang nér man talar om DOP.

Sla av strommen

Tryck och hdll in [POWER/BRILL] knappen till dess att skarmen blir svart. P4 skarmen visas en-
dast en nedrékning tills strommen stangs av helt.
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1.5 Justera kontrast och ljusstyrka

1. Tryck snabbt in [POWER/BRILL] knappen. Menyn for kontrast och ljusstyrka kommer att -
sas.

Funktioner.
i

T

TDNE’ <] O
TONE_ .qo

Instéllningsmenyn for TONE SRILL
kontrast och ljusstyrka. L L[] [ menEEy, A ‘:JO

BRILL
=T 11111
BRILL
o RO
RETURN <]o

Skéarmbild for kontrast och ljusstyrka Softkeyknappar.

2. Tryck pa « » for att justera kontrasten.
3. Tryck pd « ¥ for att justera ljusstyrkan.

Notera att kontrast och ljusstyrka ocksa kan justeras med hjalp av softkeyknapparna. Efter det att
man tryck in [POWER/BRILL] knappen kommer funktionerna att visas pa hoger sida av skarmen.
Tryck parespektive softkeyknapp for att justera kontrast och ljusstyrka.

Obs: Kontrasten €eller ljusstyrkan maste borja att justeras inom 10 sekunder efter det att du tryckt
in [POWER/BRILL] knappen annars kommer menyn att forsvinna.

1.6 Ska&rmpresentationer for plottern

Det finns fyra olika typer av skarmpresentationer: Plotter, Navigation Data (navigationsinforma-
tion), Steering (styrinformation) och Highway ("motorvégspresentation). En mer detaljerad he-
skrivning finns i kapitel 3.

Att véalja skdrmpresentation

Tryck pa [PLOT] knappen. Varje gang knappen blir intryckt kommer informationsféltet att andras
i sekvens enligt nésta sida.
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GP-1650W/1850W

Plotterpresentationen

'

DATE: OCT 21 1998 TIME 23.50.60:

R4° 56.789' N
135° 56.789' E

SPD RNG Lin
16.3 «r 27.2 mm ZOOM
CsE o BRGz OO LTI
T
245.8 45, o
[ patum: wes-ss T
S
Mavdatapresentationen
CROSS
@ QP<01> TRACK
230 240 w2 760 I
1’\I\\ll\l!\ll\IHI1\HHIHI‘HHIHII‘\IHIH
BAG 245.0° |RNG 27.2 nm
CSE 234.5° |seD 13.6 kt
TIG 1h sam ETA 29th 14:50
OINM XTE _000.0Znm| Pt
(e

Styrpresentationen

'

BRG 94.6°
@ 001WPT

ANG 1.88nm

CSE

67.8° SPD 10.0k1

HIGHWAY|

ONWPT

FISH

YLUKI

0.ANM

DGPS 3D

¥TE _ 000.0znm|® MM

Motorvagspresentationen

Plotterns olika presentationslagen




1.7 Ekolodet (galler endast F-version)

Det finns tre olika ekolodspresentationer tillgangliga: Normal, Dual-frequency (dubbelfrekvens)
och Plotter/ Sounder (plotter/ekolod). Ekolodspresentationen valjer du genom att anvénda [SNDR]
knappen.

NOATH
0 ue

A 50 1.'..

] oo—r PLOT

o |

Plotter- ekolodspresentation.

l

Tvafrekvenspresentation.

Ekol odets presentationslégen

Obs: En ekolodspresentation kan @ven vajas med hjdp av softkeyknappen SNDR FUNC. For
ytterligare detaljer se avsnitt 2.2.
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1.8 Menypresentationer

Det finns tva typer menypresentationer: "Main menu” (huvudmeny) och ”softkey menu”. Hu-
vudmenyn Oppnas och stangs med [MENU] tangenten. Anvand sedan softkeyknapparna pa den
hogra sidan av informationsfaltet for att valja mellan de olika menyerna och funktionerna. Anvand
piltangenterna for att hoppa mellan olika alternativ pa en menysida.

1. Tryck pA[ MENU] knappen for att visa huvudmenyn.

TMENU
[cHART sETUP OPTIONS |9 0 )

| DISPLAY OPTIONS a0

GPS/DGPS/TD OPTIONS <] © »Softkeyknappar.

[SOUNDER SETUP OPTIONS]| |< ©
DGPS 3] | CONFIGURATION |[< o

Huvudmenyn

2. Tryck pa lamplig softkeyknapp for att visa Onskad meny. Tryck tex. pa softkeyknappen
SOUNDER SETUP OPTIONS. Namnet pa den meny som for tillfalet visas star uppe i hogra

hormet.
SOUNDER
» NOISE LIMITER OFF SETUP
CLUTTER F
WHITE MARKER 0 EDIT
HUE 1
RANGE
SIGNAL LEVEL OFF ANGE

PICTURE ADVANCE 1M

o2
&
S

§
pi]
=

Ekol odets install ningsmeny

3. Gor ditt val med hjalp av markorplattan och tryck pa softkeyknappen EDIT. Valj tex. WHITE
MARKER (vitlinje).

WHITE MARKER
A

3
v

Skarmbilden for vitlinje
4. Anvénd markorplattan for att andra instaliningen.

5. Tryck pasoftkeyknappen RETURN for att avsluta.
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1.9 Demonstrationspresentationen

Demonstrationspresentationen forser enheten med simulerade operationsmonster eller funktioner
som kan anvandas pa enheten. Man kan simulera olika situationer genom att sétta in och andra pa
olika parametrar sdsom fart, kurs, stracka. Alla parametrar kan anvandas och andras. For GP-
1850DF kan aven olika situationer for ekolodet simuleras.

1

3
4

O N o O

10.

11

Tryck pa [MENU] tangenten och dar efter pa softkeyknappen CONFIGURATION and & -
STEM MENU for att 6ppna systemmenyn.

Tryck pa softkeyknappen DEMONSTRATION MODE for att 6ppna instdlningssidan for
demonstrati onspresentationen.

DEMO

» DEMO MODE OFF MODE
DEMO SPEED 10.0kt
DEMO COURSE c00.0° EDIT |
DEMO START LAT. 34°12.34'N
DEMO START LON. 135*12.34°E

DGPS 3D RETURN I

Demonstrationsinstall ningsskarmbild
Tryck pa « ¥ knapparna for att vélja DEMO MODE.
Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa fonstret for demol &get.

DEMO MODE

A

® ON
O OFF
v

Installningsskarmbild for demonstr ationspresentationen
Tryck pa - knappen for att sétta pa demol&get, dvs. valj ON.
Tryck pa softkeyknappen ENTER eller pa [ENTER] tangenten.
Vvaj DEMO SPEED och tryck pa softkeyknappen EDIT. Skriv déarefter in farten.

Vvdj DEMO COURSE och tryck pa softkeyknappen EDIT. V&lj darefter hur du vill att din rutt
skall se ut; FIGURE 8 eller DIR dvs. riktning. Om du valt DIR, skriv in kurs.

Vvdj DEMO START LAT och tryck pa softkeyknappen EDIT. Skriv dérefter in aktuell |ati-
tud.

Vvdj DEMO START LONG och tryck pa softkeyknappen EDIT. Skriv darefter in aktuell lon-
gitud.

Tryck pa softkeyknappen RETURN for att avsluta.

For att avbryta demonstrationspresentationen, satt DEMO MODE till OFF.
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2 Videoekolodet (endast F-version)

2.1 Ekolodets funktion

Ekolodet bestammer avstandet mellan sandarmodulen och objekt under vattnet sasom fisk och
sjobotten och visar detta pa skarmen. Ekolodet bygger pa principen att ultraljud gar med konstant
hastighet under vattnet - 1500 meter/sekund. Nar en ljudvadg tréffar ett undervattensobjekt reflek-
teras delar av ljudvagen tillbaka till ljudkéllan. Genom att tidsskillnaden beréknas fran sandning
till mottagning av ekot far man fram djupet till objektet.

Hela processen borjar i skdrmenheten. En séandarimpuls, i form av en elektrisk puls, sands till san-
daren fran skarmenheten. Sandaren omvandlar den elektriska pulsen till en ultraljudsignal som se-
dan sinds ut i vattnet. Reflekterande signaler fran undervattensobjekt tas emot av sandaren, som
ocksd & en mottagare, och konverteras till en elektrisk signal. Den elektriska signalen forstarks i
forstarkarenheten och skickas dérefter till ské&rmen dér den visas.

Bilden som visas pa skarmen & uppbyggd av manga sma vertikala streck och varje streck repre-
senterar en mottagen signal. Varje linje & som ett fotografi av vad som finns under botten pa bé-
ten. Nar manga "fotografier” placeras bredvid varandra pa skarmen visas en kontinuerlig bild av
hur botten och eventuella fiskstim mellan botten och ytan ser ut.

0
50

“- , 100

150 =

FETEEREreErnt

Hur det ser ut i verkligheten och pa ekolodet
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2.2 Ekolodets olika presentationer (se aven "Ekolodets
installning")

Figuren nedan visar de markeringar och presentationer som normalt forekommer pa skarmen.

Indikatorer och méatare vid normal instalining

Funktioner for

VRM (rérlig  softkeyknappama
Nav. informations  avstands-

fonster marklering) Djupskala
|

Férgskala == t zo- —
Temp- [I.- Tfaan |l

eratur- -
Z |sHFT |_
skala//‘m - -
Vatten- = IMODE/
temperatf¥- ==
Lal 54.0 oA
v ts't ata DGPS 30) (G - —
attentemp! .
displa P Tx frekvens Djup
play GPS status

Figur 2-2 Indikationer vid ekol odets normal presentationen

Vid normal installning visas antigen en 50 kHz eller en 200 kHz bild. For att skifta mellan dessa
tva bilder, gor foljande.

1 Tryck pa[SNDR] knappen flera ganger tills du far fram den normala ekol odspresentationen.

T ranss I

Ekol odets normal presentation
2. Tryck pa softkeyknappen MODE/FREQ. Informationsfaltet andras sdsom nedan.

SOUNDER

0
| MODE/FREQ
A

® AUTO (CRUISING)|

O_
O AUTO (FISHING) W
O MANUAL

1007 =

Frekvenslagesinstal | ningsskarmbild
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3. Tryck pa softkeyknappen SELECT 200 kHz (eller SELECT 50 kHz).

4. Tryck pa softkeyknappen RETURN for att sjalv stanga fonstret eller vanta i 10 sekunder sa
sténgs fonstret automatiskt.

50 kHz bilden

Ekolodet skickar ivag ultraljudsimpulser for att tyda bottenprofilen. Ju lagre frekvens pa pulsen,

desto bredare blir det avsokta omradet. Darfor anvands oftast 50 kHz frekvensen for att gora gere-
rella undersokningar av bottenstrukturen.

200 kHz bilden

Ju hogre frekvens pa ultraljudsimpulsen, desto béttre upplosning. Darfor & 200 kHz frekvensen
idealisk for att ndrmare studera t.ex. fiskstim.

Jamforelser av sandarfrekvenser

Att véalja ekolodets funktion

Det finns fem olika aternativ att vélja mellan; normal, marker zoom, bottom zoom, bottom lock
och A-scope. For att valja alternativ, tryck pa softkeyknappen SNDR FUNC nér du & inne pa
normal ekolodsfunktion sa kommer ett ekolodsfunktionsfonstret att visas. Tryck pa « ¥ knappar-
nafor att valja alternativ. Tryck sedan pa softkeyknappen RETURN for att stdnga fonstret.

SOUNDER FUNCTION

A

@ NORMAL

¢ MARKR ZOOM
o BOTTOM ZOOM
o BOTTOM LOCK
© A-SCOPE

v

Ekol odsfunkti onsskarmbild

Skarmbild for "marker zoom”

Den hér funktionen forstorar valt omrade pa skarmen till full storlek pa vanstra sidan av skarmen.
Du kan vélja hur stort omrade som skall zoomas med hjdlp av "VRM:en”. Startdjupet stélls in

med "VRM:en” (variable range marker) med “ ¥ knapparna. Avstandet mellan VRM:en och den
fordefinierade zoomavstandsmarkeringen ar det omrade som forstoras.
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Fiskstim.

Normal ekolods-
"Marker zoom” presentation.
presentation.
\ - VRM (vit).

Dennadel zoomas.

- Zoom markering (gul).

Marker zoom- och normalpresentationsskarmbild for ekolodet

Skarmbild for "bottom zoom”

Denna funktion forstorar bottnen och bottenfiskekon tva till fem ganger. Funktionen &r bra att an-
vanda vid bestdmning av bottenfastheten. En botten som kan ses pa skarmen som ett smalt eko &r
vanligtvis en mjuk sandig botten. Ett tjockare eko tyder pa en hard botten.

= —= Normal ekolods-
i ) " presentation.
Bottom-zoom
presentation. N 120
140 ] ]
Botten. \ ~ Zoommarkering (gul).

Bottom zoom+ och normal presentaionsskar mbild

Skarmbild for "bottom lock”

Bottenlasskarmbilden visar en komprimerad normal bild pa hogra sidan av skarmen. Ett 5-10
meter eller 10-20 fot brett segment (valjs i systemmeny 1) i kontakt med bottnen &r forstorat pa
den vanstra sidan av ské&rmen. Denna funktion &r bra for att urskilja bottenbeskaffenheten.

Thispart o - Zoommarkering (gul).
" Bottom-lock” is zoomed.
presentation. ~

_| Normal ekolods-
[~ presantation.

Fiskstim. 1

Bottom lock- och normal presentati onsskarmbild

Notera att zoommarkeringen inte visas som standard. Markeringen aktiveras i DISPLAY SETUP
2 menyn. (Se "Beskrivning av DISPLAY SETUP 2 menyn").

GP-1650W/1850W 15



A-scope presentationen

Den hér presentationen visar det enskilda lodskottets obehandlade ekointensitet. Ekots storlek och
fargintensitet & proportionell till ekots omfattning. Skarmbilden av "A-SCOPE” visas pa 1/3 del
av den hogra skarmhalvan. " A-SCOPE” anvands for att narmare beddma ett fiskstims storlek och

densitet samt bottenbeskaffenheten.

” A-scope” presentation.

Normal ekolods-
presantation. ‘“H\

A-scope- och normal presentationen

2.3 Skarmbild for plotter/ekolod

Denna skarmbild visar plotter till vanster pa 2/3 av skarmbilden och normal ekolodsskarmbild till
hoger pa 1/3 av skarmbilden. Denna sida & anvandbar d& man letar efter fiskstim samtidigt som
man Kor i marschfart.

| Plotterpresentation [Ekolods-
; Ipresentatio'w

NORTH
up

Plotter/ekol ods presentationen

2.4 Skarmbild for dubbelfrekvent ekolod

Bilden for 50 kHz visas pa den vanstra delen av skarmbilden och bilden for 200 kHz pa den hog-
ra. Denna sida & anvandbar da man vill jamféra samma bild med tva olika ljudfrekvenser.

Dubbelfrekvenspr esentationen
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2.5 Autolaget pa ekolodet

Autol&get pa ekolodet kan behtvas da man behtver utfora andra sysslor och inte har tid att sav
justera skarmbilderna.

Autolaget pa ekolodet

Det automatiska ekolodet fungerar pa sa sétt att den sjalv justerar och stéller in rétt forstarkning,
avstandsskala och klutter (1&gniva brusdampning) i forhalande till det djup man befinner sig pa
Det fungerar pa foljande satt:

Avstandet (range) andras automatiskt sa att botten alltid kommer att synas pa den nedre delen
av skarmen. Instéllningen andras till en grundare installning da bottenekona ndr upp till halva
skarmbilden med den aktuella installningen. Pa samma sétt andras instéllningen till en djupare
installning da bottenekona nédr den nedersta delen av skarmen.

Forstarkningen (gain) justeras automatiskt sa att bottenekona alltid visas som rodbruna pa
skarmen.

K lutter som dampar 1&gnivabrus justeras automatiskt.

Tva typer av autolagen

Det finns tva olika moder for det automatiska ekolodet: CRUISING och FISHING. CRUISING &r
till for att halla reda pa botten medan FISHING é&r till for att leta efter fiskstim. CRUISING anr
vander en hogre installning pa |agnivabrusdampningen &n FISHING och &r darfor inte att rekom-
mendera da man letar efter fisk. Svaga fiskekon riskerar att suddas ut dd man har for hog brus-
dadmpning.

Kopplain autolaget
1. For att fafram modeffreq fonstret nar du &r i féljande lagen:

Normal sounder display: Tryck pa softkeyknappen MODE/FREQ.
Plotter/sounder display: Tryck pa softkeyknappen SNDR, och sedan MODE/FREQ.
Dual-frequency display: Tryck pa softkeyknappen MODE.

MODE/FREQ

A
® AUTO (CRUISING)
o AUTO (FISHING)
0 MANUAL

v

Frekvenslagesskarmbilden
2. Tryckpa« v for att vdjaAUTO (CRUISING) eller AUTO (FISHING).

3. Tryck pa softkeyknappen RETURN for att stanga fonstret manuellt, vanta annars i 10 sekun-
der sa sténgs fonstret automatiskt.
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2.6 Manuell anvandning av ekolodet
Manuell anvandning av ekolodet & anvandbart da man vill titta pa fiskstim och pa botten utan att
andra pa forstarkningen.

Forstarkningen (gain), avstandet (range) och avstandsandringen (range shifting) anvands tillsam-
mans for att valja det djup man kan se pa displayen. Avstandet (range) definieras som storleken pa

det omréde eller "fonster” som visas pa dispalyen och avstandsandringen (range shifting) som ett
sétt att flytta " fonstret” till onskat djup.

Stallain manuell anvandning av ekolodet
1. Tryck pa de softkeyknapparna som gor att man far fram MODE/FREQ fonstret.
2. Va3j MANUAL.

3. Tryck pasoftkeyknappen RETURN.

Stalla in avstandet (range)

Tryck pa softkeyknappen RANGE for att fa fram range fonstret. Véj alternativ med hjép av pil-
tangenterna. Tryck pa softkeyknappen RETURN for att avsluta.

RANGE

15
30#
80 ft
120 ft
200 ft
400 ft
1000 ft
1500 tt

doo0o0QOoO®P

Avsandsskar mbilden

Stalla in forstarkningen (gain)

Tryck pa softkeyknappen GAIN for att fafram gain fonstret. Tryck pd « ¥ knapparna for att ju-
stera forstarkningen. Den aktuella instélIningen &r angiven ovanfor stapeln.

GAIN

A 57
HIGH

LOW
v

For starkningsskarmbilden

Obs: Nar man anvander dubbelfrekvent ekolod kan forstarkningen justeras separat for de tva fre-
kvenserna. Detta gors med hjép av softkeyknapparna GAIN 50kHz och GAIN 200kHz.

Forstarkningen stalls normalt in sa att man bara far lite brus kvar i bilden. Generellt kan man siaga
att man anvander sig av mer farstarkning vid storre djup och mindre vid mindre djup.
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Exempel pa for hog och for 1&g forstarkningsinstallning

Stalla in range shifting (forskjutning av djupomradet)
Djupet dar sbkomradet eller "fonstret” skall ligga kan andras upp och ner till nskat djup.

...............

Ské&rmens presentation.

49

Forflyttningskonceptet

Tryck pa softkeyknappen SHIFT, och tryck pad « ~ knapparna for att vélja djup. Tryck pa RE-
TURN for att avsluta.

2.7 Matadjupet

VRM:en (variable range marker) ar till for att mata djupet till t.ex. fiskstim och visas alltid pa
sk&rmen.

1 Tryck pa « ~ knapparnafor att flytta pa VRM:en.

2. Djupet ner till VRM:en visas precis ovanfor VRM markeringen.

VRM (vit).I iDjup till VRM.

B [

Hur man anvander VRM: en
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2.8 Dampastdrningar

Stérningar fran annan akustisk utrustning eller narliggande annan utrustning pa din bat kan ge
upphov till storningar. Exempel pa hur stérningar ser ut pa skarmen visasi figur 2-20.

For att dampa stérningarna folj instruktionerna nedan:
1 Tryck pa[ MENU] tangenten och darefter pa softkeyknappen SOUNDER SETUP OPTIONS.

2. Vdj NOISE LIMITER och tryck pa softkeyknappen EDIT for att fa fram “noise limiter”
fonstret.

NQISE LIMITER

A
® OFF
O NL1
o NL2
o NL3
v

Brusdéampningsskar mbilden

3. Tryck pa «~ eller ¥ knapparna for att valja den grad av dampning som onskas, OFF, NL 1,
NL 2 eller NL 3. Hogre nummer ger mer dampning.

4. Tryck pasoftkeyknappen RETURN och pa [SNDR] tangenten for att avsluta.

T

Stérningar fran Elektriska stérningar.
annat ekolod.

Olika typer av storningar

Obs: Stang alltid av stérningsdampningen da det inte finns nagra storningar, annars riskerar man
att radera ut svaga fiskekon.

2.9 Dampa lagniva brus

Ljushla prickar kan ibland ses pa skarmen. Detta &r oftast orsakat av att vattnet & smutsigt eller av

andra smaekon. Detta brus kan man ta bort genom att justera CLUTTER i SOUNDER SETUP
OPTIONS menyn.

Nér autofunktionen &r tillslagen justeras "CLUTTER” automatiskt. FOr att dampa bruset i manu-
ellt lage gor foljande.

1. Tryck pa[ MENU] tangenten och darefter pa softkeyknappen SOUNDER SETUP OPTIONS.
2. Vdj CLUTTER och tryck pa softkeyknappen EDIT for att fa fram clutter fonstret.
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CLUTTER
A

3
v

Brusdéampningingsskarmbilden

Tryck pa « eller ¥ knapparna for att valja den grad av brusdampning som oénskas; 0 (OFF)

till 9. Hogre nummer ger hogre ddampning. Observera att svaga ekon kan raderas bort nér
brusdampningsfunktion & paslagen.

4. Tryck pasoftkeyknappen RETURN och pa [SNDR] tangenten for att avsluta.
r i

Hur brus ser ut

2.10 Radera svaga ekon

Smutsigt vatten och ekon som astadkoms av plankton kan visa sig som gréna eller ljusbla punkter
pa skarmen. Dessa ekon kan dampas enligt foljande.

1 Tryck pa[ MENU] tangenten och darefter pa softkeyknappen SOUNDER SETUP OPTIONS.

2. Vdj SIGNAL LEVEL och tryck pa softkeyknappen EDIT for att fa fram "signal level” fonst-
ret.

SIG LVL

A

@ OFF
o 8L

o 8lL2

0 8L3

O 8L4

o 8SL5

O 5L6

v

Sgnalnivaskarmbild vid 16 farger

3. Tryckpd« ~ for att valja den grad av dampning som onskas, OFF eller en dampningsskala
fran SL 1till SL 6 (vid 8 farger till SL3). Hogre nummer ger mer dampning.

4. Tryck pasoftkeyknappen RETURN och pa [SNDR] tangenten for att avsiuta.

GP-1650W/1850W 21



hy b “"“ M e— Svaga ekon.
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Hur svaga ekon ser ut

2.11 Vitlinje

Vitlinjefunktionen gor att man kan visa ett speciellt eko i vitt istdllet. Du vill t ex ha botten (rod-
brun) presenterad i vitt istéllet for att béttre kunna urskilja fiskekon néra botten. For att vitlinjen
overhuvudtaget skall fungera maste botten redan vara presenterad i rodbrunt.

1. Tryck pA[ MENU] tangenten och darefter pa softkeyknappen SOUNDER SETUP OPTIONS.

2. Vdj WHITE MARKER och tryck pa softkeyknappen EDIT for att fa fram "white marker”
fonstret.
WHITE MARKER
A
3
v
Vitlinjeskarmbild
3.

Tryck pa « ¥ upprepade ganger for att valja den farg som skall bytas ut mot vit. Medan du
trycker pa « ¥ kommer pilen vid fargskalan att flytta sig och vald ekofarg kommer att visas
som vitt. Vid 16 fargers visning finns 16 steg, vid 8 fargers visning finns 8 steg.

{_Vit markering visar vilken
farg som bytts ut mot vit.

Féargskala nar den vita markdorfunktionen ar aktiv

4. Tryck pasoftkeyknappen RETURN och pa [SNDR] tangenten for att avsiuta.

For att stanga av "vitlinje” stall vitlinjen pa”0” i "white marker” fonstret.
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2.12 Valja bildhastighet

Bildhastigheten bestammer hur fort bilden skall uppdateras. Nar du bestdmmer en bildhastighet

kom da ihdg att en htg hastighet gor att fiskstimmen blir forstorade horisontellt. De forminskas
vid l18ngsam bildhastighet.

1 Tryck pa[ MENU] tangenten och darefter pa softkeyknappen SOUNDER SETUP OPTIONS.

2. Vdj PICTURE ADVANCE och tryck pa softkeyknappen EDIT for att fa fram "picture ad-
vance” fonstret.

PICTURE ADVANCE

A

® 21
o111
o2

o 1/4

o 1/8

o STOP
v

Bildhastigehtsinstallningsskarmbild

Vérdena som visas i fonstret forklarar hur manga signallinjer som produceras per sandning.
Till exempel betyder ¥ hastighet att en signallinje visas pa skarmen vid var fjarde sandning.
Med STOP knappen kan man frysa bilden. Detta & anvandbart da man vill studera ekon.

Tryck pa « ¥ knapparna for att valja dnskad bildhastighet.
Tryck pa softkeyknappen RETURN och pa [SNDR] tangenten for att avsluta.

> W

2.13 Valja farg pa bakgrund och ekon
Tryck pA[ MENU] tangenten och darefter pa softkeyknappen SOUNDER SETUP OPTIONS.
V&j HUE (nyans) och tryck pa softkeyknappen EDIT for att fa fram ” hue fonstret”.

NP

HUE
A
1
v

Nyansskarmbild

3. Tryck pa ~ ~ knapparna for att valja nyansnummer, numret refereras till tabellen pa nasta
sida. Du kan direkt se resultatet pa bildskarmen.

4. Efter att valet gjorts, tryck RETURN och [SNDR] for att avsluta.
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Hue

(farg) | Ekofarger Bakgrundsférg

nr

1 16 farger mellanbla

2 8 farger mellanbla

3 16 farger morkbla

4 8 farger morkbla

5 16 farger ljusbla

6 8 farger ljusbla

7 16 farger svart

8 8 farger svart

9 monokrom presentation i 8 olika
intensiteter

Bakgrunds och ekoférger

2.14 Alarm

Bottenalarm

Bottenlarmet |ljuder nar botten & inom det instéllda alarmavstandet. For att aktivera bottenlarmet
maste botten synas pa skarmen.

Fisk (B/L) alarm

Bottom lock larmet ljuder nér fisken star inom ett visst forinstéllt avstand fran botten.

Fisk (normal) alarm
Det normala fisklarmet ljuder nér fisken kommer in i ett forinstéllt alarmomrade.

Obs: Kandigheten hos fisklarmet kan justerasi SOUNDER SY STEM SETUP menyn.

Vattentemperaturalarm

Det finns tva typer av alarmfunktioner for vattentemperaturen, innanfor WITHIN) och utanfor
(WITHOUT). Innanforlarmet gar pa da vattentemperaturen ar innanfor instdlt alarmomrade.
Utanforalarmet gar pa da vattentemperaturen ar utanfor installt alarmomrade. Denna funktion kra-
ver ingangsvéarden fran en temperatursensor for att fungera.

Aktivering/avaktivering av alarmet
1. Tryck pA[ALARM] tangenten for att Oppna alarmmenysidan.

2. Tryck pasoftkeyknappen NEXT PAGE for att visa ALARM2 menyn.
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PBOTTOM ALARM  OFF
FISH (B/L) ALARM  OFF
FISH (NORMAL) OFF EDIT
TEMP. ALARM OFF

I
Bl
:

CLEAR
ALARM

ALARM INFORMATION

NO ALARM

DGPS 3D RETUAN

i

Alarm 2 meny
3. V] det dternativ du vill andra pa och tryck sedan pa softkeyknappen EDIT.

Véj ON eller OFF. Om du védjer ON kan man anvanda piltangenterna det numeriska tangert-
bordet for att stallain avstand och omraden.

5. Tryck pasoftkey tangenten ENTER.

Nar ett alarm aktiveras

Néar ett alarm aktiveras kommer en signal att ljuda och en réd hogtalarsymbol kommer att visas
langst ner pa skarmen. Man kan stanga av signalen med hjalp av [CLEAR] tangenten. Hursom-
helst kommer alarmet att aktiveras igen sa fort nagon av alarmparametrarna bryts. Tryck pa
[ALARM] tangenten for att se vilket av alarmen som gatt pa. Det alarm som aktiverats kommer
att visas med rod farg i ALARM INFORMATION fonstret. Tryck pa softkeyknappen CLEAR
ALARM for att ta bort alarmindikationerna. Hogtalarsymbolen kommer att vara kvar langst ner
pa skarmen tills alla larmparametrar som har brutits ar aterstéllda.

2.15 Tolkning av skarmbilden

Nollinjen

Nollinjen ocksa kallad sandningslinjen representerar sandarens position och forsvinner fran skar-
men nar man anvander sig av t.ex. bottenzoominstélIning.

Noll-
linie.

Shift.
Nollinjen
Ekon av fiskstim

Ekon av fiskstim visas pa skarmen mellan nollinjen och botten. Vanligen &r fiskekon svagare &n
bottenekon darfér att fisken har mindre densitet som ger ett mindre eko jdmfort med botten. Stor-
leken pa ett fiskstim kan man se genom att storleken och féargen pa ekot &r proportionellt.
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B £ "D

Litet Stort
fiskstim fiskstim

Storlek pa

fiskstim. t\‘\!

Fiskstimsekon

Bottenekon

Ekon fran botten & normalt de starkaste och visas i rodbrun farg (grundinstalining) men fargen
och bredden pa ekot varierar med bottenbeskaffenheten, vattendjupet och frekvenskansligheten
etc.

P4 ett jamforelsevis grunt vatten kan en hog "GAIN” (forstarkning) niva resultera i att ett, tva el-
ler upp till fyra ekon kommer att visas under det forsta ekot i samma intervall. Detta sker darfor
att ekot reflekteras tva eller flera ganger mellan botten och ytan i grunda vatten.

Fargen pa bottenekot kan hjdpa till att bestamma densiteten pa botten (mjuk eller hard). Hardare
botten ger bredare ekon. Om " GAIN” justeras till att bara visa ett enkelt eko av en lerbotten, visas
en stenbotten med dubbelt eller trippelt eko. Avstandet ("RANGE”) skall stéllas in s3 att forsta
och andra bottenekot visas om man skall bestdmma bottenfastheten.

I ntensitets skillnad beroende pé
vattendjupet.

Ett andra botteneko.

Stenbotten.
Leraoch sandbatten.

Bottenekon

Brus fran ytan/temperaturskillnader

Né&r det & hart vader med stora vagor eller da baten passerar Gver en vag, kan ytbrus visas nara
nollinjen. Bottenekon visas med vissa avbrott. Liknande brusekon kan visa sig vid skillnad i vat-

GP-1650W/1850W 26



tentemperatur. 200 kHz frekvensen tenderar att visa grunda temperaturskiftningar béttre an 50
kHz frekvensen.

| hart vader stors ibland skarmbilden pa grund av att luftbubblor blockerar Ijudets vag mot botten.
Detsamma hander om baten gor en snabb svang eller backar kraftigt. Man kan sénka bildhastig-
heten for att minska avbrotten i skarmbilden. Om storningar férekommer ofta far man dock Gver-
vaga om man skall flytta séndaren.

Ytbrus.

Storningar orsakade av
[uft i vattnet.

V &rmeskiktseko.—"]

Ytbrus pagrund av luft i vattnet
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3 Skarmpresentationer for plottern

3.1 Skarmbildspresentationer

Skérmbildspresentationen for plottern visar framst gokort, fartygets véag och kurs, waypoints och
navigationsdata.

Tre typer av presentationer finns tillgangliga fér den normala plotterskérmbilden: north-up, cour-
se-up och auto course-up. For att andra pa presentationerna, anvand softkeyknappen fér PRE-
SENTATION MODE SELECTION, den tredje softkeyknappen uppifran. Tryck pa denna knapp
upprepade ganger for att visa de olika skarmbildspresentationerna.

North-up (nord upp)

Tryck pa softkeyknappen NORTH UP for att fa fram north-up presentationen. Nord (O grader) &r
rakt uppat pa skarmbilden och det egna fartyget ar i mitten pa skarmen. Det egna fartygets marke-
ring & en fylld cirkel. Denna presentation &r speciellt anvandbar vid langre navigationsturer.

o Funktioner for soft-
Kursinje. Nuvarande pre-
sentationslage keyknapparna
Nav. informationsfonster. Spér. (northi- up)-
L 12.345 (N CSEI : NORTH

£t SED

®
ToWE msH N\

8

GPSgatus,  Alarmikon.  Egenfartygsmarkering.

Waypoint namn.
Waypointmarkering.

Plotter presentation med north-up |aget

Course-up (kurs upp)

Tryck pa softkeyknappen COURSE UP for att fa fram course-up presentationen. N&r en destina-
tionspunkt & inférd kommer denna att visas i ovankanten av skdrmen. Nordmarkeringssymbolen
kommer att visas langst upp till vanster pa skarmen, denna pekar norrut. Det egna fartygets posi-
tion markeras med en fylld triangel.

Nér en destinationspunkt annu inte & inford kommer fartygets aktuella kurs peka uppat pa skarm-
bilden da man valt course-up presentationen.
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CSE 2458° IOOUIEE
SPD "16.3d P

Plotter presentationen med course-up laget

Auto course-up (automatisk kurs upp)

Tryck pa softkeyknappen AUTO C.U. for att fa fram auto course-up presentationen. Kursen eller
riktningen syns i ovankanten av skdrmen samtidigt som course-up presentationen & vald. Nar det

egna fartygets kurs skiljer sig fran den avsedda kursen med éver 22.5 grader kommer den auto-
matiskt att foras tillbaka till lodrét.

34° 12345 N CSE 240.8° ALITO
hd 1§5°12,345'E SPD 13-?'“ CAP

Automatisk course-up lage

3.2 Markor

Sla pa markoren, flytta pa markoren

Tryck pa markorplattan for att fa fram markoren pa skarmen, markoren kommer fram pa samma
position som fartyget. Markoren flyttas med hjélp av markorpplattan.

Markorens form beror pa vilken information som visas pa skarmbilden. Markérens position star

angiven i latitud och longitud eller Loran eller Decca TDs (beroende pa menyinstéllningen) hogst
upp pa skarmen nar den & paslagen.

A 12385 N FROM  16.45nm } | NCRTH
[+ 35538 o5 amem W ue

[0

GO TR
CURSDH

: 1 :
BRPSE0 CENTER]

Data somvisasi plotter presentationen nér markoren ar aktiv
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Stanga av markoren, centrera fartygets markering

Softkeyknappen CENTER stang av markdren och flyttar automatiskt tillbaka det egna fartygets
markering till mitten av ské&rmen.

3.3 Flytta skarmbilden

Skarmbilden kan flyttas nar man befinner sig pa plotterskarmbilden.
1. Tryck pad markorplattan for att fa fram markoren.

2. Lokalisera markoren till ett horn av skarmen. Skarmbilden kommer da att flyttas i motsatt
riktning gentemot den riktning man flyttar markéren.

3.4 Visa navinfo fonster

Navinformations fonstret kan visatre olika data: eget fartygs position, waypointposition eller eget
fartygs kurs och fart. Genom att trycka pa softkeyknappen i nederkant av bilden upprepade ganger
for att vaxlamellan Nav pos- WP pos - Nav s/c - OFF (av) - Nav pos - 0.s.v.

3.5 Valja sjokort, skala/omrade

Sjokortets skala (range) kan man andra eller vélja med hjélp av softkeyknappen ZOOM IN eller
ZOOM OUT. Zoom in forstorar sjokortets skala och zoom out forminskar den.

Obs: N&r man forstorar eller forminskar sjokortet till skalans grans for det sjokort man anvander
kommer NO CHART att visas pa skarmen tillsammans med en lamplig sjokortsikon. Se tabell 3-
1

3.6 Minichartkorten (sjokortskorten)

Minichartkorten innehaller nautiska sjckort. Nar man sétter in ett minichartkort i luckan och far-
tyget & néraland kommer gokort fram pa skarmen.

Nér ett felaktigt minichartkort séttsin i luckan eller fel skala & vald kommer land att visas som en
kontur utan ifyllnad. Byt datill rétt kort och vélj en lamplig skala. Sjokortsikoner kommer fram pa
skarmen for att hjapa till né&r man véljer gokortsskala. Tabellen nedan visar de olika sokortsiko-
nerna och deras betydel se.

lkon Betydelse

» Felaktigt kort anvéinds eller sa &r
sjokortsskalan for liten. Tryck pa
softkeyknappen ZOOM IN for att

te justera skalan.

Sjbkortsskalan ar for stor. Tryck pa
softkeyknappen ZOOM QUT fér att
justera skalan.

En passande skala ar vald

A

Sokortsikoner och deras betydelse
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Index och sjokortsférstoring

N&r man anvander softkeyknappen ZOOM OUT kommer flera ramar att komma fram pa sjokor-
tet. Dessa ramar kallas for index och de visar vilka delar och omraden av sjokortet som kan forsto-
ras i forhdlande till den aktuella bildskalan. De omraden som &r inringade av de mindre ramarna
kan forstoras, men det omrade som &r inringat av den storsta ramen kan inte forstoras.

i

Ett exempel pa ett sjokort med index

Anmarkningar till sjokortsbilderna
Sjokortet kommer inte att visas pa skarmen under foljande omstandigheter:

Nér gokortsskalan &r for liten eller for stor.
N&r man ror sig utanfor indexomradena .

Nér ndgot av detta hander, byt datill en [ampligare sjokortsskala.

FURUNO och NavCharts™ sjokort
Tabellen nedan visar FURUNO och NavCharts™ sjokortssymboler och vad de star for.

Symbel Description Symbol Description
& Hojd/topp . Djupposition
"+"|'+‘ Vrak )( Hinder
{;} Fyr @ﬁ: Fiskerev/plats
ﬁ Lysboj O Borrplatform
ﬂ Boj \%} Ankarplats
G} Radiofyr

Navigationshjal psinformation

Valda FURUNO och NavCharts™ gjokort kan visa boj- och fyrinformation. Placera markdren
over den fyr eler boj ikon du vill veta mer om.
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7

-
Fyrikon
Rangs and bearing r— Perod (ex.: 6 seconds)
From cwn ship : |—‘-."'5:'h:‘:-il'g,r in nawtical
.Lg,- i mils (= 12 miles)

NAVAID: [FI\6S '12M
FROM OSH ™ 52.38nm 48.0°

I— FL : Flashing
F  :Fied Eght
F FL : Fimed and Flashing ligh
MO Morse code light
Oo : Oooubing light

Exempel pa den information som visas

Hamntjanst ikoner (endast NavCharts™)

VadaNavCharts visar tillgangliga tjanster i en hamn, med ikoner.

1. Placera markéren dver den segelbétsformade ikon (representerar hamn) som ons-
kas.

2. Tryck pad [ENTER] knappen.
3. | 6verkant av bilden visas ny de hamntjanster som erbjuds.

+ A

Emergency
madical sarvice

&

L1}

Fualing staton

Wstar
supply stetion sevice siation
4

Cusiomer Marine

sarvice station equipment senvice
. . *

Saidboat icon (Port) & i
Port Information center

Plotter skarmbild visande hamntjanstser vicebilden
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C-MAP sj6kort
Markor och informationsvisning (infofonster)

Forutom sin huvudfunktion, att tillhandahalla positionsinformation, kan markdren ocksa anvandas
till att inhdmta information om varningsomraden, djupomraden, informationskalla etc. pa C-Map
gokort. | tilldgg kan du altid visa information om en ikon genom att placera markdren over den.

1. Tryck pa markorplattan for att aktivera markoren.
2. Placera markoren pa onskad position.

3. Tryck pA [ENTER] knappen for att 6ppna objektets infofonster.

Chjects

--- Mewigation mark, fixed
:- Beacon, genetic
t.. Light

— Depth area

e Source of data

Exempel pa ett infofonster

4. Anvand ratten for att valja onskat objekt.
5. Tryck pA[ENTER] knappen for att visa detaljerna for det valda objektet.

Masbgation Mark, fized
Lignt

Gl

hite
Height
12.0 Meters
Light characteriatic
tlashing
Sactorlimit e
g64.0 Degrees
Saator lirdt b
138.0 Degrees
f:-Eéﬁ S group
vl
Sk perkod
+ M

10.0 econas

Exempel pa detaljer for valt objekt

6. Tryck pa[CANCEL] mjukvaruknappen for att stanga fonstret.
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Tidvatteninformation

C-MAP NT giokortskassetterna innehdller information for kalkylering av tidvattenhdjderna vid
valfri tidpunkt. Den visar &ven information avseende solens upp- och nedgang.

1. Placeramarkoéren over en tidvattenikon (BA).
2. Tryck pA[ENTER] knappen for att dppna infofonstret.

DRIECTS - %24“{‘:“"
I
E Caslopsphic ares
Sourve of dala
RH
I nfofonster

3. Anvand v a knapparnafor att vélja "Tide height".
4. Tryck pa [ENTER] knappen for att 6ppna TIDE fonstret.

. . Hu
T T 1P2dnm

Horisontal linjal =

Vertikal linjal

Fhrwe (36
Height 04BN
Draughl: i GER
GO0 1 300

4F 12 A0
G 10000

Poet il ]
LEWORMO [LEGHDRM)

highWatar|me) OLBERH TR D0L)

Tidvattenfonstret
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Tryck pa [DATE] mjukvaruknappen for att dppna datumfonstret

CHANGE DATE

(DAY. MONTH. YEAR)
. 01. 2001

Datumfonster

6. Placera markoren pa 6nskad position, skriv darefter in 6nskat datum med de afa-
numeriska knapparna. Upprepa for att skrivain fullsténdigt datum.

7. Tryck pa[ENTER] knappen for att visa tidvattengrafen for valt datum.

8. Placera markoren pa onskad tid.

9. Anvand v a knapparna for att andra nivamarkoren

10. Tryck pd CANCEL mjukvaruknappen for att stanga tidvattenfonstret.

3.7 Skarmbild for navigationsdata

Skarmbilden fér navigationsdata ger almanna navigationsdata och DGPS/GPS information.
Tryck pa [PLOT] flera ganger for att visa skarmbilden for navigationsdata.

Skérmbilden for navigationsdata visar positionen med L/L eller TD (Loran-C, Decca). FoOr ait
andra pa positionsformatet, tryck pa respektive softkeyknapp, LAT/LON eller TD.

Avstand till

—— Position. IlDatum. waypoint.

[DATE.OCT 21 1598 _TIME 23.50:58 ] | LATAON
“34° 56.789' N[
_1350 56789£

-F DATUM: WGS-84

Geodetiskt kortdatum. Baring till waypoint. —
— Kurs.

— Fart

Navigationsdatapresentation
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Forstora informationsrutan
En angivare kan forstoras pa foljande satt:

1. Anvand markdrplattan for att vélja den angivare som man énskar forstora. Den utvalda angi-
varen kommer att inringas med en réd markering.

2. Tryck pa softkeyknappen ZOOM.
For att komma tillbakatill den normala navigationsdatabilden tryck pa softkeyknappen RETURN.

Skarmbild for GPS satellitmottagarstatus
Skarmbilden for GPS satellitmottagarstatus visar information om GPS satelliter.

Tryck pasoftkeyknappen SAT INFO. Skarmbilden bor likna illustrationen nedan.

Mottagningssignal
Staplarnavisar satelitens signalniva. Sateliter vars
signalnivanér éver markeringen anvands for att fixera

Datum. enposition.
|
> 5 SAT
DATE: 211998 TIME 23:58:50 | | | |NFoI
SAT SNA
No. O 40 50

2t
F
3]
hh]
3

5
12
8

E]
IALT $9.9m I DOP 2.0 I
1

GPS fi)! status.  Hojd. DOP vérde.

L Ungefarlig satelitposition pa himlen och satelliter sonr
ar markerade anvéands for positionering.

GPS satellitéver vakningspresentation

For att komma tillbaka till den normala navigationsdata bilden tryck pa softkeyknappen RE-
TURN.
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Skarmbild for DGPS information

Utrustad med en DGPS radiofyrsmottagare kan din enhet visa information fran den DGPS station

som enheten mottar signaler ifran. Tryck pa softkeyknappen BEACON INFO for att visa infor-
mation om DGPS stationen.

DGPS referensstationsinformation

Status pa mottagen data —

Radiofyrens instéllningsstatus
|
! )
MODE AUTO SEARCH
FREQ: 268.0kHz
BAUD
RATE 200BPS
RECEIVED DATA: OK

BEACON STATION: QK

" — o)

Signalstyrkan (S3), signalstyrka
jamfért med stérningsstyrka (SN)

Radiofyr sinfor mati onsskarmbild

SS: SS (signalstyrka) visar ett numeriskt varde av styrkan pa den mottagna signalen pa den utval-
da frekvensen. Ju hdgre numret &r desto starkare & den mottagna signalen. Om storningar
finns med i den mottagna bandbredden kommer vérdet att bli hogre.

SN: SN (signal gentemot storning) kvoten visar forhallandet mellan den dnskade signalen och
oonskade stérningar och brus pa den utvalda frekvensen. Ju hogre véarde pa SN kvoten desto
béttre kvalitet pA mottagningen.

Obs: Om inte din enhet har en DGPS mottagare kommer meddelandet "NO DIFFERENTIAL
DATA” fram pa skarmen da man trycker pa softkeyknappen BEACON INFO.

3.8 Styrdatapresentationen

Styrpresentationen forser dig med styrdata sasom avstand, béring, ETA till destination, kurs och
fart.

Tryck pa [PLOT] knappen upprepade ganger for att visa styrdataskarmbilden.
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— Kurs

— Kompassbéring
Estimated time of arrival
Fart —

Avstand frén det egna fartyget till waypoint —

Namn pa waypoint
Kursindikator

Baring fran det egna Baring till waypoint
fartyget till waypoint |

o o01iWP [
||||||||I|\||m||||||r||ul||s||||||||m|||l

BRG 245.0° [RNG  27.2 nm |
CSE 234.5° [SPD 13.6 kt '

TG th 58m ETA 2Gth 14:50
u | A
0.1NM [XTE_ 000.02nm] = =2
f "
XTE _ ]
avstands Ir:tdlslfcerar riktning Eget skepp
indikation att styra
Storlek pa& XTE i nautiska mil
LXTE skala

L Tid kvar till waypoint

Figur 3-13 Styrdatapresentationen

Avldsa kompasskarmbilden

Den helfyllda triangeln i centrum av kompassen visar det egna fartygets kurs (riktning). Den icke
fyllda triangeln visar baringen till destinationswaypointen. Nér det egna fartyget andrar kurs ror
sig den icke fyllda triangeln i motsvarande grad.

Avlasa XTE skalan

Den helfyllda svarta fartygsmarkeringen visar det egna fartygets rorelser, riktning och hur mycket
man skall gira for att komma tillbaka till kurs. Om man anvéander figur 3-13 som ett exempel skall
du gira styrbord for att komma tillbaka till kurssparet som ligger 000,02 nautiska mil bort. Nar
denna markering &r utanfor gransen pa XTE skalan andrar fartygsmarkeringen farg fran svart till
gul. Avstandet pA X TE skalan kan séttas till nedanstaende varden (grundinstallningen & 0.5 nm).

Stéallain XTE avstandet
1. Tryck pa softkeyknappen EDIT XTE LMT for att visa foljande skarmbild.

EDIT XTE LIMIT

.1nm

XTE avstandsinstallningsskarmbild
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Anvand markorplattan for att valja den siffra du vill andra pa.
Tryck mata in det varde du vill.
Upprepa steg 2 och 3.

o b~ W DN

Tryck pa [ENTER] knappen. For att avbryta inmatningen trycker du i stéllet pa softkeyknap-
pen CANCEL.

OBS: Att alasiffror kan tas bort genom att du trycker pA [CLEAR] knappen.

3.9 Motorvagspresentationen

M otorvagspresentationen visar en grafisk presentation av fartygets spar langs den tankta kurslin-
jen. Denna presentation kan anvandas ndr man vill f6lja hur mycket fartyget & utanfor kurslinjen.
XTE skalan visar riktning och avstand i nautiska mil att styra for att komma tillbaka till kurslin-
jen. | figuren nedan tex. skall du gira styrbord och g& 0.02 nm for att kommatillbaka till kurs.

Tryck pa [PLOT] knappen en eller tva ganger for att visa motorvagspresentationen.

— Kurs.
Fart.
Waypo| nt marke- Avstand till wavpoint.
ring och namn. Béring till waypoint.
| |
M BRG 946" HIGHWAY
[8] wowrtime——5aam e
|_cseerg (SO 90K
a7 WPTOD1
yOuK : FISHM
I |
QINM D(TE 0.02nm|+ 0.1HM
oo | ]
!
Indikation Indikerar vilket hdll  Eget fartyg.
PAXTE av- man skall styra
' sténdet.
Waypoint. Storlek pA X TE i nautiskamil.

Motorvagspresentation
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4 Spar

4.1 Visa spar
1. Tryck pA[MENU] knappen for att 6ppna huvudmenyn.

MENU

[CHART SETUP OPTIONS |

[DISPLAY OPTIONS |

EPS/DGPS/TD OPTIONS ]

[SOUNDER SETUP OPTIONS]

DGPS D] | CONFIGURATION |

Huvudmeny

2. Tryck pa softkeyknappen CHART SETUP OPTIONS for att Oppna setup menyn for sjokor-
ten.

CHART
SETUP

[cHaRT OFFsET

|
[TRACK CONTROL |
I

[cHART DETAIL

S okortsinstallningsmeny

3. Tryck pasoftkeyknappen TRACK CONTROL for att 6ppna sparkontrollmenyn.

»DISPLAY TRACK ON
TRACK COLOR WHITE
PLOT TIME
TIME INTERVAL 01m00s
DIST INFERVAL  00.10 nm

TRACK STATUS
TRACKING

100C OF 2000 POINTS
USED 50% FULL

|DGPS 3DI

Spar kontrollmenyn

(visar aven hur manga punkter som anvants till spar, TRACK, resp marken, MARK.
Tryck p& v  for att valjaDISPLAY TRACK.

Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa " display track fonstret”.
Tryck pa v a for att vélja ON eller OFF.

Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER].
Tryck pa[PLOT] knappenfor att stanga menyn.

o N o 0 A~
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4.2 Stoppa och aterta sparning

Nar ditt fartyg ligger for ankar eller nér du aervander till hamnen behtver du formodligen inte spela
in dess spar. Du kan stoppa inspelningen av fartygets spar och spara sparminne genom att gora enligt
foljande:

1. Tryck pa[MENU] knappen och tryck sedan pa softkeyknapparna CHART SETUP OPTIONS
och TRACK CONTROL.

2. Tryck pa softkeyknappen STOP TRACK. Indikationen "TRACKING” i sparstatus fonstret
andrastill "NOT TRACKING”.

For att ateruppta sparningen trycker du ner softkeyknappen START TRACK i steg 2 i proceduren
ovan.

Om ekolodsl&get anvands (endast F versionerna) kan sparningen stoppas/startas genom att trycka
[HIDE/SHOWI] ett flertal ganger tills STOP TRACK softknappen visas. Tryck STOP TRACK for
att stoppa sparningen och texten HOLD TRACK PLOTTING visas i 2 sekunder samtidigt som
bétsymbolen andras till en ofylld cirkel. Ateruppta sparningen genom att trycka START TRACK.
Texten START TRACK PLOTTING visas under c:a 2 sekunder.

4.3 Byta sparfarg
Spéaren kan visas i rétt, gult, gront, ljusblétt, lila, blatt eller vitt. Det kan vara bra att andra farg pa
sparen regelbundet for att skilja mellan gardagens spar samt andra tidigare spar etc.

1 Tryck pa[ MENU] knappen foljd av softkeyknappen CHART SETUP OPTIONS och TRACK
CONTROL.

Tryck pA v a for att valja TRACK COLOR.
3. Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa farginstallningsfonstret for sparen.

TRACK COLOR

A

@ RED

© YELLOW

o GREEN

© LIGHT BLUE
© PURPLE

c BLUE

o WHITE

v

Sparfargsskarmbild
4. Tryck pasoftkeyknappen ENTER for att avsluta.

4.4 Valj sparningsmetod samt sparintervall

Spéret borjar att plottas genom att fartygets position sparas i plotterns minne. Detta sker sedan efter ett
instélt tid- eller distansintervall. Fordelen med att plotta sparet med distansintervall & att sparet plot-
tas endast nar fartyget ror sig och darmed sparas inget spar till minnet, da fartyget ar stilla. Ett kortare
intervall ger béttre upplGsning pa sparet och det blir 1&tare att se exakt vart man har varit. Sparen
kommer dock att lagras kortare tid i minnet, eftersom det tar storre plats. Nar sparminnet blir fullt
kommer det ddsta sparet att tas bort for att 1amna plats for det senaste.
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Sparningsmetod
1 Tryck pa[ MENU] knappen foljd av softkeyknappen CHART SETUP OPTIONS och TRACK
CONTROL.

2. Tryck pA v  for att valjaPLOT.
3. Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa” plot” fonstret.

PLOT

A

® TIME

0 DISTANCE
v

Pl otskarmbild

4. Tryck pd v a for att valja TIME (tidsintervall) eller DISTANCE (distans intervall). Distans-
intervall & branar man vill spara sparminne eftersom inget spar lagras nar baten ligger tilla.

5. Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen.

Stalla in sparningsintervall

1. Tryck pA[ MENU] knappen foljd av softkeyknappen CHART SETUP OPTIONS och TRACK
CONTROL.

2. Tryck pd v a for att valjaTIME INTERVAL eller DISTANCE INTERVAL.
3. Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visaintervallfonstret.

TIME INTERVAL DIST INTERVAL
1 mO0s [€0.10 nm

Intervallskarmbild (tids- resp distansintervall)

4. Anvand markorplattan for att placera markoren pa den siffra som skall andras. [CLEAR]
knappen raderar hela raden.

5. Tryck palamplig siffertangent for att mata in det varde du vill ha
Repetera steg 4 och 5 for ytterligare andringar.
Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen.

4.5 Tabort alla spar

Du kan ta bort alla spdr men sparen kan inte laggas in igen. Darfor maste du vara saker pa att du
vill ta bort ala spar.

1. Tryck pa[ MENU] knappen foljd av softkeyknappen CHART SETUP OPTIONS och TRACK
CONTROL.

2. Tryck pa softkeyknappen ERASE T&M. Vdj darefter att radera "al tracks' (alla spar),
"tracks by area" (spar inom ett omrade), "tracks by color" (spar beroende pa farg), "all
marks/lines' (samtliga mérken/linjer) eller "marks by area' (mérken inom ett omrade) och
tryck EDIT. (Se vidare nedan hur valet gors).

3. Tryck pA[ENTER] knappen for att ta bort eller tryck pa [CLEAR] knappen for att avbryta.
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Radera marken och spar inom ett omrade: Efter gjort val, lagg markoren pa startplatsen av
omradet och tryck START. Flytta darefter markoren till slutpunkten och tryck END.

Radera spar beroende pa farg: Efter gjort val, vélj den sparfarg som skall raderas och tryck
ENTER.
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5 Marken

Markeringar (222 * 3B §) & anvandbara till att mérka ut viktiga positioner, till exempel
en bra fiskeplats. Markeringar kan skrivas in i ju olika former och sju olika farger: Rétt, gult,
gront, ljusblétt, lila, bldtt och vitt. Totalt kan 3.000 méarken laggas ut.

Att lagga in ett markeeller en linje

1. V&8j FISHING 1 eller FISHING 2 |&get.

2. Placera markoren dar du vill ha markeringen.

3. Tryck pa [SHOW/HIDE] knappen 1-3 ganger tills mjukvaruknappen "MARK
ENTRY" visas i hogerkanten av bilden

4. Tryck pa MARK ENTRY mjukvaruknappen.

Markeringen & nu inlagd i den storlek, farg och form som & vald i MARK & LINE menyn.
Grundformat for markering ar: storlek — stor, farg — gul, och form —ihalig cirkel (?).

Byta format pa markering
Du kan gélv vélja vilket utseende, vilken typo av linje som skall sammanbinda mérkena och vil-
ken férg din markering skall hai MARKS & LINES menyn.

1. Tryck pa[HIDE/SHOW] knappen for att ta fram softkeyknappen MARK EDIT.
2. Tryck pa softkeyknappen MARK EDIT.

P MARKSRRIES COLOR YELLOW
MARKS SHAPE u]
LIMEE EPYLE
MARKS SIZE LARCE

Marks & lines menyn

3. Vdj darefter MARK SHAPE, MARK LINE eller MARK COLOR. En vameny
for utseende (SHAPE), linje (LINE) alternativt farger (COLOR) visas.

Anvand v a knapparna for att gora ditt val

5. Tryck pa softkeyknappen ENTER eller [ENTER].

e

OBS. Om man i vamenyn for linje véljer det dversta valet () sammanbinds inte markena med
nagon linje.
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MARKS SHAPE

OO0 Gk
BEELSOO

Valmeny fér markenas utseende

Radera en individuell markering
1. Placeramarkéren dver den markering du vill radera.
2. Tryck pa [CLEAR] knappen for att radera markeringen.

Radera en individuell linje
Placera markoren vid ena dndan av den linje du onskar radera, tryck dérefter pa [CLEAR] knap-
pen. Om du placerar markdren pa en skarande punkt mellan tva linjer kommer bada linjerna att

raderas

Radera markeringar och linjer inom ett specifikt omrade

1

7.

Tryck pa [MENU] knappen, darefter poA CHART SETUP OPTIONS, TRACK
CONTROL ochERASE T & M mjukvaruknapparna for att tafram ERASE ne-
nyn.

Anvand v a knapparna for att vélja ERASE MARKS BY AREA, tryck darefter
pa EDIT mjukvaruknappen Menyn forsvinner och ersétts av plotterbilden.

Placera markoren vid det 6vre, vanstra hornet av det omrade som du vill radera
markeringar och linjer fran.

Tryck p& START mjukvaruknappen.

Flytta markoren till det nedre, hogra hornet av det omrade du vill radera marke-
ringar och linjer fran.

Tryck pd END mjukvaruknappen. Du far nu fragan om du & siker pa att du vill
radera markeringar och linjer fran det valda omradet. Tryck pad [ENTER] knappen
for att radera.

Tryck pd [ENTER] knappen for att radera eller [CLEAR] for att avbryta.

Radera alla markeringar och linjer
Du kan radera alla markeringar och linjer gemensamt. Se till att du &r absolut saker pa att du vill
radera alla markeringar och linjer — nér dom val & raderade sa & dom forlorade for alltid.

Tryck pa [MENU] knappen, foljt av. CHART SETUP OPTIONS, TRACKS
CONTROL och ERASE T & M mjukvaruknapparnaf¢r att ta fram ERASE rre-
nyn.

Valj ERASE ALL MARKS/LINES, tryck darefter pA EDIT mjukvaruknappen.
Tryck pad [ENTER] knappen for att radera alla markeringar och linjer eller
[CLEAR] fér att avbryta.
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6 _Waypoints

6.1 L&ggain waypoints
| navigationsterminologin & en waypoint en speciell punkt pa en fard som antingen kan vara en start-

punkt, mellanpunkt eler en dutpunkt. En waypoint & den enda information din utrustning kraver for
att ta dig den kortaste vagen till en destination.

Din enhet klarar av att halla positionsinformation i 835 waypoints (inkluderar "snabbwaypoints’). Det
finns fem olika metoder som du kan l&gga in en waypoint pa& genom det egna fartygets position, way-
pointlistan (manuell inmatning av latitud och longitud), genom handelsemarkerings position eller
MOB position, med markdren samt genom avstand och béring.

Lagga in waypoints vid egen position
Du kan spara din egen position som en waypoint genom att trycka pa [SAVE/MOB] knappen.
Tryck ned och sldpp upp knappen. Denna waypoint kommer att automatiskt sparas i waypointlis-
tan.

Laggain waypoint vid MOB (man 6ver bord) position

/A MAN OVER BOARD!
GO TO (MOB)?

YES ... "ENTER" key
NO .. "CLEAR® key

Tryck pA[SAVE/MOB] i flera sekunder for att visa foljande skarmbild.

2. Tryck pa [ENTER] knappen for att vdlja MOB positionen som destination eller [CLEAR]
knappen for att endast markera MOB positionen.

3. For att fa visat baring och avstand till MOB positionen trycker du pa softkeyknappen NAV
L/L foljd av softkeyknappen NAV WPT.

Biring och avstand
till MOB positionen &

Man Nuvarande
éverbord position

MOB koncept

For att ta bort MOB markeringen placerar du markoren pa den och trycker pa [CLEAR] knappen.
Star plotter i FISHINGL1 eller PLEASURE lé&get skall raderingen goras tva ganger eftersom MOB
positionen &ven sparas som en waypoint i dessa |&gen.
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Laggain waypoints med markdren

1 Tryck pa[WPT/RTE] knappen for att 6ppna waypoint & route menyn.

|WAYPOiNT
| WAYPOINTS
| ROUTES
[ Log ]

[ CREATE VOYAGE BASED ROUTE |

Waypoint- och ruttmeny

2. Tryck pa softkeyknappen WAY POINTS for att visa waypointmenyn.
3. Tryck pasoftkeyknappen WAYPINTS BY CURSOR. Plotterpresentationen visas.

ADD/EDIT/MOVE WAYPOINTS WPT

LOCAL LIST

ALPHA/NUMERIC LIST

WAYFOINT BY CURSOR

[ WAYPOINT BY RANGE & BEARING |

Waypointmeny
Manovrera markoren till dnskad position.

Tryck pa softkeyknappen NEW WPT. Waypoint fonstret visas och det innehaller foljande al-
ternativ: mark shape (markeringsform), waypoint name (waypoint namn), comment (kom-
mentar, grundinstallningen &r instdlld pa datum), position of waypoint (waypoint position)

samt proximity alarm radius (nérhetsalarmradie).

MARK  NAME
BO1WPT |

GOMMENT
’7 17:38 01SEP97

LON 34'12.345' N

135°12. 3457' W
prouMT e 0.00nm |

DGPS SDI

Waypointskar mbilden

6. Om du inte behtver andra waypointdata (de punkter som listades i punkt 5) trycker du bara pa
softkeyknappen SAVE for att registrera waypointen och dterga till plotterpresentationen. Var
noga med att trycka pa softkeyknappen SAVE &ven nér du har andrat pa data.
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Andra pa waypointmarkeringens form och farg

1 Tryck pasoftkeyknappen SELECT MARK.

2. Tryck pa softkeyknappen MARK SHAPE for att 6ppna waypointmarkeringens formfonster.

o 0o A~ W

A.

B.
C.

Markeringsikoner

Val av markeringsikoner
Mandvrera markorplattan for att valja lamplig form.

Tryck pa softkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen.
Tryck pa softkeyknappen SELECT MARK.

Tryck pa softkeyknappen MARK COLOR for att 6ppna waypointmarkeringens fargfonster.

SELECT COLOR

A

® RED

O YELLOW

O GREEN

o LIGHT BLUE
o PURPLE

0 BLUE

O WHITE

v

Val av markeringsfarg

Tryck pa « a knapparna for att véja farg och tryck sedan pa softkeyknappen ENTER eller
[ENTER] knappen.

Andra waypointnamn, kommentar samt proximity alarm radius
(néarhetsalarmradie)

Om det behovs kan du &ndra waypointens namn (1 till 6 tecken), kommentar (13 tecken), L/L
position och alarmradien (se utforligare foérklaring nedan) enligt foljande:

Vaj NAME, COMMENT eller PROXIMITY ALARM RADIUS féltet.
Anvand markorplattan for att vélja markering eller tecken.
For in lamplig data med de numeriska knapparna.

OBS: Du kan inte andra form och farg pa en waypoint nér den har proximity alarmet installt. For
att &ndra form och farg matar du in endast nollor i proximity alarmféltet.
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Andra waypointposition
1 Anvand markérplattan for att stilla markoren pa LAT LON féltet.

2. Anvéand markdrplattan for att mandvrera markoren till det tecken som skall andras.
3. Du kan andra koordinaterna med softkeyknapparna N<->S/W<->E.

Lagga in waypoint med avstand och béring

Denna metod & anvandbar nér du vill Lagga in en waypoint med hjdp av avstand och béring till
ett eko du ser pa radarn.

1. Tryck pa[WPT/RTE] knappen for att 6ppna waypoint & route menyn.
2. Tryck pa softkeyknappen WAY POINTS fér att dppna waypointmenyn.

3. Tryck pa softkeyknappen WAYPOINT BY RANGE & BEARING. Plotterpresentationen -
sas.

START

RETUR

Plotter presentationen, avstand och baring vald
som metod for waypoint inlaggning

4. Anvand markorplattan for att placera markoren pa onskad position. Avstand och baring fran
fartygets egna position till markdren visasi ovankanten av skarmen.

OBS: Utgangspunkten for avstand och baring kan andras till valfri punkt. Anvand markorplattan
for att valja ny utgangspunkt och tryck sedan pa softkeyknappen START POINT. " X” vid marko-
rens position.

5. Tryck pa softkeyknappen NEW WPT. Plotterpresentationen bor se ut ungefar som i figuren.

6. Vid behov kan du andra inmatad data genom att gora som i avsnittet ovan ” Lagga in waypo-
ints med markoren”.

7. Tryck pa softkeyknappen SAVE for att registrera waypointen.

Laggain waypoints med longitud och latitud
Tryck pd [WPT/RTE] knappen for att dppna waypoint & route menyn.

2. Tryck pa softkeyknappen WAY POINTS fér att dppna waypointmenyn.

3. Tryck pa softkeyknappen LOCAL LIST (en lista pa narmaste waypoints till de langst bort)
eller ALPHA/NUMERIC LIST (listar waypoins i nummer/bokstavsordning).
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o A w DN e

WPT o mr] | WPT
[=] FISHO1 PG, 8emm LOCAL @ABCDE!:%ﬁsg;ﬂr;.1

1z 545 N . '
ABGDEFGHIJKL |135:25 150 w 1521 010CTS7 [r1o5 54 307 W
GoTO

ALPHA
i [8]|BRIDGE |sic_somm -
weroot 2.5

12:30 298E97 | ia5-pusar w 16:45 01QCTEY |1asesagar w

K

BRG. 1800 EDIT BRa. 208 EDIT
@ABCDEF ANG. 5.|1)7pm WPT E FISH01 R;fla‘s::“: WPT
15:21 C1OCT? | amoraaer w ABCDEFGHIKL |155z3.456 w |
ERASE e EF‘CVSFEI_
HRG. 3539 -
@BRIDGE RNG_8.01nm WPT EWPT001 ANa 2.5|nrv;‘
312345 N 12:80 295E57 |iananserw

16:45 010QCTO7 |1assazar W

DGPS 30 FETURN DGPS 3D IESEARCH Forl__)

Sokfonster

Lokal lista respektive lista i bokstavsordning

Tryck pa softkeyknappen NEW WPT for att visa waypointskarmbilden. Det egna fartygets
position visas. GOr andringar pa samma sétt som du gjorde i ” L&gga in waypoints med mar -
koren”.

Tryck pa softkeyknappen SAVE.

6.2 Tabort individuella waypoints
Tryck pa markorplattan for att aktivera markoren.

Anvand markorplattan for att stalla markdren pa den waypoint du vill ta bort. En blinkande
"diamant” visas Over waypointen nér den & korrekt markerad.

Tryck pa [CLEAR] knappen. Du blir tillfragad om du verkligen vill ta bort denna waypoint.

Tryck pa [ENTER] knappen. Waypointen raderas bade fran plotterpresentationen och fran
waypointlistan.

Ta bort waypoints i waypointlistan
Tryck pa [WPT/RTE] knappen for att dppna waypoint & route menyn.

Tryck pa softkeyknappen WAY POINTS for att Gppna waypointmenyn.
Tryck pa softkeyknappen LOCAL LIST eller ALPHA/NUMERIC LIST.
Tryck pA v a knapparna for att vélja den waypoint du vill ta bort.

Tryck pa softkeyknappen ERASE WPT. Du blir tillfrégad om du verkligen vill ta bort denna
waypoint.

Tryck pa [ENTER] knappen. Waypointen raderas bade fran plotterpresentationen och fran
waypointlistan.
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6.3 Andra pa waypointdata
Du kan andra pa waypointdata i waypointlistan.

1. Tryck pd [WPT/RTE] knappen, softkeyknappen WAY POINTS och softkeyknappen LOCAL
LIST eller ALPHA/NUMERIC.

Tryck pa v a knapparna for att vélja den waypoint du vill andra pa
Tryck pa softkeyknappen EDIT WPT.
GOr andringar pa samma sétt som du gjorde i ” Lagga in waypoints med markoren”.

o ~ w N

Tryck pa softkeyknappen SAVE.

6.4 Stéllain waypointens storlek
Du kan andra en waypoints storlek till stor (grundinstallning), liten eller stdnga av den helt.

1. Tryck pA[MENY] knappen for att Oppna huvudmenyn.
2. Tryck pasoftkeyknappen CHART SETUP OPTIONS.

»LATLON GRID GREEN
TEXT INFC ON
WAYPOINT LARGE
WAYPOINT NAME ON
INDEX ON
LANDMASS BRT YELLOW
BACKGROUND BLUE
NAY AIDS ON

S 6kortsdetaljsmeny

4. Tryck pA v a knapparna for att valja waypoint.

5. Tryck pa softkeyknappen EDIT.

6. Tryck pa v a for att vdlja LARGE, SMALL eller OFF. LARGE visar markeringarna i in-
stalld form. SMALL visar ala waypoints som ett " X” utan att waypointens instéllda form -
sas.

7. Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen.

6.5 Andra waypointens position pa plotterpresentationen
Du kan andra latitud och longitud for en waypoint pa plotterpresentationen enligt foljande:

1. Tryck pd [WPT/RTE] knappen foljd av softkeyknappen WAY POINTS for att dppna waypo-
intmenyn.

2. Tryck pa softkeyknappen WAYPOINT BY CURSOR. Plotterpresentationen visas.

3. Anvand markorplattan for att placera markoren pa den waypoint som du vill andra pd. En
blinkande " diamant” visas vid waypointen ndr den &r korrekt markerad.

4. Tryck pa softkeyknappen EDIT/MOVE.
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5. Tryck pasoftkeyknappen MOVE WPT.
6. Anvand markorplattan for att placera markoren pa 6nskad position.
7. Tryck pA[ENTER] knappen.

Waypointen flyttas till markérens position och dess nya position registreras i waypointlistan. Om
waypointen & satt till destination eller om den ingar i en rutt blir du tillfragad om det &r sakert att
du vill flytta waypointen. | detta fall trycker du pa [ENTER] knappen igen eller [CLEAR] for att
avbryta flyttningen.

6.6 SoOka efter waypoints
Du kan soka efter waypoints i nummerordningslistan enligt féljande:

1 Tryck pa [WPT/RTE] knappen och tryck sedan pa softkeyknappen WAYPOINTS och AL-
PHA/NUMERIC LIST for att visa den nummerordningslistan. | nederkant av skdrmen visas

sokfonstret.
(SEARCH FOR I _J

Sokfonster

2. Anvénd de numeriska knapparna for att Lagga in de forsta 1-3 tecknen i sokfonstret. Den
sokta waypointen visas i ovankanten av skarmen.
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{ Rutter

En tur fran en plats till en annan innefattar oftast flera kursandringar vilket innebar att man beho-

ver en serie med waypoints, som du navigerar till i tur och ordning. Waypoint sekvensen som le-
der till det slutliga malet kallas en rutt. GP-1650W/1850W kan automatiskt ga vidare till nasta
waypoint pa en rutt, sa att du g behover andra destinationswaypoint hela tiden.

Du kan spara upp till 200 rutter. En rutt kan ha upp till 35 waypoints.
En rutt konstrueras med hjép av waypoints och darfoér bor du lagga in dessa i forvag.

7.1 Laggain rutter

Lagga in rutter fran ruttlistan

Denna metod konstruerar rutter genom att man anvander sig av existerande waypoints.
1. Tryck pa[WPT/RTE] knappen for att Oppna waypoint- & ruttmenyn.

2. Tryck pa softkeyknappen ROUTES for att 6ppna ruttmenyn.

LENGTH ROUTE

ABCDEF

ABCDEFGHIJKL

v

25.6 nm
WAYPOINTS
35

BRIDGE

12:30 208E97

LENGTH
56.7 nm

WAYPOINTS
&

FISHO1

15:21 0100797

LENGTH
21.1 nm

WAYPOINTS
3

HPT0O01

16:45 010CT47

LENGTH
4.7 nm

WAYPOINTS
h |

GOTO

EDIT
ROUTE]

ERASE
ROLUT!

Im

T

RETURN

Ruttmeny

3. Tryck pa softkeyknappen NEW ROUTE for att 6ppna fonstret dar man for in nya rutter.

NEW
ROUTE

PLOT
LOCAL
ALFH
LIST
CONEC
ROUTE

CANCEL

Inldggandeskarmbild for ny rutt

ROUTE NAME

No1___

COMMENT

4.  Om du vill kan du andra pa ruttnamnet och lagga till en kommentar. For att andra pa ruttnam-
net trycker du pad [CLEAR] knappen for att radera nuvarande ruttnamn. Anvand markorplattan
for att fa fram markoren och tryck sedan pa lampliga numeriska knappar. For att lagga in en
kommentar placerar du markdren i COMMENT fonstret. Anvand markorplattan och de nume-

riska knapparna for att lagga in en kommentar. En rutt kan besta av sex tecken och en kom-
mentar av 13 tecken.
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Tryck pa softkeyknappen LOCAL LIST eller ALPH LIST for att 6ppna waypointlistan.

Tryck pA + a knapparna for att valja waypoint och tryck sedan pa softkeyknappen ADD
WPT for att laggatill den till rutten.

Repetera steg 6 for att gora klart proceduren.
Tryck pa softkeyknappen SAVE for att registrera rutten.

Lagga in rutter med markoren

Denna metod tilldter dig att gora rutter direkt i plotterpresentationen genom att anvanda existeran-

de waypoints eller nya positioner. Vilken ny position som helst kommer att sparas som en way-
point i den ordning den férekommer i rutten.

1
2.
3.

FOlj steg 1-4i " Laggain rutter fran ruttlistan”.
Tryck pa softkeyknappen PLOT. Plotterpresentationen visas.

Anvand markorplattan for att placera markoren pa en existerande waypoint (softkeyknappen

ADD WPT uppenbarar sig) eller en ny position (softkeyknappen ADD NEW WPT uppenba-
rar sig).

Tryck pa softkeyknappen ADD WP (ADD NEW WPT).
Repetera steg 3-4 for att fullfolja proceduren.
Tryck pA [ENTER] knappen for att registrera rutten.

7.2 Koppla samman rutter

Tvarutter kan kopplas samman enligt foljande:

1

Tryck pa [WPT/RTE] knappen foljd av softkeyknappen ROUTES och NEW ROUTE for att
Oppna menyn for nya rutter.

Mata in ett namn for den nya rutten.
Tryck pa softkeyknappen CONECT ROUTE.

Mata in det registrerade ruttnamnet, nedanfor FIRST i CONNECT ROUTE foénstret, for den
forsta rutten.

NEW
ROUTE
CONNECT ROUTE

—=F
FIRST C> SECOND

SAVE

Sammankopplar uttskéarmbilden

Tryck pa softkeyknappen F<->R for att valja den riktning du vill folja rutten.
Matain ruttnamnet for den andra rutten pa samma satt som du gjorde for den forsta rutten.
Tryck pa softkeyknappen SAVE.
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OBS: Det maximala antalet waypoints i en rutt & 35. Om detta antal passeras kommer ett felmed-
delande att visas. | detta fall kan man, om s& dnskas, ta bort waypoints i den ena eller i bada ru-
terna sa att det totala antalet waypoints inte 6verstiger 35.

7.3 Infoga och ta bort waypoints

Infoga waypoints i ruttlistan

Waypoints kan infogas enligt foljande:

1. Tryck pd [WPT/RTE] knappen och darefter pa softkeyknappen ROUTES for att dppna rutt-
menyn.

V&j en rutt genom att tryckapa v a knapparna.
Tryck pa softkeyknapparna EDIT ROUTE. Ruttnamnsfonstret visas.
Tryck pa softkeyknappen LOCAL LIST. Allawaypointsi rutten visas.

ROUTE NAME: ABCOEF EDIT
COMMENT: ABGDEFGHIJKL ROUTE
T 34-12.345N |LEG | NEET
WETO | 135°54.321'W | SnaB" |
] aaoaang N |32:83nm =
i EMOVE
WPT002 | 136710.256'W [ 22.0° | WPT
(] ‘ aszzeN [ e
WPTO03 | {35°55.889'W ERE wWPT
Fﬂ age2p g7aN | 2.890m | T
WPT004 | 136°44.333W | J0RD
34°15.279N [ 31.250m
WPT005 | 135°34.111°W

HETURN

Redigera ruttmeny
5. Tryck pa v a knapparna for att placera markoren pa den plats dér du vill infoga en waypoint.

6. Tryck pasoftkeyknappen INSERT WPT for att visa waypointlistan.

ROUTE NAME: ABCDEF EQIT
COMMENT: ABCOEFGHIIKL ROUTE

=

o1 T 1
D wptod  LOCALLIST
WPTDI0

] 001 .,
whTa S ¥

002 |~

003 WPTON2

BT EL BT

WPTO13

ool L%+ [Cymesh
CANCEL
DGPS 3D

Waypointlista for redigering av en rutt (lokal lista)

7. Tryck pd v a knapparna for att vélja den waypoint du vill infoga. Du kan byta mellan "local

list” och den numeriska listan genom att trycka pa softkeyknappen LOCAL LIST eller ALPH
LIST.

8. Tryck pasoftkeyknappen SELECT WPT.

!
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Andra waypoints i waypointlistan

Waypoints som anvandsi en rutt kan andras.

1

© 0 N O U AW N

Tryck pa [WPT/RTE] knappen och darefter pa softkeyknappen ROUTES for att Gppna rutt-
menyn.

Tryck pd v a knapparna for att vaja rutt.

Tryck pa softkeyknappen EDIT ROUTE.

Tryck pa softkeyknappen LOCAL LIST.

Anvand markdrplattan for att placera markoren pa den waypoint du vill ersitta (remove).
Tryck pa softkeyknappen CHANGE WPT for att visalocal list.

Anvand markorplattan for att placera marktren pa den waypoint som skall laggas in (insert).
Tryck pa softkeyknappen CHANGE WPT.

Tryck pa [PLOT] knappen for att avsluta.

Infoga waypoints i plotterpresentationen

Infoga en waypoint fére den forsta waypointen eller efter den sista waypointen.

10.

11
12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.

Tryck pd [WPT/RTE] knappen och dérefter pa softkeyknappen ROUTES for att 6ppna rutt-
menyn.

Tryck pa v a knapparna for att vaja rutt.

Tryck pa softkeyknappen EDIT ROUTE.

Tryck pa softkeyknappen PLOT for att visa plotterfonstret.

Anvand markdrplattan for att placera markoren pa den waypoint du vill infoga.
Tryck pa softkeyknappen ADD TO START.

Anvand markorplattan for att placera markoren pa en existerande waypoint (softkeyknappen
ADD WPT visas) eller paen ny position (softkeyknappen ADD NEW WPT visas).

Tryck pa softkeyknappen ADD WPT (ADD NEW WPT).
Tryck pA[ENTER] knappen.

Nér du vill infoga waypoints efter den sista waypointen trycker du pa softkeyknappen "ADD TO
END” i steg 6.

Infoga waypoints i en mittsektion av en rutt

Folj steg 1- 41 " Infoga en waypoint fore den forsta waypointen eller efter den sista waypoin-
ten”.

Anvand markorplattan for att placera markdren pa en linje som forbinder tva waypoints.
Tryck pa softkeyknappen SPLIT LEG (dela kursbenet). Den valda linjen blir rod.

Anvand markorplattan for att placera markoren pa en existerande waypoint (softkey INSERT
WPT visas) eller vid en ny position (softkey INSERT NEW WPT visas). Tryck pa onskad
softkey.
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Ta bort waypoints fran rutter

Tabort ruttwaypointsi ruttlistan

Tryck pa [WPT/RTE] knappen f6ljd av softkeyknappen ROUTES for att Gppna ruttmenyn.
Tryck p& v a for att vélja 6nskad rutt.

Tryck pa softkeyknappen EDIT ROUTE och LOCAL LIST for att visa waypointlistan.
Tryck pa v a for att valja den waypoint du vill ta bort.

Tryck pa softkeyknappen REMOVE WPT.

g ~ w N e

Tabort ruttwaypointsi plotter presentationen.
Tryck pa [WPT/RTE] knappen foljd av softkeyknappen ROUTES for att dppna ruttmenyn.
Tryck pad v a for att valja 6nskad rutt.

Tryck pa softkeyknappen EDIT ROUTE.
Tryck pa softkeyknappen PLOT for att visa plotterfonstret.

Anvand markorplattan for att placera markdren pa den waypoint du vill ta bort fran rutten.

o gk~ w N

Tryck pa softkeyknappen remove.

7.4 Gora en rutt med hjalp av fartygets spar

Du kan gora en rutt baserad pa det egna fartygets spar genom att 1&gga till waypoints pa fartygets
egen position. Denna funktion &r bra nér du vill gatillbakai samma spar.
1. Tryck pa[WPT/RTE] knappen for att Oppna waypoint- och ruttmenyn.

2. Tryck pa softkeyknappen CREATE VOYAGE BASED ROUTE for att visa "save route ne-

nyn”.
LENGTH SAVE
256 0t ROUTE
’ ABCDEF WAYPOINTS
ABCDEFGHIML 3
ENGTH
BRIDGE T EED
WAYPOINTS SELECT
12:30 298ES7 P ROUTE
LENGTH
FISHO! L czam
15:21 010CT97 a
HPTOO1 e
4.7 nm
WAYPOINTS
16:45 01QCT97 i
DGPS BD| AETURN

Spara rutt meny
3. Tryck pa softkeyknappen NEW for att visa fonstret for nya rutter.
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—-N#sta pd varandra féljande ruttnummer

ROUTE NAME

Lgos

COMMENT

SAVE
ROUTE

L_.— |

Ny rutt skarmbild

4. Om nodvandigt kan du andra ruttnamnet och l&gga in en kommentar genom att anvanda
[CLEAR] knappen, markorplattan och bokstavstangenterna.

5. Tryck pa softkeyknappen START LOG for att visa det sparbaserade ruttfonstret. Om du me-
tade in ett befintligt ruttnamn i steg 4 blir du tillfragad om du vill 1&gga till spérbaserade way-
points till den existerade rutten. Tryck sedan pa [ENTER] knappen for att vélja YES eller
[CLEAR] knappen for att avbryta.

6. Tryck pa[PLOT] knappen for att visa ”plotterfonstret”.

skarmen.

GP-1650W/1850W

ROUTE NAME: XYZ
COMMENT: BEST FISHING

SAVE
ROUTE

&

LEG
| FINISH
LOG

[1i<]

P_zl
[_l

—]

COORD

|
|
il
alll

T TYPE
]

RETURN

Ruttinnehal | sskar mbild

SAVE ikonen visas i nederkanten av

SAVE ikonen.

SAVE ikon visas pa plotter skarmen
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10.

Tryck pa [SAVE/MOB] knappen genom att trycka ned och sldppa upp knappen for att lagga
in en waypointmarkering vid det egna fartygets position. En ny waypoint férs in i nummer-
ordning och laggs ocksatill i rutten.

Repetera steg 7 om nodvandigt. 35 waypoints kan laggas in.

Tryck pa [WPT/RTE] knappen foljd av softkeyknappen CREATE VOYAGE BASED ROU-
TE.

Tryck pa softkeyknappen FINISH LOG for att registrera rutten. SAVE ikonen forsvinner.

7.5 Tabort rutter
Tryck pa [WPT/RTE] knappen fljd av softkeyknappen ROUTE for att dppna ruttmenyn.
Tryck pA v a for att valja den rutt du vill ta bort.

Tryck pa softkeyknappen ERASE ROUTE. Du blir tillfragad om du &r siker pa att du vill ta
bort rutten.

Tryck pa [ENTER] knappen for att ta bort rutten.
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8 Navigation

8.1 Navigera till en snabbposition (Quick Point)

Snabbpositionsfunktionen ger dig majlighet att navigera till position(er) utan att behalla snabbpo-
sitionspunkten permanent i enhetens minne. Varje gang en snabbposition skrivs in raderas den ti-
digare snabbpositionen med samma nummer.

Valja metod for inlaggning av snabbposition

Du behover instruera din enhet hur du vill att snabbpositionsfunktionen skall vara instélld: 1
POINT, 35 POINT (upp till 35 punkter) eller WPT/PORT SERV. (For WPT/PORT SERV se av-
snitt 7-3).

1. Tryck pa[ MENU] knappen.
2. Tryck pa softkeyknappen DISPLAY OPTIONS.,
3. Vdj SET GO TO METHOD och tryck pa softkeyknappen EDIT. Foljande fonster visas.

SET GO TO METHOD

A

# 1 POINT

© 35 POINT

o WPT/PORT SER
v

I nst&l I ningsskarmbild for vilken metod som skall anvandas for ” ga till:” funktionen
Vé&lj 6nskad metod.
5. Tryck pasoftkeyknappen RETURN for att dtergatill plotterpresentationen.

Navigeratill en enstaka snabbposition

1 VAEj"1POINT" i "Vaja metod for inlaggning av snabbposition” ovan och dterga till plotter-
presentationen.

2. Placera markoren pa en existerande waypoint (softkeyknappen GO TO WPT visas) eller paen
ny position (softkeyknappen GO TO CURSOR visas).

3. Beroende pa vilket val du gjordei steg 2, trycker du pa softkeyknappen GO TO CURSOR el-
ler GO TO WPT.

En ljusbld linje sasmmanbinder det egna fartyget och snabbpositionen som bendmns " QP<01>"
och visar den kortaste kursen dit. Pilar pa linjen visar riktningen man skall ga for att na fram till
snabbpositionen. Avstand och baring visas i ovankanten av skarmen. Denna position &r sparad i
waypointlistan som " QP01".

Navigera till flera snabbpositioner
1. Vvdj"35 POINT" i "Véalja metod for inlaggning av snabbposition” och aterga till plotterpre-
sentationen.

2. Tryck pa softkeyknappen GO TO.
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Placera marktren pa en existerande waypoint (softkeyknappen SELECT WPT visas) eller en
ny position (softkeyknappen ADD QP visas).

Beroende pa vilket val du gjorde i steg 3, trycker du pa softkeyknappen SELECT WPT eller
ADD QP. "QP<01>" visas vid markéren. For att radera den sist inférda waypointen trycker
du pa softkeyknappen ERASE LST WPT.

Rpetera steg 3 och 4 for att lagga ut fler snabbpositioner.
Tryck pa[ENTER] knappen for att registrera rutten.

En ljusbla linje sammanbinder det egna fartyget och alla snabbpositioner och visar den kortaste
kursen till den slutgiltiga destinationen. Pilar pa linjen visar riktningen man skall ga rutten for att
na fram till slutdestinationen. Snabbpositionerna & numrerade i sekventiell ordning frén QP<01>
och sparade i waypointlistan. Avstand och baring fran det egna fartyget till forsta snabbpositionen
visas i ovankanten av skdrmen. Enheten sparar alla snabbpositioner som en rutt under namnet
"Q>RTE” (Quick Route, snabbruitt).

8.2 Navigera till waypoints (i waypointlistan)
Tryck pa [WPT/RTE] knappen for att Gppna waypoint- och ruttmenyn.

Tryck pa softkeyknappen WAY POINTS foér att 6ppna waypointmenyn.

Tryck pa softkeyknappen LOCAL LIST eller ALPHA/NUMERIC LIST for att visa motsva-
rande waypoint lista.

Vélj en waypoint.

Tryck pa softkeyknappen GO TO. Plotterpresentationen visas. En ljusbla linje gar mellan den
valda positionen och det egna fartygets position. Pilar pa linjen visar riktningen man skall ga.
Waypointdata visas i ovankanten av skarmen.

8.3 Navigera till hamn samt hamnservice

En de NavCharts™ och C-Map sjokort har en hamnservicelista som visar vilken service en viss
hamn har. Du kan anvanda listan for att sdtta destination enligt foljande:

1
2.
3.

Tryck pa [ MENU] knappen for att 6ppna huvudmenyn.
Tryck pa softkeyknappen DISPLAY OPTIONS.

Tryck pa + knappen for att valja SET GO TO METHOD och tryck pa softkeyknappen EDIT.
SET GO TO METHOD fonstret visas.

Tryck pa v a for att vdlja WPT/PORT SER och tryck pa [ENTER] knappen eller softkeyk-
nappen ENTER.

Tryck pa [PLOT] knappen for att dtergatill plotterpresentationen.
Tryck pa softkeyknappen GO TO. Softkeyknapparnas titlar andras som i figur 7-1.
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4 0°45.97TN FROM 0.26 nm GO TO
13°57.462'E 0s 180.2° —

"GUICK
| ROUTE
NEAR

lsRvicE

-

PUNTA CORNACCHIA

ACCO AMEND PORT

CANCEL
GOTO

DGPS 3D

Plotter presentationen

7. Tryck pa softkeyknappen PORT eller NEAR SERVICE beroende pa vad som passar dig.
PORT visar dig de hamnar som finnsi din nérhet. NEAR SERVICE visar hamnservicelistan.

SELECT PORT

» ACCIAROL!
ACQUAMORTA
AGNONE S. NICOLA
AGROPOLI
AMALFI
BAIA
CAPRI
CASA MICCIOLA-ISCHIA

Exempel pa hamnlista (sodra Italien)

N |
i
+

SELECT PORT
SERVICE

1 €

%.ﬂ!zl%

Exempellista pd hamnservice

8. Om du valde PORT i steg 7 anvander du dig av markorplattan for att vélja en hamn och
tryck pd [ENTER] knappen. Gor en rutt genom att anvanda softkeyknapparna och tryck pa

[ENTER] knappen. (Om du vill ga direkt till den hamnen trycker du bara pa softkeyknappen
ADD QP fdljd av [ENTER] knappen).

Om du valde NEAR SERVICE i steg 7 véjer du 6nskad servicemarkering och trycker sedan
pa softkeyknappen ENTER. Nu kommer de hamnar med den servicen du valt och som &r
narmast dig att visas pa skarmen. Figuren nedan visar de stéllen som har en bensinstation i ett
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omréde i sodra ltalien. Anvand + a knapparna for att markera placera "handmarkdren” pa
onskad hamnserviceikon och tryck pa softkeyknappen ENTER. Gor en rutt genom att anvanda
dig av softkeyknapparna och tryck pa [ENTER] knappen. (Om du vill ga direkt till den ham-
nen trycker du bara pa softkeyknappen ADD QP foljd av [ENTER] knappen).

| & 0a5.97TN FROM  025nm | GO TO
12°57 462°E o8 180.2¢

Exempel pa tankstéllen (sodra Italien)

8.4 Fdlja en rutt
1 Tryck pa[WPT/RTE] knappen foljd av softkeyknappen ROUTE for att 6ppna ruttlistan.

2. Tryck pa v a for att véljaen rutt.
3. Tryck pa softkeyknappen GO TO for att visa plotterpresentationen.

WFT FROM 1.3nm
NAME FI S H 08 208.57

WPQ02

.
\
] -
. -

WP-001

Plotter presentationen, rutt vald som destination

Markdren & ovanpa den waypoint som & narmast det egna fartyget.
4. Placera markoren pa aktuell waypoint eller kursben i rutten.

5. Tryck pa softkeyknappen GO TO WPT eller FOLLOW LEG beroende pa vilket val som
gjordesi steg 4.

Grona linjer ssmmanbinder alla ruttwaypoints och pilar pa linjen pekar a det hall man skall ga
rutten.
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Navigera ruttwaypoints i omvand ordning

Tryck pa softkeyknappen RVSE ROUTE for att ga passera alla waypoints i omvand ordning.
Pilarna paruttlinjen pekar at det hall som véljs.

Navigera direkt till en ruttwaypoint

Om du vill ga direkt till en waypoint, flyttar du markoren till denna sa att den blinkande
" diamanten” blir synlig och trycker sedan pa softkeyknappen GO TO WPT.

Navigera langs ett specifikt kursben

Placera markoren pa det ben du vill ga for att fa det att blinka som en rod och vit blinkande
linje. Tryck sedan pa softkeyknappen FOLLOW LEG.

Aterstarta navigering

Nér du vajer for ett foremd i vattnet eller nér ditt fartyg driver, kan du &terta navigeringen mot
ditt ordinarie kursben enligt linje 1 i nedanstdende figur genom att ta hjalp av styr- eller no-
torvagspresentationen.

Om du inte behover dterga till det ursprungliga kursbenet, kan du aterstarta navigeringen ce-
nom att ga direkt mot din ordinarie nastkommande waypoint enligt linje 2 i nedanstdende fi-
gur enligt vad som beskrivs nedan.

-
o —

" - Hinder

Ursprunglig kurs

Exempel pa olika sétt att aterstarta navigeringen
Aterstartning gors enligt foljande:
1. Sétt en destination.
2. Tryck pa softkeyknappen [WPT/RTE] knappen for att 6ppna waypoint och ruttmenyn.
3. Tryck pa softkeyknappen LOG.
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— Till waypoint (WPT nr. &r markerad)

Passerad waypoint (grda tecken)
[~ Berdknad tid till waypoint

| e7a | aas9 s15EP |
i BOR ‘g-;”:;g.issg'g =
HAR 30 456 250
] e E
bAtith vl = 123.8"
[Pecozs]  1otva saon %
34°32 555N 23.5nm
P<003> 134°99.999'E %
23.5nm
DGPS 3D
Logskéarmsbilden
4. Tryck pasoftkeyknappen RESTART.

Stalla in farten for ETA (Estimated Time of Arrival) berdkning

Farten kan matas in genom en ansluten givare eller manuellt och & nodvandig for berdkning av
ETA till en waypoint.

Tryck pa [WPT/RTE] knappen for att dppna waypoint och ruttmenyn.
Tryck pa softkeyknappen LOG.
3. Tryck pa softkeyknappen SPEED.

FOR ETA

A

® SPD 10.0kt

0 GPS AVG SPD
h 4

valj fart for att fa fram ETA

4. Matain fart manuellt i SPD féaltet eller anvand GPS fartdata genom att vélja GPS AV G
SPD.

5. Tryck pasoftkeyknappen ENTER for att registrera ditt val.

Andra waypoint

Nér du anlander till en waypoint pa en rutt kan du andra till nasta waypoint genom att gora
enligt foljande: AUTO 1, AUTO 2 och MANUAL.

AUTO 1. Andrar automatiskt TO waypointen nar baten kommer inom ankomstalarmzonen.
Hur man stédller in ankomstalarmzonen, se avsnittet "Ankomstalarm™ nedan..

AUTO 2: Byter automatiskt TO waypointen nér baten kommer innanfér ankomstalarmzonen
eller nar baten passerar dver gransen pa en imaginart dragen linje vinkelrdt genom centrum av
destinationswaypointen.

Manuellt: Nar baten kommer inom ankomstalarmomréadet kan TO waypointen éndras genom
att man anvander sig av softkeyknappen RESTART (pa logskarmsbilden). Om ankomstalar-
met inte & instéllt kommer inte waypointen att bli utbytt. For att bli uppméarksammad pa att
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du borjar ndrma dig en waypoint kan du aktivera det akustiska alarmet. For ytterligare detaljer
se avsnittet om ” Sétta pd/av det aksustiska alarmet” i avsnitt 8.2.

For att valja vilken metod du skall anvanda for att andra waypoint gér du enligt foljande:
Tryck pa [ MENU] knappen.

Tryck pa softkeyknappen DISPLAY OPTIONS.

Véj WAYPOINT SW.

Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa waypoint sw fonstret.

Vé&lj den metod du vill anvéanda fér att &ndra waypoint.

o g~ w D BP

Tryck pa softkeyknappen ENTER for att stéanga fonstret.

8.5 Avbryt navigeringen

Tryck p& [WPT/RTE] knappen.

Tryck pa softkeyknappen LOG.

Tryck pa softkeyknappen STOP.

Tryck pA[ENTER] knappen for att stélladig i "stand by”.
Tryck pa softkeyknappen RELEASE.

Tryck pA[ENTER] knappen.

o g~ W DN P
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9 Olika plotteralarm

9.1 Introduktion

Plottern har fem olika situationer som kan aktivera plotterns visuella och akustiska alarm: ar
komstalarm, ankarvaktalarm, XTE (Cross Track Error, sidfels-) alarm, nérhetsalarm, fartalarm.

N&r en situation som sétter igang alarmet har uppstétt ljuder alarmet och en hogtalarikon med ett
streck 6ver visasi rétt. Du kan stdnga av alarmet med [CLEAR] knappen. Alarmindikationen star
kvar pa skarmen tills orsaken som utlGste alarmet &r dtgérdad eller alarmet deaktiverat.

9.2 Satta pa/av det akustiska alarmet

Det akustiska alarmet aktiveras nar en alarminstélining dvertrads. Du kan sétta pa och sténga av
det akustiska alarmet enligt foljande:

1. Tryck pA[ALARM] knappen for att visa alarmmenyn.

ALARM
» AUDIO ALARM ON L
ARRIVAL ALARM  ON 0.100nm
ANCHOR ALARM ~ ON 0.050nm EDIT
PROXMTY ALARM ON
XTE ALARM ON 0.160nm
SPEED ALARM OVERUNDER
125 ~ 15.0kt
ALARM
ALARM INFORMATION
NO ALARM
NEXT
DGPS 30! PAGE
Alarmmeny

2. Tryck pa v a for att vdljaAUDIO ALARM.
3. Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa det akustiska alarmets installningsfonster.

AUDIO ALARM

A
®ON
o OFF
v

Akustisk alarmskarmbild
4. Tryck pd v a for att vdlja ON eller OFF.

5. Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER] for att aktivera/deaktivera alarmet

9.3 Ankomstalarm

Ankomstalarmet varnar dig ndr du nérmar dig en destinationswaypoint. Arean som definierar en
ankomstzon &ar utformad som en cirkel och alarmet aktiveras, nér du utifran passerar in i cirkeln.
Nér ankomstalarmet aktiveras markerar en rod prickad cirkel ankomstalarmzonen.
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>
Eget fartyg

Alarmomrade  pegtinationswaypoint

Hur ankomstalarmet fungerar

Tryck pa [ALARM] knappen for att 6ppna alarmmenyn.
Tryck pA v a for att vdjaARRIVAL ALARM.
Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa det akustiska alarmets installningsfonster.

ARRIVAL ALARM

A

® ON 0.500nm
S OFF
v

Ankomstal armskarmbild
4. Tryck pa « for att vélja ON.
Anvand markorplattan for att placera markdren pa 6nskad siffra.

6. Matain 6nskat alarmavstand. Ankomstalarmets installningsomrade strécker sig fran 0.001 till
9.999 engleska mil.

7. Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen.

9.4 Ankarvaktalarmet

Ankarvakt alarmet gor dig uppmérksam pa att din bét flyttar sig nér det &r tankt att den egentligen
skall ligga stilla. Nér ankaralarmet & aktivt markeras ankarvaktzonen av en rod streckad cirkel.

Alarmomréde.

Ditt fartygs position dar du /
startar ankarvaktalarmet.

Hur ankarvaktalarmet fungerar
Tryck pa [ALARM] knappen for att 6ppna alarmmenyn.
Tryck pa v a for att vdljaANCHOR ALARM.

3. Tryck pa softkeyknappen EDIT for att Oppna ankaralarm fonstret.
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ANCHOR ALARM

A

@ ON 0.050nm
O OFF

v

Ankarvaktalar ms skarmbilden
Tryck pa « for att vélja ON.

Mata in 6nskat alarmavstand. Ankaralarmets instéllningsomréde stracker sig fran 0.001 till
9.999 nm.

Tryck pa softkeyknappen eller [ENTER] knappen for att registrera ditt val.

9.5 XTE (Cross Track Error) alarm (sidfelsalarm)

XTE alarmet varnar dig nar du inte & pa den forutbestamda kurslinjen. Nar XTE alarmet &r aktivt
markerar tva rodprickade linjer XTE alarmomradet.

ST Alam

_____________________________________ .qgestingtion s
%get fartygs \ aypoint

position Alarminstéllning

Hur XTE alarmet fungerar
Tryck pA[ALARM] knappen for att Oppna alarmmenyn.
Tryck pa v a for att vdlja XTE ALARM.

Tryck pa softkeyknappen EDIT for att 6ppna X TE alarm fonstret.

XTE ALARM

A

« ON 0.100nm
o OFF

v

XTE alarmsskarmbilden
Tryck pa « for att valja ON.

Mata in 6nskat alarmavstand. Ankaralarmets instéllningsomréde strécker sig fran 0.001 till
9.999 engleska mil.

Tryck pa softkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen for att registrera ditt val.

9.6 Fartalarmet

Fartalarmet varnar dig nér fartygets fart & mellan, 6ver/under eller under det instélida intervallet.

1
2.
3.

Tryck pa [ALARM] knappen for att 6ppna alarmmenyn.
Tryck pa v a for att valja SPEED ALARM.
Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa fartalarmfonstret.
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SPEED ALARM

A

@WITHIN 50~ 153kt
o OVER/UNDER

o OFF

v

Fartalar msskérmbilden
Tryck pa v a for att valjaWITHIN (inom), OVER/UNDER (6ver/under) eller OFF (av).
Mata in 6nskat alarmavstand.
Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen for att avsluta.

9.7 Proximity alarm (narhetsalarm)

Nérhetsalarmet varnar dig nar din bat narmar sig det avstand som finns instélt just for den way-
pointen i waypointlistan. Du kan "globalt” aktivera eller deaktivera nérhetsalarmet har. Waypoints

som har sitt nérhetsalarm aktiverat har en ikon néra sig som utgors av en cirkel med ett streck ige-
nom.

1. Tryck pA[ALARM] knappen for att Gppna alarmmenyn.
2. Tryck pA v a for att vdljaPROXIMITY ALARM.

3. Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visafonstret for narhetsalarmet.

PROXMTY ALARM

A

@ ON
o OFF
v

Narhetsalarm
4. Vdj ON dler OFF med markorplattan.
5. Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen for att registrera ditt val.

9.8 Alarminformation

Nér en aarminstalining har blivit 6vertrddd kommer det akustiska alarmet att |juda och hogtalar-
ikonen visas i rott. Du kan se vilket alarm som har Gvertrétts samt sténga av det akustiska alarmet
i alarmmeny skarmbilden.

1 Tryck pA[ALARM] knappen.

ALARM
- AUDIO ALARM ON %
ARRIVAL ALARM ON 0.100nm
ANCHOR ALARM ON 0.050nm EDIT
PROXMTY ALARM ON
XTE ALARM ON 0.100nm
SPEED ALARM  OVER/UNDER

12.5 - 15.0kt

CLEAR
ALARM

ALARM INFORMATION

YOU'VE ARRIVED AT
WAYPOINT : SP-001.

y
DGPS 3D|

h

Alarminformation
{Exempel: Arrival alarm)

Alarmmeny
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2. Tryck pa softkeyknappen CLEAR ALARM for att stdnga av det akustiska alarmet. Fargen pa
alarmmeddel andet kommer att andras fran rétt till svart.

OBS: Hogtalarikonen visas i rétt tills alla alarm har blivit konfirmerade i skérmbilden for alarm-
menyn. Om mer an ett alarm har 6vertréatts kommer meddelandet CONTINUE att visas i neder-
kanten av skarmen. | dettafall trycker du da pa softkeyknappen NEXT INFO for att se vilka andra

alarm som har overtrétts.

Alarmmeddelanden

M eddelande

Betydelse

You've arrived at waypoint.

Ankomstalarmet installning har dvertrétts

Y ou have exceeded anchor watch limit

Ankaralarmets instéllning har dvertrétts

Y ou' ve entered an avoidance area

Nérhetsalarmet har Overtratts

You have exceeded XTE limit

XTE aarmets instéllning har 6vertréatts

You have exceeded speed alarm limit

Fartalarmets instélIning har dvertrétts

You have exceeded depth alarm limit

BottenalarminstalIningen & dvertradd

Fish have been detected

Fiskstim har kommit in i alarmomradet

Water temp is within target setting

Vattentemperaturen & inom temperaturinter-
vallet

Vattentemperaturen & over/under den instéllda
temperaturen

Temperaturalarmsinstaliningen ar évertradd
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10 Specialinstallningar for din enhet

Denna sektion beskriver de olika madjligheterna att stélla in din enhet sa att den blir anpassad till
dina behov.

10.1 Installningsalternativ for sjokorten

Menyn

Instéllningsalternativsmenyn for gokorten finns i tre utldgganden: chart offset (justering av posi-
tion), track control (spar alternativ), chart detail (sj6kortsinformation).

1. Tryck pA[MENU] knappen for att 6ppna huvudmenyn.
2. Tryck pasoftkeyknappen CHART SETUP OPTIONS.

HRETy
|CHART OFFSET |
| TRACK CONTROL |
[CHART DETAIL |

S 6kortsinstallningsmenyn for alternativ

CHART OFFSET menyn (justering av position)

| vissa fall kan din position vara missvisande med nagon minuter. Till exempel kan det se ut som
om ditt fartyg ar ute till havs nér du egentligen ar fortjd i hamn. Du kan kompensera for detta fel
genom att korrigera sj0kortspositionen enligt foljande.

1. Tryck pA[ MENU] knappen foljd av softkeyknappen CHART SETUP OPTIONS och CHART
OFFSET.

FAOM 16,41 am
0S5 276.9°

,,,,,,,,,,,,,,,,,

i W
: i
e

3

Plotter presentation, sjokortsjustering vald
2. Anvand markorplattan for att placera markoren dit du vill flytta positionen.
3. Tryck pa softkeyknappen SET OFFSET.
4. Tryck pasoftkeyknappen RETURN for att avsluta.

For att avbryta justering av position trycker du pa softkeyknappen RESET OFFSET i steg 3i pro-
ceduren ovan.
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TRACK CONTROL menyn (sparalternativ)

Denna menyn behandlar framst sparfarger och sparintervall. For ytterligare detaljer se avsnittet
"Spar".

CHART DETAIL menyn (sjokortsinformation)

1. Tryck pa[ MENU] knappen foljd av softkeyknappen CHART SETUP OPTIONS och CHART
DETAIL.

PLAT/LON GRID GREEN
TEXT INFO ON
WAYPCINT LARGE
WAYPOINT NAME ON
INDEX ON
LANDMASS BRT YELLOW
BACKGROUND BLUE
NAV AIDS ON

Detaljmeny for sjokortet
2. Anvand markorplattan for att valja det du vill andra pa och tryck pa softkeyknappen EDIT.

3. Anvand markorplattan for att valja alternativoch tryck sedan pa softkeyknappen RETURN for
att avsluta.

Beskrivning av sjokortsinformationsmenyn

LAT/LONG GRID: Satter pa och stanger av lat/long rutnatet och andrar dess farg. Grundinstall-
ningen & ON och férgen gron.

TEXT INFO: Sétter pa och sténger av den geografiska namnfunktionen.

WAYPOINT: Sétter pa och stanger av waypointfunktionen och valjer storlek till stor eller liten.
"LARGE” visar waypointen i den form man har valt medan "SMALL” visar en waypoint som ett
X trots andra forminstéliningar. "OFF" visar endast waypoints né&r de anvands i navigering.
Grundinstallningen & LARGE.

WAYPOINT NAME: Sétter pa och stanger av namnfunktionen for waypoints.

INDEX: Sétter pa och stanger av §okortsindex.

LANDMASS: Vdj i vilken férg land skall visasi samt i vilken ljusstyrka. Grundinstaliningen &r
BRT och gul.

BACK GROUND: V] bakgrundsfarg till svart eller bla. Grundinstéllningen ar bla.

NAV AIDS: Satter pa och stanger av hjdlpmedel for navigering (tex bojar). Grundinstaliningen &r
ON.

CNTOUR LINE softkey: Satter pa och stanger av konturlinjer och bestammer deras farg.
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10.2 Installningsmajligheter for skarmen

Menyn

Denna meny bestar av tva sidor, "display setup 1" och "display setup 2" och innehdler install-
ningsmajlighter for plotterpresentationen och ekol odspresentationen.

1 Tryck pa[MENU] knappen.
2. Tryck pa softkeyknappen DISPLAY OPTIONS. "display setup 1" menyn visas.

| DISPLAY
»ANG & BRG MODE RHUMB LINE SETUP1
nm /&t

AANGE/SPEED UNIT

LATACN DISPLAY DD°MM. MMM
TIME DISFLAY 24 HOUR EDIT

WAYPOINTS 5W AUTOZ
COURSE VECTOR LINE
BEARING MAGNETIC
MAG VARIATION AUTO 01.3°E
TD DISPLAY LORAN C

POSITION DISPLAY  LAT/LON
SET GO TC METHOD 1 POINT

NEXT
[ PAGA

Setup 1 meny foér skarminstéllning

Beskrivning av DISPLAY SETUP 1 menyn
RNG & BRG laget
GPS mottagaren beraknar avstand, baring, XTE (cross track error), ETA till TO waypointen nar
du sétter en waypoint eller rutt som destination. Avstand och baring kan méatas med tva olika nme-
toder: GREAT CIRCLE (storcirkel, grundinstélining) eller RHUMB LINE (loxodrom).
Viélja enhet for avstand/fart
Vljer enheten for avstand och fart: nm/knop (grundinstélining), km/ km/h, sm/ sm/h.
LAT/LON installningen

Visar sekunderna for latitud- och longitudrutorna i hundradels, tusendels (grundinstéllining) och
tiotusendelar.

Tidsinstallningen
Véalj om du skall ha 12 eller 24 timmars (grundinstélIning) tidsvisning.
Waypoint SW

Manuellt eller automatisk byte till nasta waypoint nar man foljer en rutt. For ytterligare detaljer se
avsnitt 7.4 (Andra waypoint). Grundinstaliningen & AUTO2.

Kursvektorn
Innebér att ett streck som gér ut fran fartygets position och visar dess kurs och dar langden &r ett

métt pa farten.
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Baring

Navigationsenheten kan visa bade sann och magnetisk baring. En magnetisk baring & sann béring
plus (eller minus) jordens deviation. Ekvationen for att fa fram den magnetiska &r:

Sann béaring +- X (magnetisk variation)® = magnetisk baring

Du kan visa ditt fartygs kurs och béring till waypoint i sann eller magnetisk baring och grundin-
stéllningen & magnetisk.

MAG variation

Den magnetiska variationen for alla omraden pa jorden &r forprogrammerad i enheten. Den fér-
programmerade variationen stammer mestadels i de flesta fall men du kan manuellt mata in en va-
riation.

1. Vvéj MAG VARIATION och tryck softkeyknappen EDIT for att visa "mag variation” fonst-
ret.

MAG VARIATION

A

< AUTO

@ MANUAL 0.7-W
v

Mag variationsskarmbild
Vaj MANUAL.
Mata in vérdet for magnetisk deviation.
Tryck pa softkeyknappen W<->E for att skifta mellan vast och 6st och tvart om.
Tryck pa softkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen for att avsluta.

o ~ W DN

TD installningen

"TD" & LoranC systemets hyperblar (hyperbel installning), dvs. motsvarande Decca syste-
mets lanes.

Positionen kan visas i Loran C TD:s (grundinstalining), Decca TD:s, eller i latitud och longitud.
For att visa positionen i TD:s véljer du Loran C eller Decca hér och vélj sedan TD i "POSITION
DISPLAY” nedan. Du kan vélja Loran C eller Decca kedjan for att anvanda pA TD SETUP ne-
nyn. For mer detaljerad information se " TD installningar” i avsnitt XX.

Positions installningar

Visar positionen i latitud och longitud (grundinstélining) eller Loran C eller Decca TD:s.
Stéllain GO TO METHOD
Véalj den metod som du vill skall anvandas for att 1&gga in snabbpositioner. 1 POINT (grundin-

stéllning), 35 POINT (2-35 points), eller WPT/PORT SER. For ytterligare information se avsnittet
"Navigation".

Beskrivning av DISPLAY SETUP 2 menyn

DISPLAY SETUP 2 menyn innehdller de ekolodsrelaterade installningsmdéjligheter som du kan
stallain efter behov. Gor da enligt foljande.
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1 Tryck pa[MENU] knappen.
2. Tryck pa softkeyknappen DISPLAY OPTIONS.
3. Tryck pasoftkeyknappen NEXT PAGE.

DISPLAY
» SPEED SOURCE GPS SETUP2

DEPTH UNIT ft
TEMP SOURCE DWN XDCR

TEMP GRAPH OFF
TEMP UNIT °F

ZOOM MARKER ON

SPEED ADJ. +00%

TEMP ADJ. +80.0°C

DEPTR ADJ. +0.0ft

P MP DEP
$00xt ] e | 8

DGPS 3D RETURN

Setup 2 menyn for sk&rminstallning

Fartgivare

Vdjer fran vilken kalla som farten skall tas ifran. OWN PDDWHL (fartgivare) eller GPS
(grundinstalining).

Enhet for djupet

V] i vilken enhet som djupet skall visas: m (meter), ft (fot) eller fa (famnar). Grundinstéllningen
ar fot.

Temperaturgivare

Valj fran vilken kélla som vattentemperaturen skall tas; NMEA (extern) eller OWN XDCR (vat-
tentemperatur sensor (grundinstéllining)).

Temperaturdiagram

Visar vattentemperaturen i en linjegrafpresentation (se figur 2.2 i avsnitt 2.2). Denna funktion
kréver vattentemperaturdata. Grundinstéllningen & OFF.

Enhet for temperatur

Vélj vilken enhet du vill att temperaturen skall visasi: Celsius eller Fahrenheit. Grundinstallning-
en & Fahrenheit.

Zoommarkering
Zoommarkeringen visas i normal-, bottenmarkering- och bottenzoompresentationerna och marke-

rar vilket omrade som forstorasi bottenmarkering- och bottenzoompresentationerna. Du kan sétta
pd/stanga av markeringen om sa onskas. GrundinstalIiningen & OFF.

Fartjustering

Om fartgivaren inte visar korrekt fart kan man justera detta hdr. NMEA formatets fart kan inte
justeras). Om farten & 10 % lagre an vad den borde vara trycker du pa a for att visa +10. Grund-
installningen &r 0.
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Temperaturjustering

Om temperaturgivaren inte visar korrekt temperatur man justera det héar. (NMEA formatets tem-
peratur gar inte att justera). Om temperaturen tillexempel & 2 ° hogre @ vad den borde vara
trycker du pa v for att visa—2.0°. GrundinstalIningen &r O.

Djupjustering

Djupindikationen kan justeras for att 0ka exaktheten. Proceduren & densamma som for tempera-
turjustering och fartjustering.

10.3 GPS/DGPS/TD OPTIONS menyn

Denna meny innehdller installningsmdjligheter for GPS och DGPS motagarna och som du kan
stéllain sa att de visar positionen i Loran C och Decca TD.
1. Tryck pa[ MENU] knappen.

2. Tryck pd softkeyknappen GPS/DGPS/TD OPTIONS for att visa GPS/'DGPS/TD OPTIONS
menyn.

[
[ePs seTUP OPTIONS |
[oaPs SETUP OPTIONS |

[To sETUP |

GPSDGPSTD alternativmeny

Beskrivning av GPS SETUP OPTIONS menyn

Denna meny innehdler installningsmdjligheter for hur man stéller in GPS mottagaren. For att visa
den vdjer du GPS SETUP OPTIONS i menyn GPS/DGPS/TD OPTIONS menyn.

GPS
OPTION
» LOCAL TIME OFFSET +00:00
GEGDETIC DATUMS WGES-84
POS SMOOTHING 000 sec
SPD/CSE SMODTHING 005 sec
GPS SPEED AVE 060 sac
LAT OFFSET 0.000°'N
LON OFFSET 0.000"W
DISABLE SATELLITE o
LATITUDE 38°00.000'N
LONGITUDE 123°00.000'W
ANT. HEIGHT 005 m
FiX MQDE 20730
e
GPS SETUP alternativmeny
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Justering till lokal tid

GPS anvander UTC tid. Om du hellre vill anvanda dig av lokal tid matar du in skillnaden mellan
din lokalatid och UTC tid. Anvand softkeyknapparna + <-> - for att byta mellan plus och minus.

Geodetiskt datum

Din utrustning &r forprogrammerad for anvandning med de flesta sjokortssystem. Fastdan WGS-84
systemet anvands i stor utstrdckning existerar de andra kategorierna fortfarande. Din enhet ar fér-
progranmerad med alla stora sjokortssystem. Valj det gokortssystem som anvands, inte det an-
rade dér ditt fartyg befinner sig. Grundinstallningen &r WGS-84.

1. Select GEODETIC DATUMS.
2. Tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa det " geodetiska’ datumfonstret.

GEODETIC DATUMS

A
AUSTRALIA
v
CHART DATUM
WGES-84

Geodesidatumsskar mbild

3. Tryck pa v a knapparna for att vélja det sjokortsystem som du anvander. Om inget sjokorts-
datum existerar for det val du gjort visas UNKNOWN i CHART DATUM fonstret. Om sa &
fallet valjer du ett annat §j0kortssystem.

4. Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen for att registrera ditt val.

POS utjamning (position)

N&r DOP eller mottagaromstandigheterna & daliga kan det handa att GPS positionen (fix) andras
mycket dven om fartyget ligger helt stilla i vattnet. Man kan da fa ett medelvarde pa positionen
genom att utjdmna den obehandlade GPS positionen. Instéliningen strécker sig mellan 000 till
999. Hogre varde ger en mer utjdmnad positionen. En for hdg instéllning kan dock forlanga re-
sponstiden pa latitud- och longitudangivelsen vid hoga hastigheter. Grundinstalningen & 000.
Oka instéllningen om GPS positionen skiljer sig mycket.

SPD/CSE utjamning (fart & kurs)

Undertiden GPS:en letar efter en position (fix) méts fartygets kurs och fart genom att GPS:en tar
emot satellitsignaler. Den rda fartdatan kan skifta beroende pa mottagaromstandigheterna och and-
ra faktorer. Du kan minska denna variation genom att 6ka utjdmningsvardet. Precis som i posi-
tionsutjamningen kommer ett hogre utjamningsvarde att utjamna den rda datan mer. En for hog
installning kan dock forlanga responstiden pa kurs och fart. For att inte ha ndgon utjamning matar
du in endast nollor. Grundinstallningen &r 5.

GPS fart AVE (medelfart)

ETA (Estimated Time of Arrival) berdknas pa fartygets medelfart under en viss tid. Om perioden
ar for 18ng eller for kort kan berdkningsfel uppstd Andra p& denna instdlining om réknefel fore-
kommer. Grundinstéllningen ar 60 sekunder vilket &r anvandbart i de flesta situationer.
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LAT OFFSET, LON OFFSET (LATITUD/LONGITUD justering)

En GPS genererad position kan vara ur position under ett par minuter beroende pa variationer i
GPS-signalen. Du kan justera GPS-positionen for att 6ka exaktheten.

DISABLE SATELITE (Koppla ur en satellit)

Alla GPS satelliter sander ut nummer pa satelliter som € fungerar ordentligt i sin almanacka. Al-
manackan innehdler generell omloppsinfomation om alla satelliter inklusive dem som inte funge-
rar ordentligt. Genom att anvénda denna information kopplar GPS:en automatiskt bort de satelliter
som inte fungerar fran sitt satellitschema. Ibland kan dock almanackan sakna denna information.
Om du fatt reda pa att en satellit & ur funktion kan du manuellt koppla bort denna. Mata in satel-
litens nummer (max 3 satelliter). Varje nummer &r tvasiffrigt. Tryck sedan pa softkeyknappen
ENTER €ller [ENTER] knappen.

Latitud, Longitud

Grundinstéllningspositionen ar San Francisco USA. Nar enheten satts pa for forsta gangen kom-
mer den att leta efter sin faktiska position. For att minska den tid det tar fér GPS:en att hitta sin
position kan du mata in din position manuellt. For att skifta mellan norr och syd anvand softkeyk-
napparna N<->S och for att andra fran vast till 6st anvand softkeyknapparna W<->E. Tryck pa
softkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen.

ANT. HEIGHT (ANTENNHOJD)
Mata in GPS-antennhtjden Over havet. For ytterligare information se installationsmanualen.
Grundinstallningen & 5 meter.

FIX MODE (positionsfixlaget)

Du kan bestamma positionsfixlaget till 2D eller 2D/3D. 2D behover tva satelliter for att fa en po-
sitionsfix. 2D/3D behdver tva eller tre satelliter for att fa en positionsfix, beroende pa hur manga
som finns tillgangliga. Grundinstallningen & 2D/3D.

DGPS SETUP OPTIONS menyn (endast D-version)

Denna meny innehdller installningsmdjligheter for DGPS radiomottagaren (D-version utrustad
med DGPS radiomottagare). For att fa fram menyn trycker du pa [MENU] knappen foljd av soft-
keyknappen GPS/DGPS/TD OPTIONS och DGPS SETUP OPTIONS.

DGPS
QPO

»DGPS MODE ON

BEACON FREQUENCY AUTO

BEACON BAUD RATE 200

DGPSinstallningsmeny for alternativ
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DGPS/WAAS MODE (DGPS laget)
Vélj ON for att anvanda DGPS/WAAS léget. Grundinstéliningen & AUTO.

BEACON FREQUENCY (radiomottagarens frekvens)

DGPS:ens referensstation kan stkas automatiskt eller manuellt. For manuell stkning véljer du
MANUAL hér och anvander dig av markorplattan for att valja frekvens for DGPS referensstatio-
nen. Grundinstéliningen a AUTO.

BEACON BAUD RATE (radiomottagarens hastighet i baud)
Véljer den sdndningshastighet for DGPS referensstationen nédrmast dig. Du kan vélja mellan 50,
100 och 200 bps. Grundinstallningen & 200 bps (bits per sekund, ett tecken &r 8 bits).

WAAS SEARCH (s6kning efter WAAS satelliter)
Normalt valjs AUTO laget. | MANUAL l&get |aggs aktuell WAAS satellit in enligt tabellen.

Longitud Satdllit nr
120.25°0 till 117°V 134
119°W till 033.75°V 122
035.75°0 till 025.5°0 120
023.5°0 till 122.25°0 131

TD SETUP MENU (TD installningsmeny)

Denna meny innehaller installningsmdjligheter for att valja antingen en Loran C eller Decca kedja
for att visa positionen i TD. For att fa fram installningsmenyn trycker du pa [MENU] knappen
foljd av softkeyknappen GPS/IDGPS/TD OPTIONS och TD SETUP.

R
SETU

LORAN C

» GRI 9940 11-27
U.5. WEST COAST

CORRECTION1 +000,0 5
CORRECTIONZ2 +000.0 8
DECCA
DEC CHAIN 20R-P
FRENCH
CORRECTIONY +00.00 lane
CORRECTIONZ  «00.00 lane

s

TD installningsmeny

Displaying LORAN C TD (visa Loran C TD)
1. Vdj GRI och tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa”GRI & sta. pair” fonstret.
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GRI & STA. PAIR

A
9940 P 11-27
v

U.8. WEST COAST

GRI & sta. parskarmbild

2. Tryck pa v a for att vdlja GRI kod. Tryck pa » for att aktivera valet av stationsparet och
tryck sedan pa v a knapparna for att vélja stationspar. Se Loran C kedjelista fér GRI och sta-
tionspar.

Tryck pa softkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen for att registrera ditt val.

Om nodvandigt kan du justera positionen for att forbéttra Loran C positionen. Vaj LORAN C
CORRECTION 1 eller CORRECTION 2 och tryck sedan pa softkeyknappen EDIT. Mata in
korrektionsvarde och tryck pa softkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen. Anvand +<-
>- for att skifta mellan plus och minus.

Displaying Decca TDs (visa Decca TD)
1. Vvdj DEC CHAIN och tryck pa softkeyknappen EDIT for att visa”chain st. pair” fonstret.

CHAIN STA. PAIR

A

20 » P-R

v
FRENCH

Chain sta. parskarmbild

2. Tryck pa v « knapparna for att valja Decca chain nummer. Tryck pa » for att aktivera val av
fil anvand sedan + a knapparna for att vélja filpar (R:r6d, G:gron och P:purple). For mer in-
formation se Decca kedjelistan i den engelska manualen.

Tryck pa softkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen for att registrera ditt val.

4. Om nodvandigt kan du justera positionen for att forbattra Decca positionen. Vaj DECCA
CORRECTION 1 eller CORRECTION 2 och tryck sedan pa softkeyknappen EDIT. Mata in
korrektionsvarde och tryck pa softkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen. Anvand +<-
>- for att skifta mellan plus och minus.

10.4 Ekolodets installningsmeny (endast F-version)

Denna meny innehdller installningsmajligheter for videoekolodet som tex. brus- och stérningsre-
duktion, avstandsinstallningar samt systeminstallningar.

1. Tryck pa[ MENU] knappen.
2. Tryck pasoftkeyknappen SOUNDER SETUP OPTIONS.
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» NOISE LIMITER OFF
CLUTTER AUTO
WHITE MARKER 4]
HUE 1 =
BANGE
SIGNAL LEVEL 3LG {SETU,, i
PIGTURE ADVANCE 1A
SYSTEM
BETLP E
DGPS 3D gRE‘*'“R”’

Ekol odets install ningsmeny

Beskrivning av SOUNDER SETUP OPTIONS menyn
NOISE LIMITER (brusreduktion)

Dampar storningar fran annan akustisk utrustning som anvands i nérheten eller annan elektrisk u-
rustning pa din bat. For ytterligare detaljer se avsnitt 2.8.

CLUTTER (klutter)

Dampar brus eller |agnivabrus som uppkommer i smutsigt vatten. Se avsnitt 2.9
WHITE MARKER (vit markering)

Visar vald ekoférg i vitt. For ytterligare information se avsnitt 2.11.

HUE (nyanser)

Véjer ekoférg och bakgrundsfarg. Se sid XX(2-9).

SIGNAL LEVEL (signalnivd)

Tar bort vald ekoféarg. Se sid XX (2.7).

PICTURE ADVANCE (bildhastighet)

Valjer bildhastighet. Se sid XX( 2-7).

Softkeyknappen RANGE SETUP

Avstand, zoomavstand och bottenldsavstand &r forinstallt i fabriken och passar for de flesta fiske-
situationer. Du kan dock andra dem enligt foljande for att fa installningar som passar dig.

1. Tryck pA[MENU] knappen.
2. Tryck pasoftkeyknappen SOUNDER SETUP OPTIONS.
3. Tryck pasoftkeyknappen RANGE SETUP.
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l RANGE
»RANGE! 154 -SRI
RANGE2 30#t :
RANGES &0 i eoiT I
RANGE4 120 # -
RANGES 200 1t
RANGES 400 1t
RANGE? 1000 1
AANGES 25008
ZOOM RANGE 304
B RANGE 204
[oses o)

Avstandsi nstallningsmeny

4. VAj ett avstand, ZOOM RANGE €eller B/L RANGE och tryck pa softkeyknappen EDIT.
ZOOM RANGE véljer det avstandsintervall som skall zoomas i markerings- och bottenzoom
lagena. Instéllningsspannet stracker sig fran 7 till 5000 fot och grundinstéliningen & 30 fot.
B/L RANGE stédller in forstoringsbredden for bottenl&spresentationen, 10 eller 20 fot. Grund-
installningen &r 20 fot.

5. Stal in avstandsbredden med markorplattan.
6. Tryck pasoftkeyknappen RETURN for att kommatillbakatill RANGE SETUP menyn.

Softkeyknappen SYSTEM SETUP

SYSTEM SETUP menyn innehdller instéllningsmdjligheter for att stélla in fiskalarmets kanslig-
het samt TX sandningsstyrka, TV G justering, ekonivajustering och havsbottenekojustering

1. Tryck pa[ MENU] knappen.
2. Tryck pasoftkeyknappen SOUNDER SETUP OPTIONS.
3. Tryck pa softkeyknappen SYSTEM SETUP.

»FISH ALM LVL NORMAL

| SYSTEM
TX POWER HIGH
TVG 200KHz 5
TVG 50kHz 5

ECHO OFFSET 200kHz +00
ECHO OFFSET 50kHz  +00

SEABED LVL 200kHz 80
SEABED LVL 50kHz 80

DGPS SDI RETURN

Systeminstéllningsmeny

SYSTEM SETUP meny beskrivning

FISH ALM LVL:

Stéller in fiskalarmets kanslighet. Vilken ekostyrka kommer att aktivera det akustiska alarmet.
HIGH, endast de starkaste ekona kommer att aktivera alarmet. NORMAL, ekon som &r av stark
eller mellantyp kommer att aktivera alarmet. LOW, vilket eko som helst kommer att aktivera
alarmet. Grundinstaliningen & NORMAL.
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TX POWER:

Véjer TX styrka. HIGH, ger full signalstyrka. | grunda vatten bor du vélja LOW for att undvika
ytstorningar. Grundinstallningen & HIGH.

TVG 200, TVG 50 kHz:

TVG (Time Varied Gain, tidsvarierad forstarkning) kompenserar fér ekofdrtunning av ekolodets
ljudvagor. Detta gors genom att ekolodet utjamnar ekon som & av samma storlek sa att de visas
med samma densitet bade i djupa och grunda vatten. TVG kompenserar ocksa for ytstorningar.

Noteraatt om TV G nivan sétts till ett for hogt varde kommer kanske ekon pa korta avstand inte att
visas.

—

pu

- Fiskstim A

>
Fiskstim B

TVG konceptet

ECHO OFFSET 200 kHz, ECHO OFFSET 50 kHz

Om ekona i ekolodspresentationen & for svaga eller for starka och det inte gar att stéllain eller ju-
stera det tillfredsstallande med gain (forstarkningen) kan du med ekojusteringen kompensera for
for starka eller for svaga ekon. Grundinstallningen for bade 200- och 50 kHz &r noll.

SEABED LVL 200 kHz, SEABED LVL 50kHz

Om djupindikatorn &r instabil nér det automatiska laget anvands eller om bottenekot inte kan ses i
en rodbrun nyans nér du stéaller in gain (forstérkningen) i det manuella laget kan du justera motta-
garen for bottenekon. Detta kan goras for bade 50- och 200 kHz for att stabilisera bottenekoindi-
kationen.

OBS: Om nivan sétts for 1&gt kommer svaga ekon att forsvinna och om nivan sétts for hogt kom-
mer djupindikationen inte att visas. Grundinstéliningen &r for 200 kHz och 50 kHz & 100 respek-
tive 80.

10.5 Konfigurationsmenyn

Denna meny innehdller ingtallningsmgjligheter for att stdlla in  dataportar, uppladd-
ning/nerladdning av data, galvtest, demonstrationslégesinstalningar och minnesrensning.

1. Tryck pa[ MENU] knappen.
2. Tryck pasoftkeyknappen CONFIGURATIONS for att visa konfigurationsmenyn.
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CONFIG
[SETUP NMEA PORT 1 !

[SETUP NMEA/DGPS PORT 2|

[UPLOAD/DOWNLOAD DATA |

| SYSTEM MENU |

Konfigurationsmeny

SETUP NMEA PORT 1 menyn
Beskrivning

Denna meny innehdler installningsmdjligheter for DATA PORT 1 beroende pa den utrustning
som finns kopplad till enheten. Menyn kan visas genom att du trycker pa [MENU] knappen foljd
av softkeyknappen CONFIGURATION och SETUP NMEA PORT 1.

ESETau;Pi
» FORMAT NMEAD183

Vear2.0
LAT/LON FORMAT DD°MM. MMM’
SELECT
SNTNC.

Installningsmeny for NMEA port 1 (eller 2)

FORMAT

Véjer NMEAO0183 version 1.5 eller 2.0. Om du ar osdker pa vilken version av extern utrustning
som finns ansluten till din enhet provar du bada tva och ser vilken som producerar korrekt data.

LAT/LON FORMAT
Véalj om du vill selatitud och longitudpositionen i hundradelars, tusendelars eller tiotusendelar.
Softkeyknappen SELECT SNTNC (sentences, meningar)

Denna knapp aktiverar/deaktiverar input/output av datameningar.
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SETUP NMEA/DGPS PORT 2 meny
Beskrivning

Denna meny skall stéllas in beroende pa de specifikationer som den utrustning har som &r anslu-
ten till PORT 1 och PORT 2. Menyn kan visas genom att du trycker pa [MENUE] knappen féljd
av softkeyknappen CONFIGURATION och SETUP NMEA PORT 2. Foér mer detaljerad infor-
mation se installationsmanualen.

FORMAT

Valj format for den data som ansluten utrustning levererar: NMEAO0183 version 1.5, version 2.0,
RTVM104 (EXTRN) eller RTCM 104 (INTRN). RTCM104 (INTRN) &r endast fér GP-1850DF.

Proceduren for att staéllain LAT/LON FORMAT & samma som for PORT 1.

OBS: Du kan inte stélla in datameningar nér du véljer RTCM104 (INTRN) som format (en niva-
konverterare (1F-1432) behovs nér du anvander NMEA0183 formatet).

Uppladdning/nerladdning av data

Denna meny later dig ladda upp waypoint och ruttdata till en PC eller ladda ner samma data fran
en PC via DGPS kontakten pa baksidan av enheten. Menyn visas om du trycker pd MENU]
knappen fdljd av softkeyknappen CONFIGURATION och UPLOAD/DOWNLOAD DATA. For
mer detaljerad information se install ationsmanualen.

UPLOAD
DNLOAD

[DOWNLOAD WAYF'OINT!ROUTEI

|UPLOAD WAYPOINT/ROUTE |

CAUTION
IF WAYPOINT/ROUTE DATA IS
LOADED FROM PC, ALL WAYROINTS
AND ROUTES IN THIS MACHINE

WILL BE ERASED.

RETURN

Uppladdning/nerladdningsmeny

Displayenheten

I

<5

o @ 0.0}

@)

Datoranslutning

Skérmenhetens baksida

GP-1650W/1850W 86



Stéll in kommunikationsmjukvaran enligt foljande:

Baud rate: 4800 bps
Character length: 8 bit
Stop bit: 1 bit

Parity: none

X control: XON/XOFF

Foljande data kan laddas ner/laddas upp mellan en persondator och denna utrustning:
Waypoint data (i bokstavsordning)
Ruttdata (i rutthummer ordning)
Slutet pa en mening
OBS 1: Det finns tva sorters data for ruttdata: ruttdata och ruttkommentardata.
OBS 2: DGPS postionsfixen &r inte tillganglig ndr man laddar upp och ner data.
Ladda ner waypoint/rutt
1. Ansut PC:ntill enheten enligt beskrivningen pa nasta sida.

2. Tryck pa softkeyknappen DOWNLOAD WAYPOINT/ROUTE. Du blir tillfragad om du ar
redo att ladda ner waypoints och rutter.

3. Tryck pA[ENTER] knappen for att starta nerladdningen.
L adda upp waypoint/rutt

OBS: Alla waypoints och rutter kommer att raderas ndr man laddar upp data till enheten.
1. Andlut PC:ntill enheten enligt beskrivningen pa nasta sida.

2. Tryck pa softkeyknappen UPLOAD WAY POINT/ROUTE. Du blir tillfrdgad om du &r redo
att ladda upp waypoints och rutter.

3. Tryck pA[ENTER] knappen for att starta uppladdningen.

Waypoint data for mat

12 3 45667 8

Waypoint datafor mat
1. waypoint latitud
2. N/S
3. waypoint longitud
4. E/IW
5

waypoint namn (antalet tecken &r satt till 6 och tomrumskod &r infogat ndr antalet tecken &r
mindre &n 6).
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Waypoint farg

7. Waypoint kommentar (1 byte tar koden for markering + 13 tecken for kommentar).
Forsta byten av markeringskod: Fixerad till '@’ .

Andra byten av markeringskod: Intern markeringskod. Se Note 1.
8. Information om markerings waypoint ar alltid satt till "A”.

"A”: Visas

"V": Visasinte

OBS: Fdljande tecken kan anvandas till kommentar:

_ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ01234567898'%

CER B &- (=< ===
S o e
ﬂ 5 R J-o .’ =€
0- K- §-

Tecken som ar tillgangliga for kommentarer

Ruttdata menyn

¥

$GPRTE, ¥, X, 8, 608, ¢, Gt ., C-~C <CR>LE>
12 b

e, Gty 0ty
4 12

e | g

Ruttdatafor mat
Antalet meningar som behdvs for en komplett ruttdata (1-4). Se obs.
Antalet meningar som for tillféllet anvands (1-4).
Meddelandel éget (alltid satt till C).
Ruttnummer (001 till 300, 3 siffror behdvs).

till 12. Waypoint namn (max. 8 namn, langden for varje waypoint namn ar faststallt till 7
byte).

o ~ w DN PR

OBS: En rutt kan innehdlla 35 waypoints och en GPRTE mening for en ruttdata mangd kan
Overstiga 80 byte gransen. | detta fall kommer ruttdata att delas upp i flera GPRTE meningar (max
4 meningar). Detta véarde visar antalet meningar som ruttdatamangden har blivit uppdelad i.

Ruttkommentar sdatafor mat

SPFEC, GPrtc, xx, ¢c-—--c <CR><LF>

1 2

Ruttkommentar sformat
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1. Rutt nummer (01 till 200, 3 siffror behdvs).
2. Ruttkommentar (max. 16 tecken, variablelangd)
Samma tecken som i waypointkommentaren kan anvandas.

Slutet av en mening

$PFEC, GPxfr, CTL, E <CR»><LF>

Sutet pa en mening

Systemmenyn

Denna meny férser dig med testmdjligheter, demonstrationspresentationen instéllningar och rers-
ning av minnet. Du kan fa fram den genom att trycka pa [MENU] knappen foljd av softkeyknap-
parna CONFIGURATION och SYSTEM MENU.

SYSTEM
MENL)

[sELF TEST |

[DEMONSTRATION MODE |

lMEMOHY CLEAR i

Systemmenyn

Beskrivning av systemmenyn
SELF TEST, MEMORY CLEAR: SELF TEST och MEMORY CLEAR beskrivsi avsnitt 10.

DEMONSTRATION MODE: Har stéller du in parametrarna for demonstrati onspresentati onen.
For mer detaljerad information se avsnitt 1.6.
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11 Underhall och problemldsning

11.1 Underhall
Regelbundet underhall & nddvandigt for att enheten skall fungera bra. Ett underhdllsprogram bor

uppréttas och skall innehdlla de kontrollpunkter som &r listade i tabellen nedan.

Artikel K ontrollpunkt Atgard
Antenn Kontrollera om skruvarna har | Dra & |6sa skruvar och byt ut
rostat eller & l6sa. kraftigt sonderrostade skruvar.
Kontrollera kontaktéandarna sa
att de &r vattentéta.
Kontrollera kontakten sa att
Antennkabeln den & é&tdragen och fri fran| Byt ut skadade delar.
korrosion.
Kontrollera kablarna sa att de
inte & skadade.
Skarmenhetens kontakter Kontrollera s att de ar val &- | Draat |6sa kontakter.
dragna.
Huvudenheten Kontrollera kontakterna sa att | Rengor eller byt efter behov.
de & &tdragna och inte korro-
derade.
Skarmenheten Damma av skarmenheten och| Damm pa skarmen gor att bil-
dess knappar. den blir otydlig. Damm kan tas
bort med en mjuk trasa. Om
nodvandigt kan antistatisk
spray anvéndas. Anvand aldrig
kemiska rengoringsmedel for
att rengtra skarmen; de kan ta
bort férg och markeringar.
Sandarenheten Kontrollera sdndarenhetens yta | Skrapa forsiktigt bort eventu-
arligen med avseende pa be- | ella alger och sjotulpaner med
vaxning. en tréabit.

OBS: Oppna inte enheten. Hog spanning kan ge upphov till elektriska stotar.

11.2 Byta sakring och batteri

Sakringen pa sladden som forsorjer enheten med strom &r till for att skydda enheten mot ombytt
polaritet om ett elfel uppstar pa baten. Om sakringen gar bor du hitta orsaken till felet innan du
byter sakringen. Anvand endast en 3 A sakring. Anvandning av en felaktig sékring kommer att
skada enheten. Garantin géller ¢ om du har anvant en felaktig sékring.

OBS: Anvand korrekt sakring. En felaktig sakring kan orsaka brand eller skador pa enheten.

Ett batteri ar installerat pa moderkortet inne i enheten och &r till for att data skall kunna sparas nér
enheten stangs av. Livslangden pa batteriet & ca 3 ar. Nar batteri spanningen ar 1&g kommer en
batteriikon att visas pa skarmen. Nar detta hander skall du kontakta det foretag du kopte enheten
av och begér byte av batteriet.
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Bendmning Typ

Kodnummer

Lithiumbatteri CR2450-F2 ST2

000-133-495

11.3 Enkel felsokning

Nedan foljer enkla felsokningsprocedurer som anvandaren kan ga igenom for att fa enheten att

aergatill normal funktion.

Oom...

Kontrollera...

Om sakringen har gétt.

Att stromforsorjningskontakten &r ordentligt
isatt.

du inte kan sétta pa strommen.

Om kontakterna till strémforsorjningssladden
ar korroderade.

Att stromforsorjningssladden inte & skadad.

Kontrollera att batteriet har ratt spanning (10.8
till 31.2 V).

Strémmen & pa men ingenting syns

Att ljusstyrkan & rétt instdlld med [PO-
WER/BRILL] knappen och justera med mar-
korplattan.

Det hénder ingenting nér en knapp trycksin.

Sétt pa strémmen igen.

Antennens kontakt om den &r 16s.

Positionen &r inte fixerad efter 3 minuter.

Frekvens avvikelsen i GPS mottagaren genom
GPS monitor presentationen.

GPS mottagarstatusindikatorn.

Positionen &r felaktig.

Att rétt sjokortssystem &r valt i GPS/IDGPS/TD
OPTIONS menyn.

GPS positiongusteringen i GPS/DGPS/TD

OPTIONS menyn.

Spéret plottas inte ut.

Plottningen ar stoppad, "H” visas pa plotter
displayen.

Béaringen &r felaktig.

Att korrekt magnetisk variation &r inford i DIS
PLAY OPTIONS menyn.

Loran eller Decca TDs &r felaktig.

Att korrekt Loran eller Decca kedjekoder ar in-
fordai GPS/IDGPS/TD OPTIONS menyn.

Loran TDs &r felaktig.

Att TD justeringen i GPS/IDGPS/TD OPTIONS
menyn ar korrekt.

Fartygets fart & inte noll nér fartyget ligger
still.

Att rétt niva pa fartutjamningsinstallningen &r
inford i GPS'DGPS/TD OPTIONS menyn.

Ingen bild men markeringar och tecken visas.

Om bildhastigheten & stalld till "STOP” pa
ekolodets SETUP OPTIONS meny.

Att inte kontakten till ekolodetssandarenhet ar
|0s.

Bilden visas men inte nagon noll linje.

Om du anvander den manuella ekolodets funk-
tion, avstandet (range) flyttas; stél in forflytt-
ningen till noll.

Bildens kandlighet &r for |3g.

Att forstarkningen inte ar stalld for 1&gt om du
anvander det manuella |&get.
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Vattnet kan vara smutsigt.

Bottnen kan vara for mjuk for att reflektera ett
eko.

Djupet visas inte

Att forstérkningen & korrekt instdld. Justera
for att visa bottnen i en mork ton.

Brus eller storningar stor displaypresentationen.

Om sandarenhetens kabel ligger ndra motorn.
Om den gor det bér du dra den en annan vag.

Kolla jordanslutningen.

Andra ekolod kanske & i nérheten och pa
samma frekvens.

Vattentemperaturgrafen visas men fel varden
visas.

Om kabeln sitter 10st.

11.4 Felmeddelanden

Denna enhet visar foljande felmeddelande i alarmmenyn for att gora dig uppméarksam pa problem.

Felmeddelande

Betydelse

NO GPS FIX

Ingen GPS signal. Kontrollera antennkabeln.

NO DIFFERENTIAL GPS CORRECTION.
(Endast GP-1850/1650 DF)

Ingen DGPS signal. Kontrollera antennen.

VOLTAGE OF INTERNAL BATTERY IS
LOW.

Spanningen pa det interna batteriet &r 13gt. Be-
géar byte av batteri.

11.5 Diagnostiskt test
Minnes och 1/O (input output) port test

Detta test gor en generell kontroll av displayenheten samt antennen. Testet visar resultatet pa
skarmen for varje enhet eller komponent med OK eller NG (No Good).

1. Tryck pA[MENU] knappen for att 6ppna huvudmenyn.

2. Tryck pasoftkeyknappen CONFIGURATION for att visa konfigurationsmenyn.

CONFIG

ETUP NMEA PORT 1

(SETUF’ NMEA/DGPS PORT 2

N S

iUPLOADIDOWNLOAD DATA

I SYSTEM MENU

Konfigurationsmeny

3. Tryck pasoftkeyknappen SYSTEM MENU for att Gppna systemmenyn.
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SYSTEM
MENU

ISELF TEST

rDEMONSTF!ATiON MODE

lMEMOHY CLEAR

|
|
l

Systemmeny

4. Tryck pa softkeyknappen SELF TEST for att Oppna test menyn.

TEST

|MEMORY-I1‘O TEST

|7KEYEOAFID TEST

|TEST PATTERN

EEMOTE CONTROLLER TEST

Testmeny

5. Tryck pasoftkeyknappen MEMORY |/O TEST for att starta testet. Testresultat visas som ex-

emplet nedan.

TEST
I PROGRAM: OK INTERNAL J
No.14518270" BATIERY: OK
. GPS
[sramoc | | EeSevenio
No.48502060""
RECEIVER: OK
PQRTE: OK -
RETURN

Minne, I/0O testresultat

6. Testet gors kontinuerligt. For att aterga till sjavtestmenyn trycker du pa softkeyknappen RE-

TURN.

Notera: INTERNAL BEACON RECEIVER resultaten visas endast pA GP-1850DF.

Tangentbordstest

Detta testet kontrollerar alla kontrollknappar sa att de fungerar ordentligt.

1 Tryck pa [MENU] knappen foljd av softkeyknappen CONFIGURATION, SYSTEM MENU
och SELF TEST for att visa gélvtestmenyn.
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2. Tryck pa softkeyknappen KEYBOARD TEST for att visa skarmbilden for test av tangent-
bordset.

KEYBOAD
TES

26D

OO
OOoO
OO0
OO

PRESS
"CLEAR" KEY
3 TIMES

TO RETURN.

0Q0C 0O

OO OO O

Knappsatsenstestskar mbild

3. Tryck pa valfri knapp. Den knapp du tryckte pa blir svart pa motsvarande stélle pa skarmen
om knappen fungerar korrekt.

4. For att avbrytatrycker du pa [CLEAR] knappen tre ganger.

Skarm test

1 Tryck pa [MENU] knappen foljd av softkeyknappen CONFIGURATION, SYSTEM MENU
och SELF TEST for att visa gélvtestmenyn.

2. Tryck pa softkeyknappen TEST PATTERN for att 6ppna testmonstermenyn.

3. Tryck pA[ENTER] knappen for att andra testmonstret.

TEST PATTERN

—®| WHT | RED | GRN | BLU | BLK

BLK

L

Testprocedursmonster for skarmen
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Fjarrkontrollstest
Detta testet kontrollerar alla kontrollknapparna pa fjarrkontrollen.

1 Tryck pa [MENU] knappen féljd av softkeyknappen CONFIGURATION, SYSTEM MENU
och SELF TEST for att visa gavtestmenyn.

2. Tryck pasoftkeyknappen REMOTE CONTROLER TEST for att visa skarmbilden for test av
knappsatsen pa fjarrkontrollen.

D DD §Ev$ono
OO0 Ll
mEONON)
o0 OO0
o o
e
[
I .
N O I S
N A 3 A

Fjarrkontrollstest

3. Tryck pa valfri knapp. Den nedtryckta knappens position pa skarmen blir svart om tangenten
fungerar ordentligt.

4. For att avbrytatrycker du pa softkeyknappen RETURN tre ganger.

11.6 Radera minnet

Minnet som lagrar markeringar, spar och instéllningar kan raderas for att man skall kunna borja
om med originalinstallningarna. Nér detta gors infors alla grundinstéliningar igen.

1 Tryck pa [MENU] knappen foljd av softkeyknappen CONFIGURATION och SYSTEM
MENU.

2. Tryck pasoftkeyknappen MEMORY CLEAR for att dppna menyn for radering av minnet.

CLEAR
MEMORY

» CLEAR PLOTTER MEMORY NO EDIT
CLEAR GFS MEMORY NO

GCLEAR ALL MEMORY NO

Meny for att radera minnet
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3. Tryck pad - « for att valja det minne som skall raderas.

4. Tryck pa softkeyknappen EDIT.

5. Tryck pad - for att valja YES.

6. Tryck pasoftkeyknappen ENTER eller [ENTER] knappen for att radera det valda minnet.
Notera: N& du vadjer CLEAR PLOTTR MEMORY och CLEAR ALL MEMORY kommer alla

waypoints och rutter att tas bort och ersittas med grundinstalIningsvéardena. Om du vill komma &t
dina rutter vid ett senare tillfale bor du spara dem paen PC.
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