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FORORD

FURUNO tackar Dig for att har évervagt och kopt FURUNO FCV-1000 farg ekolod. Vi ar
Overtygade om att ni kommer upptacka varfor FURUNO & synonymt med kvalitet och

pdlitlighet.

| 6ver 40 & har FURUNO atnjutit ett avundsvart anseende med avseende pa effektiv och
pditlig marin eektronisk utrustning. Denna hangivenhet & Duglighet & ytterligare beframjad
av vart vidstrackta globala nétverk av agenter och terforsiljare.

Er enhet & designad och tillverkad for att klara de harda krav som den marina miljon stéller.
Dock kan ingen maskin kan utféra det yttersta utan att skétas och underhdllas pa rétt sétt, |as
darfér dessa instruktioner om anvandande och skdtsel och f6lj dem noggrant.

Vi skulle uppskatta att héra av fran Dig som & den dagliga anvandaren, om huruvida vi uppnar
vara syften.

Tack for att Du 6vervagt och képt FURUNO



KANNETECKEN

FCV-1000 &r ett tvafrekvens farg ekolod med manga funktioner, allt inneslutet i ett robust
stinkskyddat kal.

De framsta kénnetecknen for FCV-1000 &r

o Anvandarvanlig design for enklare anvandande

o En stor variation av presentationerna pa displayen & mdgjlig (inkl. botten omrédes
forstoring, markerings zoom, och unika botten zoom displayer), med hjdlp av den kraftiga
1kW sandtagaren.

o Fartygets spar plottas med plotter funktionen (navigatorand utning kréavs)

o Fem majligheter till forinstallningar pa anvandarmenyer, for olika fiskeomraden, fiskarter
0.S.V.

a Valfri djupskalamellan 5 och 1000 meter.
a AUTO funktion for automatisk instéllning av skala och forstarkning.

o A-scope bilden anvands lampligen for bottenfisks urskiljning, vital for botten tralare,
hummer- och krabbfiskare.

o Bottentemperatur, vattentemperatur och fisk alarm, fér séker navigering och fisk upptéckt.

o Minneskort (extra utr) for att spara bilder, information om fiske omraden (ssom vatten
temp och djup) samt anvéandarens egnainstaliningar.

o 11-40VDC strom , som drar 80W dler mindrei effekt.



1. KNAPPSATS

Ekolodet & designat for att &ven en forstagangs anvandare snabbt skall bli klar 6ver hur man
anvander lodet. Varje gang Du andrar en ingtédllning, visar lodet ett meddelande i form av en
sifferbokstavs kombination for att kvittera att lodet mottagit ditt kommando.

Knapparnas funktion

KNAPP FUNKTION
ON/OFF P4 och avsténgning av ekol odet.
BRILL Justerar ljustyrkan pa displayen.
CUSTOM For val av anvandarmeny.
MENU P4 och avstangning av meny funktionen.
PLOT Pa och avstangning av plotter funktionen.
SELECT 1) Val av display funktion.
2) Vadl av ingdllning pa anvandar menyn.
3) Val av meny.
4) Visar displaybild hamtad fran internminne eller fran
minneskort.
PILAR 1) Flyttar markor.

2) Vdjer punkter och installnings majligheter pa menyerna

SHIFT Ingt&lIning av startdjup pa normal- och zoomdisplayer.
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RANGE

GAIN

SAVE

LOAD

ENT

IngtalIningar av djupskalor pa normal- och zoomdisplay.
Justerar kéndigheten pa mottagarna.
Sparar displaybild till intern minne eler minneskort.

Hamtar displaybild som sparatsi internminne dler pa
minneskort.

1) Registrerar anvandar ingt8lIning till anvandar menyn.
2) Sétter av ett mérke pa plotting displayen
3) Ange et fiskeomrade for fiskeomrades displayen



2. DISPLAY TYPER

2.1 EKOLODET

Enkel frekvens display

Detta & grunddisplayen for observation av fiskstim och bottenforhallanden. Det visar antingen
hog eller 18g frekvens 6ver hela skérmen.

MINUTE MARK

TRANSMISSION LINE

COLOR BAR

En minut visas genom ett horisontel It stréck som visasi 30
sekunder och 30 sekunders tomrum.

Detta visar sandtagarens position placerad pa
fartygsskrovet, djupet méts fran dennallinje.

Férg skalan visar sex eler gu farger som anvands for att
visa ekon. Ju hogre upp pa skalan desto starkare eko, ju
lagre ner desto svagare eko.



Tva frekvens display

Denna funktion visar den |&ga frekvensen pa den vanstra halvan och den hoga frekvensen pa
den hogra halvan av skdrmen. Detta & anvandbart for att upptacka fiskstim som har olika
reflektions karakteristiska for olika frekvenser. Som exempd, ett stim av mindre fisk ger
starkare eko pa en hog frekvens én pa lag frekvens.

Kombinerad zoom och normal display.

Denna funktion visar normal bild pa den hogra sidan av skérmen och zoom bild pa den vanstra.
Tretyper av zoomning & tillgangliga.

BOTTENOMRADES FORSTORING

Bottenomrades forstoring visar en normal bild pa den hogra halvan av skérmen och en forsto-
ring av det botten néra omrédet pa resten av skérmen, dér botten konturen presenteras som ett
rakt streck i bildens botten kant. Omréadet som forstoras markeras av en gul linje pa den nor-
mala bilden. Denna bildpresentation erbjuder en utméarkt bottenfisk beskrivning, vilket & nod-
vanDigt for bottentraning.



BOTTEN ZOOM

Botten zooms funktionen forstorar botten och botten fisks ekon till full vertikal storlek pa
skarmen. Det forstorade omradet markeras pa den normala displayen med hjép av zoom
omrades markeringarna.

Denna funktion & anvandbar nér man vill utldsa hardheten pa botten dar fiskstim finns tétt intill
och dér konturerna fran fiskstimmen kan forvaxlas med botten konturerna. Tjockleken pa
bottenekot &r en indikation pa bottnens hardhet, ju tjockare eko desto hardare botten.

ZOOMNING AV MARKERAT OMRADE

Denna funktion forstorar dnskat omréade pa den normala displayen till full vertikal storlek pa
den vanstra halvan av displayen. Du kan specificera omradets storlek med SHIFT (+) (-)
knapparna. Omradet mellan zoom omrades markeringarna forstoras.



ZOOM DISPLAY

Denna funktion visar botten omrades forstoring, botten zoom eller zoomning av markerat
omrade 6ver hela skarmen.

A-SCOPE DISPLAY

A-scope visas pa den hogra 1/4 av skarmen och ger normal bild pa den 6évriga delen av

ské&rmen. A-scope visar ekon i varje sdndning med storlek och férg i proportion med ekots
styrka. Detta gor att Du har |&ttare att se smafisk och fisk som stér néra botten.



22PLOTTER

Denna funktion kan Du endast anvanda om FCV-1000 &r integrerad med en navigator.
PLOTTER DISPLAY

Det egna fartygets rorelse plottas pa skarmen genom att data 6verfors fran navigatorn. Latitud
och longituds linjer visas och ger Dig positions referenser.

Eftersom displayen endast kan visa skalor fran 0.5 till 10 nautiska kvadrat mil, & plotter

funktionen avsedd att anvandas for att visa fartygets rorel se inom ett fiske omrade och inte att
navigera efter.

KURSVEKTOR
Langden pa kurs vektorn visar fartygets fart, vektornsriktning ar lika med fartygets kurs.
SPAR

Spéret visas genom serier av linjer som knyter samman fartygets position efter givnatids
intervaller. Upp till 1000 positioner kan sparas.



KOMBINERAD PLOTTER OCH EKOLODSBILD

Normal ekolods hild visas pa den hogra halvan av skarmen och pa skarmens vanstra del visas
plottet.
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GRUNDLAGGANDE INSTRUKTIONER

VAL AV DISPLAY
Foregaende kapitel beskrev de olika displayer som FCV-1000 kan presentera.

Hur Du véljer display med hjélp av CUSTOM, MENU, PLOT och SELECT knapparna
illugtrerasi figuren nedan.

KNAPPAR FOR VAL AV FUNKTION

CUSTOM knappen

CUSTOM knappen aternerar mellan anvandarmenyerna och fish finder displayerna.
PLOT knappen

PLOT knappen dér av och pa plotter displayen.

Nar plotting displayen dasav , atergar lodet automatiskt till den display som visatsinnan
plotting displayen anvandes.

MENU knappen

MENU knappen dar av och pa menyerna. Vilken meny som visas beror pa vilken display som
anvands.
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4. EKOLODETS ANVANDANDE

4.1 GRUNDER

PA OCH AVSTANGNING AV EKOL ODET

PA
Tryck pa ON/OFF knappen.

Efter ett par sekunder, kommer antingen ekol ods displayen dler plotting displayen att visas
beroende pa vilken som var i bruk nér lodet sténgdes av.

AV
Tryck pa ON/OFF knappen.
JUSTERING AV LJUSSTYRKA

Bildens ljusstyrka justeras med BRILL knappen. Att ha en méttlig ljusstyrka minskar inte bara
6gon tréttheten utan forlanger aven livdangden pa skarmen.

VISNING AV EKOLODSDISPLAY
Enindikation i det 6vre vanstra hornet pa skarmen visar aktuell display: "MODE" for ekolods

display,"CSTM" for anvandar meny och "PLOT" for plotting displayen. N&r plotter eler
custom display visas, tryck pA PLOT eller CUSTOM knappen sa visas ekol ods displayen.
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ANVANDAR MENY

VAD AR ANVANDAR MENYN?

Anvandar menyn kan jamféras med snabbval's funktionen pa en telefon. Den lagrar anvandarens
egnaingélningar och meny ingtdIningarna. Dessainstédllningar kan snabbt hdmtas genom
nagra fa knapptryckningar.

Lodet kan lagra upp till fem féringtéllningar, sa Du snabbt kan véjaingtélining néar Du byter

fiskeomrade dler fisksort som Du letar efter. ForinstdlIningarna sparas d&ven nar lodet stangs
av. De sparasidentifierbart i det interna minnet.

FOR INSTALLNING AV OCH HAMTNING AV ANVANDAR MENY

Sesid 24, "4.7 ANVANDAR MENY"
MENY
OVERBLICK

Menyernainnehdler funktioner som, nar de foringtéllts, inte anvands sa ofta och inte heller
behdver regelbunden justering.

KOMPONERING

Lodet har tva olika meny uppstallningar (en for ekolodet och den andra for plotter) var och en
innehdller et antal olika menyer.

HANDHAVANDE

1. Tryck pA MENU knappen

2. Anvand SELECT knappen for att valja meny.

3. Anvand upp och ner pilarna for att vélja onskad del av menyn.

4. Anvand hoger och vanster pilarna for att valja och stéllain onskad parameter.
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5. Tryck pA MENU knappen for att ga ur meny |aget.
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VAL AV DISPLAY INSTALLNING

OVERBLICK

Atta olika display instélIningar finns tillgéngliga, genom att trycka p& SELECT knappen kan
Du véljaen av dem.

HANDHAVANDE

1. Tryck pa SELECT knappen. Ett 6versikts fonster visasi tva sekunder pa skarmen.
Sefigur nedan.

2. Tryck pa SELECT knappen for att valjaingtallning. Ditt val markerasi vitt och displayen
visar den valdaingélningen.

# OBS!
Frekvenserna som visasi figuren ovan kan skiljasig i fran frekvenserna pa Ditt lod.
P& Din skarm visas aktuella frekvenser for Ditt ekolod.

INSTALLNING AV DISPLAY

INTRODUKTION

RANGE kontrollen och SHIFT knappen anvands samtiDigt for att stallain 6nskat djupomrade
pa skarmen. RANGE kan tankas som ett fonster i vattnet och SHIFT anvands for att flytta
fonstret till onskat djup.
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INSTALLNING AV DJUP SKALA

Det finns tva uppséttningar RANGE och SHIFT kontroller. Vilket par Du skall anvanda beror
pavilken display Du anvander.

Normal och tva frekvens display

Nér dessa displayer visas kan Du anvanda vilka som helst av knapparna. | tva frekvens
laget, stélls bade hog och 1&g frekvens displayernain med samma knappar.

Normal + zoom display

Anvand de hogra knapparna.
HUR MAN ANDRAR DJUP SKALA
Skalan andrasi en meters steg ner till 200 m och i tio meters steg mellan 100 och 1000 m.
Minimum djupet & 5m och maximum djup 1000m. Om Du forsoker stdlain et djup mindre an
5m dler storre &n 1000m, avger lodet ett "beep” for att informera Dig.
HUR SHIFT ANDRAS

Andrings stegen & de samma som dem fér djup skalan och det maximala steget & 1000 meter.

INSTALLNING AV OLIKA DJUP SKALOR/STEG FOR LAG OCH HOG
FREKVENSDISPLAYER.

Om Du féredrar att ha olika djup skalor och steg ingtélIningar palég och hog frekvens
displayerna, staller Du RANGE/SHIFT INTERLOCK i OFF pa DSP menyn.

DESSA KNAPPAR ANVANDER DU

| tvéfrekvens |aget, anvander Du knapparna pa hoger sida for att stallain range/shift pa den
hogra delen av skdrmen och for den vanstra delen anvander Du knapparna pa vanster sida.
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JUSTERING AV KANSL IGHET

RIKTLINJER
GAIN kontrollen justerar kéndigheten pa mottagaren. For hog ingtdlining orsakar svara

stérningar pa skarmen och gor det svart att urskilja fisk. Normalt ar lodet instéllt sa att lite
storningar forekommer pa skarmen.

FOR INSTALLNING AV GAIN
Normalt justeras kandigheten med hjap av GAIN kontrollerna pa panelen. Om Du vill anvéanda

GAIN kontrollerna for att justera kandigheten inom ett visst djupomréde, stéller Duin "preset
gain" pa ESI/ES2 menyn.

HUR PRESET GAIN FUNGERAR

Titta pafiguren nedan . Om till exempd, gain preset sittstill 1, justerar GAIN kontrollen
kandigheten inom omradet markt med "1".
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AUTO GAIN/ AUTO RANGE

OVERBLICK

AUTO funktionen véljer automatiskt kandighet och djup skala. Du kan anvanda denna
funktion praktiskt taget jamt, si lange Du inte har nagot emot att djup skalan andras da och da

Vissafiskare fordrar att bibehdlla en konstant gain sa de kan skilja fisk sorter fran varandra
genom ekonas styrka. Om sa &r fallet, maste gain och range stélasin manudlt.
ATT VALJA AUTO

Du sétter pa och sténger av AUTO funktionen pA MODE menyn.

AUTO 1loch AUTO 2

AUTO 1 anvénds nér man letar efter fiskstim och AUTO 2 & automatisk botten fdljning .
AUTO 2 anvéander en hogre clutter instéllning &n AUTO 1, fdljaktligen bor AUTO 2 undvikas
nar man soker efter fiskstim eftersom svaga fiskekon kan elimineras av clutter funktionen.
HUR AUTO FUNGERAR

1) Djup skalan andras automatiskt for att |okalisera botten pa den lagre halvan av skérmen.

2) Kandigheten i mottagaren justeras automatiskt for att botten ekot skall visasi rodbrunt.
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4.2 BILDENS FORFLYTTNINGSHASTIGHET OCH FARGER

INSTALLNING AV BILDENS FORFLYTTNINGSHASTIGHET

Ekona pa bilden rér sig fran hoger till vangter i konstant hastighet som Du stéller in pa DSP
menyn.

Bildensrorese

Det finns §u olika hastigheter att valja pa. Figuren nedan visar vilken fart som skall anvandas
for att ett eko skall foljaen linje.

Att komma i hag vid val av hastighet

N& man véjer hagtighet, skall man hai dtanke att en snabb hastighet kommer att forstora
storleken pa fiskstim och havsbotten, horisontelIt pa bilden och en langsam hastighet kommer
att dra samman dem.

VAL AV BAKGRUNDS FARG OCH EKO FARGER

Du kan vélja bakgrunds féarg och eko farger pa DSP menyn.
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Tillgangliga féarger

Nio ingtdllningar av bakgrunds och eko farger & tillgangliga sa som visasi tabellen nedan.
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4.3 ELIMINERING AV BRUS OCH STORNINGAR

ELIMINERING AV YTBRUS

Nar ythrus tacker ett grunt eko, justeras TVG (Time Varied Gain) instéIningen pd ES/ES2
menyerna.

Riktlinjer vid installning

Sl in den melan 2" och "4" for normalt fiske. For hog instéllning diminerar &ven sma ekon.

ELIMINERING AV LAG NIVA BRUS

Bla flackar kan téacka en stor del av bilden. De beror pa vatten fororeningar. Nar de tacker mal,
justeras CLUTTER REJECTION funktionen pa ES/ES2 menyerna.

Riktlinjer vid installning

Anvand inte for hog instélIning, eftersom svaga ekon da kan eimineras.
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ELIMINERING AV STORNINGAR

Nar storningar frén annan akustisk dler elektronisk utrustning ombord syns pa skarmen,
justeras NOISE LIMITER funktionen pa ESI/ES2 menyerna for att reDucera storningarna.

Hur stérningar ser ut

Ex pa akustiska och elektroniska stérningar visasi figuren nedan.

NOTERA:
Om noise limiter lamnasi "3" (htgsta niva av stérnings begransning) nar ingen stérning
forekommer, kan svaga ekon missas eller elimineras.

VISA ENDAST STARKA EKON
Nér Du onskar att ekolodet endast skall visa fiskstim av en viss styrka och daréver, dler

onskar eiminera brus som upptrader pa en storre del av skarmen, justeras SIGNAL LEVEL
funktionen pa DSP menyn.

Hur det fungerar

Om till exempel, Du stéller in SIGNAL LEVEL pa"2", forsvinner ekon upp till den nast
svagaste ekofargen.
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Hur jag vet vilka farger som tagits bort

Du kan identifiera de borttagna fargerna pa farg kartan i den vanstra kanten av skarmen.
Borttagna farger saknas pa farg kartan.

4.4 Z00M FUNKTIONER

VAL AV ZOOM TYP
Som tidigare namnts har FCV-1000 tre olika zoom varianter : Bottenomrades forstoring,

Bottenzoom och Zoomning av markerat omrade. Du forinstéller 6nskad zoom funktion pa
MODE menyn, och visar den pa displayen genom att trycka pa SELECT knappen.

INSTALLNING AV DJUPOMRADE
Att anvanda range kontrollen

Anvand den vanstra RANGE kontrollen for normal + zoom bilden och valfri RANGE kontroll
till zoom displayen.

Hur skalan &ndras

Skalan éndrasi en meters steg. Minimum och maximum skalor for Zoomning av markerat
omrade och bottenzoom & 1 meter respektive 300 meter. For botten omrades forstoring
gdller 3 meter respektive 300 meter. Om Du forsoker stéllain en skala utanfor granserna, hors
ett "beep” for att informera Dig.

INSTALLNING AV START DJUP (FOR ZOOMNING AV MARKERAT OMRADE)

Pa displayen for zoomning av markerat omrade, kan Du markera vilket omrade Du 6nskar
zooma med hjélp av SHIFT knapparna. Omradet inom zoomskalans markérer forstoras.
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4.7 ANVANDAR MENY

OVERSIKT

Anvandar menyn kan jamforas med snabbvals funktionen pa en telefon. Den sparar
anvandarens kontrollpangs och menyingéIningar, samt hamtar fram dem med nagra fa
knapptryckningar. Fem olika anvéandar instélIningar kan sparas.
FORINSTALLNING

Vad Du kan forinstélla

Foljande saker pa kontroll panelen och i menyerna kan registrerasi en anvandar meny.
Kontroll panel

Display mode, Range och Shift

Ekolods menyn

Allamgjligheter (utom MEM menyn)

Tillvagagangs stt.

1. Stéll in Display mode, Range och Shift

2. Oppna ekolods menyn och stéll in 6nskade varden.

3. Tryck pa CUSTOM knappen. Displayen skall nu se ut som i figuren nedan.

4. Anvand den vanstra och den hogra pil knappen fér att valja ett nummer att registrera Dina
ingdlningar under.

5. Anvand ENT knappen for att sparaingtdlningarna. Om Du inte vill sparaingtéIningarna
trycker Du pa CUSTOM knappen i stéllet for ENT knappen.

NOTERA
Néar Du har avdutat inmatning av anvandarmeny, arbetar ekolodet i den senast registreade anvandar menyn.
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ATT ANDRA INSTALLNINGAR

Du anvander samma tillvagagangssétt som vid foringtallningen for att andratidigare
ingdlningar i anvandarmenyerna.

ATT HAMTA EN ANVANDARMENY
Gor pa foljande sétt:

1. Tryck pA CUSTOM €dler PLOT knappen for att visa"CUSTOM" i det Gvre vanstra hornet,
om det inte redan visas.

2. Tryck pa SELECT knappen. Displayen skall nu se ut som i figuren nedan.

3. Anvand SELECT knapparna for att vaja en for instélld anvandarmeny.
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4.8 SPARA/HAMTA EKOLODSBILDEN

Denna sektionen beskriver hur man sparar/hamtar ekolods bilden till/fran intern minnet.
SPARA
Tillvagagangs sétt

1. Oppna MEM menyn och kontrollera att CARD DRIVE TO USE & instélld pa"NONE"
enligt figuren nedan.

Notera
Om ingtallningen & ndgon annan an "NONE", kan Du inte spara bilden om Du inte anvander ett minnes kort
(extra utrustning).

2. Tryck pa SAVE knappen.

Market "O" visasi det Gvre hogra hdrnet pa skarmen medans ekolodet sparar bilden till intern
minnet.

Andring av antalet bilder som kan sparas.

Ekolodet kan spara upp till 5 fulla bilder. Du kan stéllain antalet bilder som Du vill spara under
MEM menyn.

Hur en bild sparas
Den nuvarande, tidigare och kommande bilder kan sparas. Titta pa bilden nedan. Om man till

exempd séller in "NO. OF SCREENS TO SAVE" till 2, kan halften av en tidigare och en
kommande bild plus den nuvarande bilden sparas.
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4.9 DIVERSE

MARKOR
Djupet till ett fiskstim méts med den horisontella markoren.
Tillvagagang satt

Flytta markoren till stimmet med hjélp av piltangenterna. Djupet till stimmet visas ovanfor
markaor linjen.

ATT VALJA A-SCOPE DISPLAY

Du kan vélja A-scope display pa DSP menyn.
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5. PLOTTER

Detta kapitel beskriver hur man anvander sig av plotter displayen, vilken Du far fram genom
att trycka pd PLOT knappen.

*NOTERA.: Plotter funktionen kréver att Du har en navigator kopplad till ekoldet for att fungera.

5.1 PLOTTER DISPLAYEN

AV OCH PA

Tryck pa PLOT knappen for att dapaeler av plotter displayen.

VAL AV DISPLAY MODE

Det finns bade en kombinations display (plotter/ekolod) och en ren plotter display.

Du kan véljavilken Du vill anvénda genom att trycka pa SELECT knappen.
Med SELECT knappen kan Du alternera mellan kombinations displayen och den rena plotter

displayen.
ATT ANDRA PLOTTER SKALA

Skalan pa plotter displayen &r instélld pa 0,5 nm. Du kan dndra den pa PLTR1 menyn.

VAD VISAR PLOTTER SKALAN

Plotter skalan visar distansen fran 6verkant till underkant samt frén sidatill sida av plotter
bilden.
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VAL AV PLOTTER INTERVALL
FCV-1000 far positions data med ett intervall av 2-3 sekunder fran navigatorn och visar dessa

positioner pa skarmen. Den sparar &ven positions data till det interna minnet med en intervall
som stéllsin pA PLTR1 menyn. Upp till 1000 positioner kan sparas.

Data uppdatering pa intern minne

Det interna minnet kan spara upp till 2000 positioner. N&r minnet blir fullt far den dldsta
positionen [amna plats for en ny.

Hur sparad data anvands

FCV- 1000 anvander sparad positions data for att rekonstruera sparet nér displayen skiftar.
Nér eget fartygs markor ndr en kant andrar display automatiskt sa att eget fartygs markor visas
i centrum av bilden.

Vagledning for val av plott intervall

Det finns fordelar och nackdelar med korta eller [anga plott intervaller som framgar av tabellen
nedan.

PLOTT INTERVALL FORDEL NACKDEL
LANG Lang lagringstid av spar Sparet blir mindre noggrant
KORT Sparet blir noggrannare Kort lagringstid av spar

V| plott intervall med hansyn tagen till skala och fartygets fart.
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ATT ANVANDA MARKORER
De horisontala och vertikala markorerna anvands for att fa latitud och longitud pa en intressant

punkt. Plottern ger &ven avstand och béring till punkten. Anvand piltangenterna for att flytta
markorerna.

Visning av egen latitud och longitud

Flytta markodren till den hogra kanten av skarmen. Eget fartygs long och lat visas nu istéll et for
positionen dar markdrerna korsas.

Nar Du anvander kombinations displayen, visas egen position nar markorerna gar in pa ekolods
bilden.

ATT LAGGA IN ELLER TA BORT EN MARKERING

Du kan pa elektronisk vag laggain markeringar for att markera viktiga positioner. Upp till 100
markeringar kan programmeras. 50 genom FCV-1000's tangentbord och ytterligare 50

via navigatorn som &r kopplad till FCV-1000.

ATT LAGGA IN MARKERING

Markeringen (en ruta Q) kan programmeras pa eget fartygs position genom att trycka pA ENT
knappen.

ATT TA BORT MARKERING
Flytta markorernatill markeringen och tryck pa ENT knappen.
EXTERN MARKERING

En extern markering (triangel) plottas pa eget fartygs position nar Du trycker pA EVENT
knappen pa navigatorn som &r kopplad till FCV-1000.

*NOTERA: De markeringar som programmeras pa FCV-1000 sparas automatiskt pa minnes kort (extra utr)
men de som sparas fran navigator lagars € pa minnes kort.
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6. LARM

BOTTEN LARM

Oversikt

Botten larmet varnar Dig nar havsbotten kommer innanfor larm grénsen.
Instalining av larm

Du gtéller in botten larmet pA MODE menyn.

Hur Du anvander botten larmet

Du kan anvanda botten larmet som ankarvakt larm dler vatten-under-kél larm.
Vatten-under-kadl larm

Detta larm & anvandbart fér att undvika grundstétningar i vatten dar botten & ojamn och
gtiger plétdigt. Stall in den 6vre larmgransen pa 0 och den undre larmgransen pa et djup som
ar onskat vatten djup under kdlen.

Larm zonsindikation

Larm zonen visas av ett vitt streck i den hogra kanten av ekol ods displayen
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FISK LARM
Overblick

Tillfalligtvis kan Du ha annat for Dig an att studera ekolods skérmen. Da kan Du anvanda fisk
larmet for att varna Dig for forekomsten av fisk.

Instalining av fisk larm

Du gtédller in fisk larmet pa MODE menyn.

Vad betyder siffrorna

Siffrorna 0till 15 indikerar de atta fargerna pa farg skalan som visasi skérmens vanstra kant;
0/1 for bakgrunds farg och 15/16 for rod brunt.

/. MINNESKORT

FCV-1000 kan lagrainformation pa minnes kort for vidare information hanvisar vi till den
engelska manualen.
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8. KORREKTIONER

ATT RATTA FART OCH VATTEN TEMP
Oversikt

Du kan rétta fartygets fart med upp till +- 50% i 1 % steg och vatten temperatur upp till
+- 20% i 1 graders steg pa system menyn.

Tillvagagangs sétt

1. Medan Du trycker och haller nere knappen for att séttaigang ekoldet, visas foljande
display.

2. Tryck pA ENT tangenten for att fa fram system menyn
3. Tryck pad SELECT tangenten for att valja CORR menyn

4. V) "SPEED CORRECTION" dler "TEMP CORRECTION" delen och stéll in 6nskad
réttelse med hdger och vanster pil tangenter.

5. Tryck pA MENU tangenten for att 1amna CORR menyn

*NOTERA: Du kan korrigera fartygets uppmatta fart och uppmétt vatten temperatur om informationen
kommer fran en fart och temperatur sensor.

9. UNDERHALL

Se engelsk manual

10. OM NAGOT FEL UPPSTAR

Kontakta Din aterforsdljare eler FURUNO Sverige AB

33



